f*l*í*f. 



















§E JÁTÉK, SE nUU I\IEU IWÚJTHAT AmiÁL TÖKÉLETESWSD 




















































CapCEufi Ámen 
MoTTÍHai: 

w-.n 


F I L E S 

rt.rt/®* 






W^«« 


;í 4»5I 

Attack Altcn Ci>-oiwíÍ Alicn 




Firemaii &. Crvoiifter 


CiirSeüfTlieSüáwji2 7 jcu ^ HátjChei 


KapMtö scully & Mulíícr 
1.1 íj 31 j >• ít á v-;>k; I 

SűTj] ly i CrycfptjJ 
Scully & Alicn L 

Muldcr&Crt'Eiptul 


Muldcr & Alnín 

^ 'w Firentan & Cryolíllcr 

Plimitivc Mari :Ari:ack Aiicn & Prirnitlvc 


Jcsaicíi Prícst &. Mcdu^ Racniüs 

Mf. Obe-niinich 


Ami a képes listánkból kimaiadt.., 

tilt 


W99,- FT/PE 


UIENS «« 


rf/«« 


.pt/pe 


V/ILD WILD WEST 


KEBVEMC HOSEIDETl 































X. Él/FaLYJ\n/g, 3. 




111 \ íiiíjJíjjjJíJíjjJíJjí 


Lehet, hogy egy mindössze pár méter magas gear 
eltörpül még a legkisebb mech mellett is, de az biz¬ 
tos, hogy a Heavy Gear II méltó vetélytársa a Mech- 
Warrior 3-nak. 


M| J'l la na ‘ 

nxtak oromé 


Lehet, hogy a Kíngpiii csak egy Quake-kfón, de 
a bájos vérfürdő, a pajkos nyelvezet és az arcok 
egy rapzenekar eszmevilágába is beii lenének 




Ami persze nem ígaz,^ hiszen a cseh fejlesz^ 
tósü Htddeit&Dangeroiisban a német Wehr- 
macht fog csehül állni kommatMlosaínk áldá 
Vsoa tevékenységének kősz őn li etBö il^^iSI 
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áfoifrnr siteit egjf ttjfár - keiáhetaéitt, tia siokás s^mt vaiami gaiaktiküssa nagf liaiti- 
litás$af akarnám iqfitm akíuÉHs siámaokat. Be em imt smintem az iskotába 

ava§jf munkába járókaak ez íafáit maguktáf is hltM. Reméfemi íiűgy miotfeaki a^ 
téka ekgefídö BV-sugárzást szívott í^áta, de azért talán a iátékokrét Sim feleákez^^ 
tek meg, mrt ba BVsagáízást oamis,aCB dme-sk év végéig elegendő caceat szig- 
paathattak a njfám magokte. Az ember csak kapkudoi bdb a kiét, hogy az eddig gya¬ 
korlatilag teljem dégiétt szezon alatt milyeit kellemes kis nevek étkaztek: klngpln, Bra- 
veheart, Heavy Bear B, J^sd Alllance Z, Bmvinrid Heir, nem is basáiké a megle^sn 
^ Hidden^Ban^rtsiol Kmben szeptember etefén szép csendben lez^lgtt az áiehb 
ECTS is, atiai a kiadók eddig azt szekták volt bemutatni, begy mivel játszaakm^d a kő- 
vétkéé fői évben. Szép csendes sbow veit... (Martin számait íásd bamarosan.} Az idei 
nyarat azonban egy egészen megiepó esemény fogja emiékezetessé tenni: egy bnrongós 
augnsztas végi napon megfolent egy bizenyos Tibstlao Sun oeé j^k. íttéí még én is 
agy megiepődtem, ímgy úgy déntóttem, ennyi elég is /esz bevezetnek, nem tarinl^ fel 
benneteket az újságba veié bsíamBrülés nemes partjának azésébeo. 
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APROSAG 


■ CarmagedifDti-máni- 
ákusolc nyilván eftnr" 
zult arccal értesülnek 
léla, hogy a harmadik 
rész nem lesz üzemké¬ 
pes karácsonyra (pe¬ 
dig a járdák akkor kü- 
(ddiisen népes he* 
lyeki); a Deallt iace 
2000 megjelenése va- 
lászrnűleg átcsúszik 
jőve tavaszra. 

■ Já híi a ileohWarri- 
or-rajongoknak (már 
azon kívül, hogy meg¬ 
jelent a Heavy Gear II); 
a Mícroprose két új 
kiegészítőt is kidob a 
3. részhez, amelyek 
közül az első még ka- 
rácsny előtt megjele¬ 
nik, és új mecheket és 
fegyvereket [$ fog tar¬ 
talmazni. 

■ Az Electronic Árts 
miden eddigi mennyi¬ 
séget meghaladú libé¬ 
rián Sunt szál Irtott az 
európai üzletekbe a 
iaték terjesztésének 
megkezdésekor. Tibi 
Angtiában meg ts há¬ 
lálta a bizalmat: a já¬ 
ték ugyanis ebé neki¬ 
futásra megdöntötte 
az Eidos Ohampionship 
Manager 3-ának heti 
eladási rekordját, 
amit a szakemberek 
előzetesen teljesen el- 
képzelhefetinnnek ir¬ 
tottak. Tüitént ez an¬ 
nak ellenére, hogy a 
hivatalos hemirtato 
előtt négy nappal, au¬ 
gusztus ^-án már le¬ 
tűnhető volt egyka- 
lozverzio német és an¬ 
gol nyelven is. Igaz 
ehben nem voltak mo¬ 
zik és nem működtek 

a multrplayer opciók ^ 
valamire tehát csak jé 
volt a játékon levő 
védőiem. 

■ A roppant gyenge 
South Paik után egy 
másik South Park-iá- 
ték Is készül, amely¬ 
ben dítis hőseink au- 
táversenyeztrl logt^ak. 

A South Park Rally ka¬ 
rácsonyra kerül a bol¬ 
tokba. 

■ Veszélyben a Lem- 
míngs vezető szerepe 
a maga eg^zemélyes 
kategóriájában (tere- 
lő-szimulátor); az Em¬ 
pire karácsonyra vár¬ 
ható ÚJ játékában 3t) 
birkát kell átterelnünk 
a rájuk leselkedő 
szörnyű tmizalmak kö¬ 
zött 1G szinten. Mi 
más lehetne a címe: 
Sheep. 


A z enyhén kretén kalandjátékok kedve¬ 
lői nyilván megdobband szívvel liallják, 
hogy hamarosan ismét viszontláthatjuk 
monitorainkon Símtmt, az Ifjú, enyhén őtő- 
dütt, de azért jőlelkii kezdő varázslót, akibe 
először valamikor ‘93 tájékán botolhattunk 
bele, amint az akktrr igen népszerű korai Lu* 
casArts-stílusű kalandiátékhan, amelyben 
egy kótyagns varázskönp egy párhozamos 
univerzumba teleportálja, ahol a jó varázs¬ 
lók jó szokása szerint kénytelen vett a vi¬ 
lág, s benne egy Calypso nevű varázsló Snr- 
didtál való megmentésével foglalatoskodni. 
A zajos sikert hamarosan követte a fantázi¬ 
adús Az Ofoszíán, a Varázsíá é$ a Szekrény 
alcímet viselő folytatás, ahol újra találkoz¬ 
tunk az előző rész szereplőivel, és Itt Caiyp- 
so elrabolt lányunokáján próbáltunk segíte¬ 
ni. A kaland némi malórfel végződött, Simon 
lelke ugyanis csapdába esett a testén kívül. 
Mint a címe Is mutatja, a készülgető folyta¬ 
tás már az ezredfurdulé kalandjátékosainak 


az elvárásai alapfán épül fel: teljes 3D ben 
fogunk bolyongani az amatőr mágusok rögös 
útjain, amihez természetesen nem árt majd 
valami Gombosabb videokártya is. A törté¬ 
net az előző két rész eseményein alapul, te¬ 
hát korábbi rajongói sok Ismerősre fognak 
bukkant a több mint ÖO karakter között, vi¬ 
szont akad majd néhány új Is. A kentmuni- 
káctós rendszer szintén a régire épül, né¬ 
hány mőrfosítással, amiből igen érdekes 
próbálkozás, hogy mivel a karakterek nem¬ 
csak Simonnal, hanem egymással is érint¬ 
kezhetnek, az ínfnrmáciéh közvetett mádon 
is eljuthatnak a játékoshoz. Mindehhez 
még van egy ígéret a többféleképpen végig- 
játszhatú, és ebből adódóan nyilván külön¬ 
böző befejezésekkel kensegtető játékme¬ 
netre, A mai kaianifjáték-szegény időkben 
nyilván minden Játékos két kézzel kapna 
utána, de a Simon the Sorcerer 30 megjele¬ 
néséig sajnos a jövő év elejéig várnunk 
kell. 


A játékfejlesztölet lenászeríiit nemigeu kell félte¬ 
ni, ha egy készitD játékuknak valami klleiiisen 
idilla nevet kell aáiluk. de a ^ Ban§ elkuresz- 
teléj a Ptoject Z-nét még talán kizilük Is kíefnelked- 
nsfc. 3 játék elég kellemesiek ígérkezik, már 
aki kedveli a Wiiig Conmamlef- és a Cenflíct F^es- 
pace-stílusi őrttajó-szmulátorfkat. A játékos a Seki- 
aflok ifjú pilótáinak az egyfte, akik uwmentán a 
Chdkksnwk és harci rokotjaíkkai éppen élethalál- 
tiarcbai állnak a viláfuk elpu^ításáia törő Ittítsek- 
kel. Túlságosai boiyolut türtéüetsznvéaa senkinek 


non keir számítania, mert a tó hangsúly 
a harcekra, és mindenekelőtt az újgene- 
rációs SO-kártyák lálváRveffektjelre te¬ 
vődött. A hatalntas iMrdazéhajeklMl elü- 
r^, plazma és ísnlézerekkel teMészHett 
csapasméró hajókból vagy 16 kisebb-na- 
gyelHi kOlőntéte típus fog egynásm nm- 
tani. MeglBbatősan méretes hnHámoh- 
bán, ugyanis az engíne-t úgy kóantették 
lel, l»^ ninden tevábhi nMül lekezel¬ 
jen a képemyni 4Ú vf Itámgymsan iwzgé 
vadászgáfwL (Az titek, hegy ezt uh 
lyen konf^ráció végzi msjd.| A játékra 
deceiHber alsó ptapjajbai vethetik rá Ra¬ 
gukat a stílus kedvelői. 


játszani: most már lesz mul1iplayer-|áték is, 
amelyben nyele önjelölt kapóleon pröbalhatja 
hí a löbblek taktikai érzékét. Kplli] figyelmű 
érdemel azenban a számítógépes ellenfelek el¬ 
leni (^val a szóló) játék is: a gépi játékesoh- 
nak kölönféle személyiségprofilokat készitha- 
tünk, ami meghatározza a játékstílusukat, to¬ 
vábbá képesek tesznek tanulni, azaz a kudar¬ 
cokból le fngfák ven ni a megtel elé konzekven¬ 
ciákat. Várhalé megjelenés novemberben. 


természetesen új grafikai köntösbe öltözik és 
egy egyszarősítnlt kezelni felületet kap. A vi¬ 
lágban 48 tartomány várja, hogy meghódítsuk. 
A hagyümányns 20 “táblán” kívül lesz egy 3D 
múhnidnézetünk is, és természetesen a csata¬ 
téren masírozó hadaink is 3D csatatereken 
rik össze hardraihat, illetve dubókackáikat. Ér¬ 
dekes módún eszükbe [atott a prugramuzóknak, 
hogy ez tulajdonképpen egy társasjáték, amit 
rtem kimondottan számítógép ellen élveízet^ 


N yilván nem kell senkirtek sem különöseb¬ 
ben bemutatni a Risk nevű társas|átékot, 
amelyet nálunk Rizikó néven ismernek a 
táblás játékok komálósai, de ha valaki nem is¬ 
merné; a játékosok csapatukat építgetnek, 
hadiáratokat indítanak a semleges és az ellen¬ 
séges tartományok leí^sára, amelyekben a 
csaták kimenetelét a létszámon kívül a szeren¬ 
cse (kockadobás) döntf el. Lévén a Hasbro já- 
tékbirudaiom e^lk legsikerültebb társasjáté¬ 
ka, P(^n már több megvalósítást láthattunk be¬ 
lőle. Legulöhb vagy két éve, ami igen snknt 
tett az alap játékhoz, de kinézetét tekintve már 
igencsak megérett n modernizálásra. Az új üsk 






















I gen kellemes hír, 
hogy az SChnál 
neniDsak e Car- 
titageddon követlce* 
ző részevei töltik az 
idejűket az embe¬ 
rek, hanem egyéb 
érdekes terveket is 
forgatnak a fefUk- 
ben. ATilanium An- 
gels címéeek halla¬ 
tán nyilván minden 
aarma-rajongé sze¬ 
me azonnal felcsil¬ 
lan - de téveditek: 
nz nem egy úfabb 
apakali|itikus ver¬ 
seny, sokkal inkább 
egy oybergunk ak- 
ció/kalandjáték, valahogy olyanformán, 
mint ntondjuk az Qutcast. A sói-fi történet a 
föld jövéjében játszódik, ahol négy külön- 
hozd faj küzd az áletbeitmaradásért. Car¬ 
men nevű hósnenk a Kinderekhez tartnzík 
és egy elég érdekes munkáhéi tengeti nap¬ 
jait; akkor jut munkához, ha olyan probléma 
merül feU amibe a hatéségok nem akarnak 
(vagy nem mernek) beavatkozni. Vagyis fej¬ 
vadász az illető. Legűjabb munkája egy ki¬ 
csi, de gazdag szigetország diktátorának 
likvidálása. A dolog elég nehéznek indul, 
ugyanis rögtön érkezése után a légvédelem 


lelövi az őt hozd szállítógépet, és c egyedül 
marad a diktátor Itadserege ellen. Illetve 
nem egészen egyedül, “társa'* is akad: a Ti¬ 
tán. A játék folyamán mindig a helyzetnek 
megfelelően kell váltogatnunk az irányítá¬ 
suk között. Carment Tömb Raldor-féle köve¬ 
tő nézetből, míg a Titánt saját szemszögből 
irányíiliatluk. Némi RPG-elem, hogy a törté¬ 
net során mindketten fejleszthetik képe^é- 
geiket és újakat sajátíthatnak el. Mire 
szükségük is lesz, hiszen a játék kaland-ré¬ 
szén kívül néha legalább olyan fonó lesz a 
talaj alattunk, mint mondjuk Űuake-dt- 
athmatohben. A látványról a dí- 
rekt a játékhoz fejfesztett engine 
gondoskodik, ami a változatos 
lény/árnyeffektek mellett görbe 
felületekkel, vnxelekre alapo¬ 
zott, a játékos lába körül go- 
molygő köddel és azzal az apró¬ 
sággal kedveskedik majd ne¬ 
künk, hogy a program Igyekszik 
mindig az adott PC képességei¬ 
hez igazítani a modellezendő te¬ 
repet és textúráit. Az első infok 
szerint tehát igencsak ígéretes 
Dutoast-utánzattal lesz dolgunk a 
jövő év tavaszára tervezett meg¬ 
jelenéskor. 


SPHr OF SPBD in7 


H egy osztatlan az érdeklődés az autőveise- 
nytk Iránt, azt talán az mutatja a legjobban, 
hogy a tömegével megjelenő hrma-1-, ralty- 
és egyéb versenyek mellett a Ürand Prii Legends- 
ben már az autőveisenyzés múltjába is kirándu¬ 
lást lehettünk. A Micmpíose-nál megint valami 
hasonlóval őhajtfák meglovagnlnl sú a dívathüf- 
lámot, de most a 6Pl-nél sokkal messzebb me¬ 
gyünk vissza a mőftba - egészen a címben jelzett 
idopoi^tíg, amikor aztán tényleg hihetetlen járgá¬ 
nyok hasítottak az utakon, és egy vezetői hiba 
szinte biztosan a sofőr halálához vezetett. Ez éh 
menyhez első kézből itt szerencsére nem lesz sze¬ 
rencsénk, de az özönvíz előtti masinákhoz (flugat- 
tiklüz. Alfa Romeokhez, az Audi elődjeként emlö- 
lezetcs Autó Union C-khez) bőven lesz szeren¬ 
csénk. szerint 12-he ülhetünk bele, amelyek 
mozg^ még meglévő modellek tapasztalatai 
alapján modellezték, Összesen nyolc korabeli 
európai és egy USA-béli pálya várja, hogy telSivít- 
sanak rajta a gumik. Egy-egy verseny egyébként a 


modern versenyekhez hasonló stílusban zajlik: a 
bajnokság meijett, indíthatunk edzéseket és idő¬ 
mérő futamokat is, sőt, a pályákon beparkolha¬ 
tunk a bovba is. A játékból természetesen nem hi¬ 
ányozhat a muttiplayor-opciő is, amelyben össze¬ 
sen nyolc játékos szállhat ringöe. SD-kártyára 
ugyan mindenképpen szükség lesz hozzá, de a 
szerzők azt ígérik, hogy egy P2ŰO-an is korrekten 
fut majd, Váihatő megjelenés oktéber végén. 
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■ Az Acclaim az 
ECTS-en egy igen kel¬ 
temé új Ijcéncőrőj 
tájékoztatta az össze- 
gyüft népeket. iVleg- 
szerezték ugyanis a 
Forrarí-logot az egész 
világra, amelynek el¬ 
ső gyümölcse talán 
egy jövő tavasszal 
megjelenő Ferrarr-|á- 
ték lesz. 

■ Mostanság kezd túí- 
lengeni a játékpiac a 
nöí hősüktől. Hamaro¬ 
san egy őj, de azért 
közismert lányka fel¬ 
zárkózik melléjük: Xe- 
na, a harcas heroeg- 
no. Belőle a Títus 
gyárt játékot, aminek 
Níntendo>vállozata 
még az idén megjele¬ 
nik, a PG-sről még 
nincs feltételezett 
időpont sem. 

m Nem pihent sakál g 
a Hidden and Dangero' 
US által szerzett ba¬ 
bérjain az lilusion 
Soffworks. A cseh 
gárda máris gőzerovej 
dolgozik egy új játé¬ 
kán, ami a Star Wars 
első részében látható 
verseny egytájta fan- 
tasy-reinkarnácíőja, 
sárkányokkal, varázs¬ 
lókkal, stb. Munka- 
GÍm; Ftying Heroes, 

■ A Cryo folytatja az 
utóbbi evekben szoká¬ 
sos stílusának, a 3i 
rendereit kalandjáté¬ 
koknak a fuiószalagon 
való gyártását . A so¬ 
ron kővetlező dat^b a 
*96-os Atlantis c. játé¬ 
kuk második része 
lesz. 

■ Különféle Madnes- 
sek lajangői elégedet¬ 
ten koristatálhat jak, 
hagy készül a Mícro- 
sofí Madness Z. része, 
amit a Microsoft a jö¬ 
vő tavasz végén szán- 
ífékozik piacra dobni. 

■ A Microsoft egyéb 
játékokat is forgat a 
felében: a MechWarrí- 
or jogait is birtokló 
FASA egy újabb tár- 
s^jatéka kerül meg^ 
számítógépesítésre, 
de a Grimspn Bkies a 
jövő év második fele 
előtt biztos nem ké¬ 
szül el. 

m A Monolilb mindig 
híres volt féltve őrzött 
függetlenségéről. 

Mást a Fcx InteraGlíve 
kötött kiadói szerző¬ 
det - de csak a kö¬ 
vetkező két játékára. 
Aztán mennek tovább. 




A Lopking CJass mostanában is végzi azt, 
amiről a világ már jól Ismerheti őket; ki' 
váló minőségű repülőgépszimulátorokat 
fejlesztenek. A polgári repülőket felvonultatő 
Flight Hnlimited 3. része mellett egy igen kel¬ 
lemesnek ígérkező harci szimulátor is úton 
van tőlük. A Thund^ over Europe alcímet vi¬ 
selő Flight Combatban a ti. világháború lőgte- 
rébe röppenünk, ahol az USAF, a RAF vagy a 
Luftwatfe pilótájaként fogunk részt venni a 
tartóelem alakításában. A 22 repülhető gép¬ 
típus között megtaláljuk a már jól ismerteket 
a Me-109-estól a Mustangig, és bár van né- 
liánv érdekesebb csemege ís |Me-l63 Kernét 
vagy Fncke-Wulf 1900), a légnagyobb megle¬ 
petés az lesz, hogy a típusok között bőven 
szerepelnek bembázn gépek is - amelyeket 
eddig n^ igazán erőltettek a katonai szimu- 
lálcrok fejlesztői. Német részről repülhetünk 
például Stukával, Junkers 83-assal vagy Nein- 
kel 111-essel, az angolszászoknál pedig a 
Mosquiton kívül beugorfiatunk Libeiatar, 
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Ftfing Fortress vagy Lancasler nehézbombá' 
zőkba is. Ez nemcsak azt jelenti, hagy a sza¬ 
kmás elfogó vagy kiséfó vadász és vadász- 
bombázó küldetések kiegészülnek zubanó- 
bombázó bevetésekkel, stratégiai bnmbázá- 
sekkal és haditengerészeti célpontok elleni 
csapásokkal, hanem egy áj játékélményt í$: a 
többfőnyi legénységgel rendelkező gépeknél 
ugyanis kőrbekneoghatunk a személyzet 
egyes tagjai között, szóval akár toronygép- 
puskásként is kaszáíhatjuk a 1D9-eseket. A 
látványhoz a Flight Inlímiled átalakított mo¬ 
torját használták fel, ami most is hozza a lár¬ 
máját; változó időjárási karüimények, az 
összes alkatrész valósághűen mozog és sérül, 
tőbbszáz különféle képességű gépi pilóta 
(vagy B multiplayar), terepnek pedig több 
mint egymillió nég^mértőldnyi területet 
modelteztek le Eurepábél. A játék tehát igen 
impozánsnak ígérkezik, és nem is kell rá lói 
soká várnunk: nár a karácsonyi vásár efotf 
megjelenik. 
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N ahát, micsDda nc^lep^s! 

Kihít1f!ifOlita?!Kíhine 

volna, ho^ egy stílus uiEg- 
terenrtDje, agy sajátosan fenti' 
nin imaga kialakítója és az Eí- 
dos páuztáfi^jának lepagyo^b 
gyarapítója még vís^alÉr kiife< 
iíikbe? Senki, Mindenki BIZIDS 
volt benne, hogy a kis bogyós 
kalajidamó a kél pisztQlyával 
idén decembertien is iigyániígy 
ott feg kntlani a karácsonyla 
alatt, mint az elinult hárem év* 
ben eddig mindig. A Last Heua- 
iateon akimet visetn negyedik 
részhez egy viszonylag új csapat 
állt iissze, ami hatalmas válto¬ 
zásokat ígérget. Attbdl kiindel- 
va, hogy ez IS‘csak'' egy Tömb 
Ra ider, elóg jé betyszíit vUasztották: Miss tara Croft 
Eegéjabli kalandjainak (leszámítva si első, bavezelp 
küfdetést) igyanis Egyiptom ad etttumt, ami a tömbök 
raidelésére todvalevőleg a legkázenlekvólib ország. 
Jeleselib belyszíiiek: Kairó, Alexandria, Lnxor, szikla^ 
templem KarnaknáF és persze az elmaradhatatlan pira* 
misiÉ Gizaheél. Mem véletlenül említünk helyszínt, 
sziirtekról tigyanís már nemigen lehet beszélrti^ a törté* 
net úgy lesz kiaíakitva, hogy az ^yes szintekre több¬ 
ször is vissza kell majd tárni. A tórténettieii tara ellen¬ 
fele a német származásé vqtt Cray, aki egy roppant go- 
nt^ kis arohaelógus, és bedninok vad osnpatával kó- 
ricál a fáraók fó[d|én. Az új fejJesztést azzal kezdiók a 
Cora-nál, hogy eldobták a TR 3 engine vagy háromne¬ 


gyed részét, h^y teljesen é||áatakíthassák a játékot. 
Kezdték az egészet a grafikai résszel, amelynek kame* 
rakezelésébez a Resident Éviit vették alapul, és hi¬ 
szen ígérik, hogy nyoma ss lesi a TH3 állandó ''map' 
píig"-jéiieh Ivillogó textérálnak}. Szirtién sokat osi- 
szoltaka fényeffakteken, amelynek legszebb példája 
ai lesz, amint Lara magátmz vesz egy aga fáklyát és 
annak fénye bevilágítja a környezetét, Lara mozgása 
várhatóan sokkal szebb lesz, továbbá ü| mnzdu latokat 
tanul, amiknek fontos szerepe lesz a történet folya^ 
már. Valamennyivel kisebb hordákban térnek majd ba¬ 
rátnőnkre az ellenfelek, lesznek viszont olyanok, ame¬ 
lyeket csak trükkösen [ehet elpisztítanl (a csantvái- 
baroosoket például égy, ha lelökjük éket a mélybe]. A 
szokásos pisztolypár mellé bevonul az ar¬ 
zenálba egy nyítpuska, továbbá Lara egy 
messzelátót b visz magával, amellyel tá¬ 
volabbi helyeket türk^zhet, A lepagycbb 
változás azonban a játékmenetben teszi 
kezdenek köieledni a kalandjátékokhoz, 
aminek biztos jele a teljesen üj inventory. 
Ebben a tárgyhét bra használhatja, 
DsszBkmnhinálhatja vagy akár et b dob¬ 
hatja, bár fontosabb tárgyak többször is 
kelleni logrrak. Sokkal több Fesz az NPB, 
vagyb a többi karakter, amelyekkel az 
engine^nel készült kb jelenetekben kom- 
nmníkálhatunk és természetesen nem 
maradnak el a videók sem. Megjelenés 
november végén. 



A gontrsz ürtények sosem bírnak magúkkal! ál- 
laadóan el altarjálc foglalni az egé^ univer¬ 
zumot. Mostanában abbait mesturkednek, 
hogy megépítik a minderrt utó biumetál fegyvert 
a Sinistart, amely efkészülte után mindent letarul 
maga alóM. Ahol a fegnagy^bb a szikség, legkö¬ 
zelebb a segítség... - ennyi éppen elég egy sci-fl 
lövüldüzűs játék kerettiirtáneténsk. A TTIQ kiadá- 
sában megjelenn ú| játékot a nem túl ismert Ga- 
ote FX készíti^ amelynek tagjai egyébként olyan 
játéknkhan működtek közié, minta Flight Unlimi- 
ted vagy a Sysiiem Shock. A feladat '‘egyszerli”: 
te kell mmbnfni a Sinistart, arai a történet folya¬ 
mán egyre nagyabb és erősebb lesz. A jáfékus 
kezdetben egy gyengébb haléval indul üljára, de 
mivel az eftakarított IIFD-kért lejpénz jár, idővel 
új fegyvereket és új hajót is vásárulhat magának, 
fixesen 6 kilönbözö saját hajób'pus közil vá- 
laszlhnbfjík, melyek mindegyike kilenc^ egyéni 
fegyverrel és nyele egyéb betendezéssui szerel* 
ható fel. Az ellenséges hajók közöl vlszoirt több 



itiiirt 25 típus képviselteti magát, amelyek 24 
küldetésben és G bónuszpályán várják, hogy fel- 
szeletelhessenek beanunket. Igen conibos mini¬ 
mum konfiguráció várható, ngyanís elsődleges 
szempont a látvány; a saját szemszögXiQI vagy kö¬ 
veté nézetbőt irányítható ütkőzetekbefl a záporo¬ 
zó meteorokon kívül akár 20 ellenség is ronthat 
ránk egyseire, soká éljenek a shoot’eni upukf 
Megjelenés ektóherbea. 
















APROSAG 


INVICTUS 



H erkules elment kitakarítani egy csep¬ 
pet sem virtuális istállót. Akhilleusz^ 
nak ínhuvelygyullad^a wan. Prométhe¬ 
uszt elsőfokú égési sebekkel szállították 
kórházba. Pe a Dialiio áll Ha másért nem, 
hát azért, mert hatalmas sikere egyre több 
fejlesztőt ösztönöz hasonló stílusú akció 
RPG-k gyártására. Az Interplay Invictus (la¬ 
tinul Meghodítatlan) címé iátéka az Qlíim- 
posz árnyékában alcímet viseli, és a görög 
mitológiát zatyulja össze a fantasy világá¬ 
val. Hősök kicsinV csoportja inilul útjára, 
hogy némi kalandozás és egy jó adag birig 
révén elfoglalía az őket megillető helyet az 
Qlümposz csúcsán. A kalandok során az 
KPC-khel kommunikálva újabb hősökre te¬ 
hetünk szert, így idővel tíz lőre duzzadhat a 
I rettenetes ármádia, ittál függetlenül csatá¬ 
ba csak maximum négyet küldhetünk - 


nyílván a játékos feladata lesz eldönteni, 
hogy melyik arcok felelnek meg a legjobban 
egy adott összecsapás követelményei nak. A 
történet ott folytatédik, ahol Homérosz ab¬ 
bahagyta az Odíisszcuszt. Athéné marha 
büszke, hogy pártfogoltja végíil is sikeresen 
átvergődött a kalamajkák seregén, Poszaf- 
dönt meg a guta kerülgeti és az a vélemé¬ 
nye, hogy Ddüsszausznak csak rettentő ma¬ 
laca volt - ha újabb kihívás elé kerülne, ak¬ 
kor biztos, hogy bukná az ügyet. Athéné 
boldogan elfogadja az újabb párbajt. így 
kezdődik az a menetelés, amelynek a végén 
félistenné fogunk válni, látványát tekintve 
a játék igencsak ''díabloid^S bár némi mé- 
dosításokkal. A grafikai engit^e egyfajta ke¬ 
veréke a 3D ás a voxeies technológiáknak. 

A játékteret szabadon forgathatjuk, hogy 
lássuk kik rejtőznek az épületek mögött, il¬ 
letve tetszőlegesen zoomoIhatunk, hátha 
meglátjuk, milyen színű bugyit viselnek az 
amazonok. Csaták közben fontos a hadrend: 
gyémánt, ék vagy vonal alakzatban állha¬ 
tunk fel támadásra vagy védelemre. Össze¬ 
sen 30 különböző fantasy-lajjal fogunk ta¬ 
lálkozni, amelyeknek természetesen mind¬ 
nek megvan a fajukra jellemző harcmodo¬ 
ruk. Q láb Iá-rajongóknak tehát kötelező tan¬ 
anyag lesz a Quicksílver új játéka, amely¬ 
nek megjelenését az Interplay az év végére 
ígéri. 
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A Team 17 most egy időre fiókba rakta a 
Worms-ot és egy tőlük kissé szokatlan 
területre tévedt: úrtiábofút csinálnak, 
valahogy olyanfélafcBppfln, mint mondjuk az 
Elité. A főszereplő egy Beck nevű figura, aki 
kicsit felszívia nmgát egy barátja halála mi¬ 
att, beköti a cipőfűzőjét és elindul meghódí¬ 
tani a világegyetefnet. A játék egyfajta ka¬ 
land is, amalynek cselekménye ténykedésünk 
fügpényében eltérő vé^imenetellel kaoseg- 
tat, és egyéUcént több mint 60 küldetés vár 


ránk (kísérés, felderítés, vadászat, 
stb. j A játékban összesen 44 eltérő 
karakterisztikájú, belső telépításü 
és egyedileg sérülő hajéba állha¬ 
tunk be, amelyekat egyenként 12 
kilönbőzü tegyvenel tehetünk mar- 
conáhbá. A maximum 8 füra mére¬ 
tezett muítiplaysr-játék érdekessé¬ 
ge, hogy nemcsak deathmatcbeket 
játszhatunk, hanem etitöifthetjük, 
hop ep adott bajén pilétakéirt 
vap lővészkánt óhajtunk-e szere¬ 
pelni. A pontos megjelenés egyel¬ 
őre még bizonytalan, valészínűieg 
jövő tavaszra várható. 



FIFA 2000 

E gy újabb játék, aixi nem hat a meglepetés ere¬ 
iével; mivet az Electronic Árts 20D6-ÍI itiegvá- 
sároHa a FIFA-jcgokat, a küvelkeza hat évben 
is rendülelleflul érkezni fcgnah a RFA-jáfékQk az év 
végére (illetve addig nég lesz 2 VB és 3 E6 - talár 
azEik seni maradnak kí|. Ez a hasszadalnas sarazat 
másbrl talán már idegesítő fenne, de aki flgiekn- 
mel kíséri a FlFA-scrozalol, az jól tudja, tiű|y az EA 
Spmts mindeo egyes résszel állaideai egyre jebbae 
felülmélja önmagát (a konkurenciáról már nnr i$ 
beszélve}. Új év, áj FIFA, új engine - hangozhatna a 
belyzetjeleités, ugyanis megint teljesen új (pontn- 
sabbait: Eegalább fele részben átalakított) nratcr ke¬ 
tyeg a játék alatt. Ez vonatkozik a grafikám, az ani¬ 
mációra, az Ál ra, a hangra - mindenre. Kezií|iik 



om, hogy az irányítás maradt a régi, de a játélosDk 
néhány íj mozdniabt kaptak. Itl van például a 
“késsegáis”, amiknr Is a játékos (akárcsak az 
életben) kiteszi a kezét, tiogy távol tartsa m sllan- 
letét I labdától. Egy másik mozdulat a labda tedc' 
zése, például azért, hegy egy hátvéd kikÉsérbesse a 
labdát. Ponhúgascknál is bávúH a paletta, amit a 
szorzók DirectAttack/Deience-nek liívrmk. tlyeirker 
három ikpn jelenik meg, amivel pontcsan kiválaszt^ 
hatjuk a célba vett játékost, avagy a védi jublian 
figyelhet bízaityas részre. A líBeleneE felvunuin 
narrátuftrió szókincse már raeghalarjja a as.ODQ-et, 
de a legelképesztebb az lesz, hogy a lelátókról el¬ 
tűnnek a teKtúrák: EGTÉIÜLEG animált közöiség 
lesz, áitielyek izgalmas pillanatukban felugrálnak a 
helyükről és hullánuanak! Az EA SPcrts nagy 
bátran már napra pontosan bejelentette a megje- 
lenésh november 1. 



■ Mostanság ügy tűnik, 
hogy a média egyéb 
sztárjai (nevezetesen a 
regényírók) is szívesen 
kalandoznak a számftó- 
gépes játékok területé¬ 
re: Terry Pratchett csak 
felügyeli az adaptáció¬ 
kat, ncaglas adams a 
Digital Vülage-nél köz¬ 
re Is működik, most pe¬ 
dig az Androméda törzs 
és a Jurassic Park vi* 
lágtiirú íróját, Miobael 
Grichtcnt is a szorító- 
bán üdvözölhetiök. Ó a 
Time!iné nevű cégével 
egy kalandjátékon dol¬ 
gozik. 

■ Tovább bővül a Cem- 
mand&Conquer-birDda- 
lom. Egyrészt könyv 
alakluan megjelent 
hivatalos stratégiai út- 
motató a Tiberian Guru¬ 
hoz (érdekes olvasmány 
lehet...), másrészt a 
Westwűod augusztus¬ 
ban bejelentette, hegy 
C&D: Renegade cím 
alatt egy új játékon dol¬ 
goznak. Az igazi megle¬ 
petés azonban az, begy 
a Renegade nem a meg¬ 
szokott stílust hiHza; a 
GDI és a HDD komman¬ 
dói ugyanis taktikai 
szinten^ egy 3D akciójá¬ 
tékban fognak össze¬ 
csapni, valahugy úgy, 
mintaRambow Síxben. 

■ Garí Kas^arov, a 
sakk világbajnoka min¬ 
dig is ügyes pénzkere¬ 
sőnek bizonyult: nem¬ 
rég az Intel egyik rek¬ 
lámhadjáratán nézhette 
a világ, amint profi szí¬ 
nészeket meghazudtoló 
alakításokkal vívott a 
számítógép ellen, a 
nyaral viszoftt azzal töl¬ 
tötte, hogy a világ ellen 
sakkozik. Az MSN Ga- 
ming Zane támogatásá¬ 
val rendezett “Aaszpa- 
royvs Világ” sakkjátsz¬ 
ma az Interneten ke¬ 
resztül zajlik, és Kasz- 
paruv lépései irtán a vi¬ 
lágnak 48 érája van 
egy-egy új lépés megté¬ 
telére- A jálsuna iránt 
érdeklődők ennyi Ideig 
szavazhatnak, és a par¬ 
tiban a legtöbb szava¬ 
zatot elért lépést fogja 
megtenni a világ. Au¬ 
gusztus végén a 40. lé¬ 
pés körül tartatlak, és 
a szakértők szerint Bű¬ 
ig is elmehetnek és 
egyelőre mégnem lát¬ 
ni, hogy vajon ki lesz a 
győztes. Ahogy az élel¬ 
mes oroszt elnézzük, ü 
biztos nem fog veszíte¬ 
ni. Maximum egy partit. 



































kezet rázott velem, meg 
kéidezte, hog^ vagyok, 
biztosított, hogy én vagyok a ked¬ 
venc magyar főszerkesztője, majd 
sajnálkozva bemonilta a frankót, 
hogy nincs nála GD-osomag, de 
majd kűlil postán az £CTS után. 
Már éppen mondtam volna neki, 
hogy nekem a CD RÖGTÖN a show 


esetén”. Oké, te nyertéi, feléptem. 
Amikor a ósarnok mértani közepén 
állva koriiináztem - röpke két árás 
felfedezés után - realizálódott 
bennem, hogy ez az ECTS inkább 
húz a konzolok felé, mint a PC-s 
játékok fala. Mert a Nintendo és a 
Sony veszett nagy piaccal rokkolt 


Amikor beléptem a terembe 
ugyanúgy a mega Acclaim stand 
fogadott, mint tavaly. Ugyanolyan 
izgalmas díszleteik voitak, mint ta* 
valy, És ugyanúgy nem volt semmi 
jé játékuk - a Shadow Manen kívül 
(Id. következő számunkban) - mint 
minden évben. Volt ott viszont 
bombázó táncosnő (ugyanúgy, mint 
tavaly). Izgi cicikidobos szerelés^ 
ben. Hála istennek a standépíto 
értette e dolgát, mert a ‘"tánctér^' 
elé egy kopott, tejüveg-szeríj ple¬ 
xit szerelt fel, amin keresztül lebe> 
tett ugyan látni a lánykák bájait, 
de fátázni nem nagyun tudtam. 
Szomorodjon meg, ha tudta volna, 
bngy én gyújtom az ECTS bébiket, 
nem csinált volna Ilyen merényle¬ 
tet! Mentem Is tovább. 

Amikor feJturrt, hogy bizonyos 
egyének nagy kartondobozokkal, 
táblákkal, monitorokkal, PC-kkel 
ás pillanatragasztés flakonokkal 
rohangálnak, mint pék a falon, ki¬ 
következtettem, hogy azért Itt sem 
mennek zökkenőmentesen a dol¬ 
gok, és bizuny néhány stand nem 
lett kész a ig órás nyitásra. (Em¬ 
lékszem, amikor még zöldfülű ko¬ 
romban 1D érára 
beszéltem meg 
egy-egy találko¬ 
zót, aztán negyed 
11-kor derült ki, 
hogy a cég PR-es 
művésznője még 
MEG SEM ÉRKE¬ 
ZETT a kiállítás¬ 
ra. Én meg álltam 
ott fehér ingben, 
fekete pulóver¬ 
ben!, kivajazva, 
mint aki élete 
legjobb raitdijára 
készül, folyt ró¬ 
lam a víz, ÉS át¬ 
koztam magam. 

Na, most idén 
ilyen bibét nem 
vétettem, rövid, 
katonai gatya, 
póló, horgászka’^ 
lap - Izzadjon, 
akinek hat anyja 
van - és csak a 
legfontosabb ta¬ 
lálkozók a leg¬ 
jobb arcokkal. 
Amikor meglát¬ 
tam az Eidosos 
haverom egy kis 
bigével csacsog¬ 
ni, rögtön tud¬ 
tam, hogy az idén 


után kéne, mert ugye a KByte ak¬ 
kor Jelenik meg, de a pali sarkon 
fordult, és eJlihegett a növel a bü¬ 
fé irányába. Igaza van, ki a rákot 
érdekel egy kis hülye - ráadásul 
magyar - főszerkesztő?! Azóta le¬ 
sem a postást. Ja, a standjuk. 
Pofás kis epítméoy, kiköpött 
Lara háza. Épp he akarok 
slisszolni a ZÁRT ajtón, amikor 
mondja a kislány, hogy “No- 
nol”. Először arra gondoltam, 
hogy kifejtem neki, miért is 
akarok bejutni, de aztán 
eszembe Jutott, hogy Öreg va¬ 
gyak én már bohócnak, így az¬ 
tán végleg dobtam az Eidost. 
Amikor a Take 2 standjának 
bejáratánál elém állt a kétmé¬ 
teres néger kölyök, már tud¬ 
tam, hogy nehéz meccsem lesz. 
Mondtam neki, hogy kéne egy 
CD csomag, meg XY-nal is be¬ 
szélnék, ha lehet. Erre bemond¬ 
ja, hogy “Belépés csak találko¬ 
zó esetén”. Mondom újra, hogy 
mi kell, meg kit keresek, o 
csak ismétel, mint a robotzsa¬ 
ru; “Belépés csak találkozó 


elő, milliú lobbnál-jobh játékot fel 
vonultatva, míg PC-re rendesen va^ 
dásznnm kellett, hogy valami iz¬ 
galmasat találjak. Gondoltam is 
rá, hogy miként fügém a CoVboy- 
nak úgy előadni art az ‘^álménytö- 


A mikor az idei, ’9G-es ECTS 
előtt két héttel végigolvastam 
3 kiállítok szegényes névsorát 
meglepve tapas;ztaltam, hogy a 
nagyágyúk - az Electronic Árts, a 
GT, a Virgin, és az Eídos - vagy 
nem vesz részt a show-n, vagy 
csak zárt ajtók mögött fogadja a 
kiválasztottakat. Ha, mondom, te¬ 
metik az ECT5-t. 

Amikor a főnők, Balogh Zsolti be¬ 
jelentette, hogy az idén hárman 
megyünk Angliába - velünk jiitt a 
Pólus Centerben levő boltunk veze¬ 
tőié Is - már tudtam, hogy a vélhe¬ 
tően gyengécske kiállításért kárpó¬ 
tol majd a buli, amit ott csapunk. 
Amikor a taxi a kiállítás első napjá¬ 
nak reggelen fékezett a hatalmas 
csarnok előtt, egyből láttam, hogy a 
kígyézé sor ugyanakkora, mint eddig 
minden évben volt. Ugyanúgy nem 
volt kedvem végigáHol, mint eddig 
egyik évben sem, így ugyanúgy eln- 
refurakodtam, mint rendszerint. Ki¬ 
vételesen most ennek semmi értel¬ 
me sem veit, mert pillanatok alatt 
bejutott mindenki - hiába, az ango¬ 
lok értenek a “kígyózó sorok” keze¬ 
léséhez, nem úgy, mint ml. 




































inentünk a szállo- 
tfá]i 3 és üssrerak- 
tuk a begyűjtött 
anyagokat - nem 
okozott fejtöiést, 
hogy miként hoz¬ 
zuk haza - eddig 
mindig kellett 
venni egy új tás¬ 
kát már nem 
volt kétséges, 
hogy az ECTS hal¬ 
doklik. Sajnos 
idén az amerikai 
E3-ra nem jutot¬ 
tam el, de jövőre 
elég valőszmíl, 
hogy, oda me¬ 
gyünk inkább. 

Szinte alig hoz¬ 
tunk CD-ket és il- 
lusztráDíós anya¬ 
gokat, pedig szin¬ 
te egész évben 
(koráfabán) azokat 
használva szok- 
tuftk dolgozni. 

Szégyen. A ha¬ 
nyatlás okát nem 
sikerlilt megfejteni. Mem tudom, 
hogy a PC-s fejlesztések akadoz¬ 
nak, vagy egyszerűéit csak drága a 
helybérlés, és a cégek inkább 
másra költik az amúgy is szűkös 
forrásaikat. Mindenesetre figye¬ 
lemreméltó, hogy még az Eidos 


sem villaiitott, aki pedig korábban 
mindeu évben vitte a pálmát a csa¬ 
jaival és Gsúcs standjaiváU Most 
már Igazán kiváncsi vagyok, hogy 
jövőre mit találnak ki! 

Martfa 


tendencia egyefakent ‘'alias gJo 
har' jellemző volt a kiállításra ^ 
nem elég, hogy csak a kis cégek 
voltak kint, de még proméanya- 
gokat sem hoztak magukkal- 
Amikor közeledtem a Vjrglnes 
találkozóra természetesen tud¬ 
tam, hogy ismét nem engednek 
szinte senkit a közelükbe. Csak 
jn kapcsolataimnak köszönhet¬ 
tem, hogy bejutottam. Duma, 
duma, csomag, elköszönés. Ek¬ 
kor vettem észre, hogy a press 
CD nincs sehol - anélkül meg 
nincs illdsztrácíé! Ha másra 
nem Is, erre a Virgin CP-re na¬ 
gyon vágytam, mert létfontos¬ 
ságú anyagok vannak rajta - 
még jo, hogy vissza tudtam jut¬ 
ni és kaptam egyet! Halál jól 
néz ki, mint egy összecsukott 
Biblia, belül lapul a lemez. A 
VIrginnek van stílusa, szó se 
róla. 

Amikor a Codemasters, a THQ, 
Infogrames és az Ubisoft - ők 
voltak a legnagyobbak - stand- 
Jáo szinte csak N64, PSX és Pre- 
amcast játékokat láttam, az az ér¬ 
zésem támadt, hogy a PC a végét 
járja. Pontosabbau a PC-s játékfej¬ 
lesztés. Persze ez nem igaz, hiszen 
egyre-másra jönnek a bíres játékok 
PC-re, de azért FIGYELEMREMÉLTÓ 
az a tendencia, ahogy a legtöbb 
cég beteerosített a konzclpiacon. 
Amikor azt hittem, hogy a nagy 
cégek távolmaradása el őrei é- 
pési lehetőséget biztosít a ki¬ 
csiknek, nagyot tévedtem, Be¬ 
ll izonyosDdatt, hogy hiába épít 
egy '‘második vonalas" kiadó 
nagy standot maga koré, akkor 
is csak két húbánatos hostess 
kislányra fog csak jutni, vagy 
még arra sem. És azt a pár gé¬ 
pelt lapos ismertetőt akár egy 
kempingasztalról is ki lehetett 
volna osztani. 

Amikor feltűnt, hogy az idén 
szegényes lesz a fotózható 
csajválaszték elszornnrodtam. 
Talán ha háromszor lettem sze¬ 
relmes, sokat mondok- Szeme¬ 
tek, még ezt az aprócska örö¬ 
möt is elvették tőlünk. Sőt, 
amikor délután 5 óra magassá¬ 
gában megpillantottam a szőke 
bögyös táncosnőt fekete kolJe- 


sehol - tudtam, hogy nemcsak írni 
lesz nehéz az ECTS játékairól, ha¬ 
nem képet mutatni is. Mondtam is 
az egyik kislánynak, hogy régen 
lelkes papírgyűjtő voltam ugyan, 
de most inkábfa Értékelnék egy ici¬ 
pici fényes korongot, amin szép Já¬ 
tékképek meg illusztrációk vannak 
- mart ugyebár hetüket én is tudok 


meget", hogy a végen tudjon vala¬ 
mit meríteni belőle? Állítólag jó 
színész vagyok, de hát lócitromból 
nem lehet várat építeni, legfeljebb 
lécitromvárat. 

Amikor már a harmadik kiállítónál 
Is csak egy majdnem üres dossziét 
nyomtak a kezembe - belül pár gé¬ 
pelt lap, CD sehol, színes szórólap 
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>1 ^-jAréMíífíiyLTEK 



nekvál^Dit^ni,az egászmbiztosaniinádiiiiDfija ' ■ ■ y í' IPW a HU 

a Tiheriart Sünt. .,. ^ * |iÍH i ^ 

Nosv a ves^ő|»rj|)án)nial, a siafftM ^■hb. É H Btoltvf' ^ 

gvwsitn-kMvák cdá vaiv oda, a Tiberlaii Sunbao jgyan- - baadlagiűfr 

eyyáttaláa nincsenek iialigoiiDk - a késsitök a vcxe- úgy folytaté- dái ftadnetéve a 

los giatikárál Éliapodtafc nieg, ami ^akof latilag dik, márt anno. Ai híwiteléseUiel & * 

annyit jetaiit, bagy a játnktéi nagylaki váltnzatlan egyik választíiatn felet ' lentÉtbeit Mfli bah isfig. A ^ 

az elmÚikboE képest. IzDmetTihus nézatiiinátliatjtik a idlágbékéái liarcolú GDI BrollieihúOdkatMálaiáfilPg - ~ ^ 

a teiiípet, melyen aprú katarák, laiihe^ lErgjerés^alcpsek teatesítih váf|ákt liogy szolgálhassák ótn fta a 

harcjátiníivek Irtják egymást Szeíii) lett peisze a met, a má^k oldalt pedig az el vadult másik oMait valasztj ilc» a ODt-nál 

résEtetek kídnlgniása, and nem meglepő, víszunt teirorísla szekta, a BrotkeFhood of Hód ka- tsvaászetesen keyéábé 

míg más real time stfab^láknál Inkább az tonát A Imrcok toiiáibbfa is a tibécinm-te^^ fopdja kitörő lel- ^ 

éietbiségre pályáznak, égy ez a Játék sekkalinkább lyek kőiül tolyiiak: váltnzaüaiiul ez a rejtélyes kesadésKane 

'‘rajzolt''kulsmiel rendelkezik, jkz egyes csapatokat anyag miikidteli mindkét fii hadigepezótút. vissaatérésát - Sa- 

éJÉnk színek kilQiliDztelik meg, az embefek pedig Itt kell Rieg^litertem, Ihi^ a játék lomon Ütnfnek s^ éF^ 

dél kotítírosan vannak megfalzolva. TŐBy, bogy a vnimlas síden-betóetírel bSszkélkBdhet, am rapében James Eari Jo- V 

jelenlegi tiendlöl ez egy kicsit elit ám riivid játék kői segít a kiililetések eseményszelíí ssssIáncdKá- nes játssza a folyton mor- 

Ltán rájchcftiink, bogy ez nagybao unveli az átte- bán. Hagyon szépoti hozták össze a eompater-graliká- cas, de minűg lútániziott 

..^ ^ űm paranosnokot, A vidcő’be- 

^ it játsiáscikban az tetszett légin- 

I i kabb, begy nem csigán dumákat lát- sem baipak minket nyiigdaN. 

haltmk. A Hímek szmos összalöggésbof] vannak a Az épdkázésokiiét mér a szidása 
kőldetísekkel. Példáid egyszer megesik, bogy Kafte jHb^um.-te(Édieiő,^ eieinúr betaA^ 

I jobb kezét, Slarik parancsnokol elfogj a GDI erük. űzetni lelállrlása is eUg sok pénzbe kM^t^t 

ÉPi'f? ^ küldetése kiszabadítani Slavihot, és hűséges ha ertra ''nyalánkságok” lejlesztésébe fogeik, 

4é|||É|^ . ^ J ^ T'f ■ - koiPé^őjét, Oicannát. könnyen a libérinm-készléteifik vé^ éihetink, 

ami pedig khmló alkdmn az dleisépok, hogy ra^ 
~r f tünk issön. Mégha tolyamatosan dolgaik Is a béta- 

I I I - - f‘Á^ karílő ksesi, a kasszánk akkor is csak lassan telik, s 

^ Így megeshet, hogy r^ktefaeletlenőliiéi2ük,amli!t 

A Red Alerthez hasonlóan a ^ék két BB-n “teril széttwmbáB^ a búsunkat. {MMK^nk annyit bármi- 

pHjP I I ervaz egyiken az egyik, a másikon a másik fel kél' kor magtehoiM, hogy mi rn^nk adogatjuk el az 

találok. Az egyjálékos 'tadjárahnod ’ vá- épiHetekel, s abból a pénzbil képedink ki ójonoo- 

I I I faalása esetén három nehézségi szint választható. kai.] Az ilyen kényebaetlen hdyzetekel elkerűlendD 

Egy dologhoz - azt el kall ismemi - nagyon értenek a mindig alaposan meg kall fonldni, érdemes e agy 
I Westioodnál^ a kiildetésok neglofvezésébez. Az U- drágább hemházásba pénzt ölni, s nem inkább a már 

' galom progresszívan nöi«kszft,s az új kihívásokat negléiiin ouoooh kjbasználásáia törekednünk, 

olyan kíszámítattan adagolják, hogy minden hely^'- 

' J_L _ I neo lődénik valarai érdekes: éjfajb feladat vár iánk, /% If Ev ..ÉB 

/ \ i í^ fegyver, eselleg éppffl az ellenség áj fegyverével 

. kell kífaabiálnunk. A ''kiszámított adaqnlás” pedíq Hnba env vadonafni Céklái van sd^ az Dsszetevak 

vonalkazht a tegyvecekro is; nam a mdlárál índiilenk a régiek. Aki már iátszdtt a Red Alerílel, annak az 

















Haolcsw 


rethinxoiy 


ka gvvtatni 


Amakfegfnf} 


k nj kóqwiit lairtei 


a ez ejieoj mbk^, 


hasnoeújFtás négte^ 
csak akad az egiér ii^'- 
táslai. Anikaf kijeid 
link valiciMk Q|y cáf' 
pontstp nékáiif pídaneítri 
^ saies vel^r hiti 
ÜsszeaiEesTSá^a^t- 
pcuttal. Ha Bctén laeiet 


iMrtűs pontia a G_, 

ra|ta Myez&etű el uspnla ^ 
knáiiü vKéifő (ogy diíh^e- 
les hatású ürfégvfarfieE}, ás a 
k^m/vadásidrohlM Idlará 
|k (kaidükat lásd 


hiiep ez a vektor újra hh 


A MertioDd toláe 
niBte$et)b fesuvEfe az álcázás. 

Az ^cázD lenef átar segÉtsáBé- 
vei akáf egK egész bázist és el 
lehet rejteii a kíváncsi tekto^ 
tatok aloL 

Ahogy a G£il-it3k ott vaa az l 0 [tá^,«p« 
hiHHltioá í$ vannak na^ hotétávolságú leiymei. 
Tertinetesen lakÉtáhríl van sző, matyek hilíiiiésG- 
fiez silókét keb ^ítettL ftottele raklto létezik: nya- 
láli- és vBff írakéto. 




űok 


Klúty lonyeUtolÉ tobdát 
[KghátánnáEiHz v» szüksáfiik UI* 
tatyikfG. lyen példáid a csafslak kezelése jissze- 
sei10 csapéi kezelését toszi létetiséa pngiainjb és 
a Bázelek beáliftásap Ha kallóén etsa^átrljik a kezC' 
Ist, egyetlen biflenlyíÉuel miiéig ^ szikséges pnntkoz 
laibr csapelhm állítí^jLk a nézetit. 

Az nzó-védé {narancsok kiadás és a semJeies dcl- 
gA megtámadása ts a toHentyióet segítségével ler' 
IbA. Ez iflóbfaí kapcsán a "ssBteges detgokat" tii- 
l^nképpen kDrIáteziiatjiá h a hidakra: a JilM fel- 
nÁbiaiYtltatósipi egy íj stratégiai adalék. Ellébetl- 
fedc lágyon keíMlen tiMl leni, amikor nagy notl^ 
ZB összererfauváluBk meidjuk egy tős segget, 
mji mikor átkelünk egy bídcn, szépeit kircbbaitjöfc 
alóhink a talajt, s az egész menetoszlop a vízbe túl. 


itafLMkétea.ez 
I tetozelt. A prograni 
1 , havaéahná kfiiiilá 
(Híg akkor is, tea torületaz isme- 
HOtesíg ködébe biikdlazit|, 
de azt nen tidja kiszániűlai, 
hogy gplogasaiak eikcniíjéh a 
kék tibérinmniei^et- még ák' 
kor sem, ha csak néhány mé¬ 
tert kéne odéhtunenniiik. Nos, 
azt tudni kell, hogya tlbéríum 
kék és zid tormában találtetó 
raegr samrainyifain kék mezon 
gázolunk át, az igen káros ha¬ 
tással van a gyalogos kalená- 
ink egészségéra. 


Ahogy mármegsniktiá, a bázi¬ 
sunk létesítését a termelő épít- 


A gyonwvök íaíktsitt gyűjtik s vegyi fegyverek 
revíiető" fatelma pedig egy szép ktfiiyezetsieimyezss 


Avegofirakéláktoltelét a tibériim luHadéklelepert 
tehet ilííllÉtaBi. A toiltadéktoiep Ubénímgyiikerek 
ieldilgnzásábál állíts élő a vegyszert. 

Ha Ipzáfl elit Hód l^cofiokat akatiink, nélkülazhe!- 

tettei Ned templomának a tetépít^ ^ - >9y válik eF- 

érhetívé a kiborg kormandns és a mutáns gé|nalilió. 
Az építiaények kjűdil még taián az űtbLiknlalit érde¬ 
mes ntegeedHeii. Ez nem csak esztétikailag javítja a 
bázis J^képlt, de még meg is védi a told átéli betoia- 
hoiákkaFszsffitien. 


A bevatoeto szárazföldi aszkSzSk köziil Hód toda- 
Init tankokat Ikőzliik top Aodé tankot), motorokat, 
bi^gykat tudunk őssiesrarainí, melyek ágyűkkaE, 
illetve géppuskákkal vannak felle^crezve. A 
GDI-nál hasonló fegyverzettel 
a kétlábí lépegelők osztják a 
halált, őket igésirlí ki a gyil¬ 
kos sugara dísruptor tonk.A 
legkirályahb GDI legyver azon¬ 
ban vJtatFiatatlanul a négylábú 
Mamut II íépegotó, ami a ^ar 
Wirshnl ismert AT-AT-ra emlé¬ 
kezteti az embert. Kár, hegy 
egyszerre cs^ egyet lehet be- 
Inle építeni. 

Érdakfö, hogiy a játék allutoi 
a hagpmániins hajözásrnl tel¬ 
jesen megtoiedkeztok. Helyet¬ 
tük ripulnvel, heliknplof ral, 
légpárnással (GDIi vagy ala- 
gútlúróval [Nőd] lehet a vize¬ 
ken átkelni. 

A levegüben egyértelműen a GDI van főlénybin. 
Az oraa vontatóval például akármilyen egységei 
Eehet szállítani. A Hód légierejéneh ásza a csésze- 
aljsEerű üanshee, ami idegen techinlógiával ké¬ 
szült. A légi iátnűvekkel kapcsolatfaan csak azt 
nem értettem, miért nem lehet leíderftéshez hasz¬ 
nálni nket. Egysiiruen nem hajlandók berepülni 
teldentetlen toraiét falé - klv^ ha átutazóban 
vágnak át az ismerellenen ... 

A báiisink vérielmáre - a sznkásns lézereken 
khiíil - szintén szolgál néhány értékesség. A Nud 
éretnél a kullancs tank el tudja ásni magát, s 
onnantól fogva ágyúként funkcionál. A kilőtt ua- 
dászdrnid rátapad áz ellHiségre, s öntetáldozóan 
vele együtt robban lei. A GDI serege az álcázott 
tankok kiszűréséra mobil lelderHóket is elhe¬ 
lyezhet. Igaz, ezek megsemmisíléséra a Nőd nagy 
katőtávulságú, mohil tuzéméget állíthat csata¬ 
sorba. 

A tolsorattokon kívül míiiftót tói gyárthat mobil 
Javítámihelyekit, melyekkel klón a torepeo lehet 
megjavítani a gépeket, ami nem egy hátrány. 

Hód sáfátossig végül még a gyonevö is. Ez nem 
véJellenll a Hód kiváltsága: a gyomévá ugyanis a 
titokzatos tiberium lyukak körül burjánzó gyükera- 
ket szüreteli, melyekből aztán a hDlIadékfaldolgo- 
lóban halálos kórt osztó rakéta készül. 











sav manmuí, kűiMatitiuiI a kínaiam tmift aHiaaatakffm 


I A ^aiiaiiíiást akeiő jct> kemőtítk, teterBíítónak áfcázva t 


mbit kikeiieznd metiákíH k nete ettoglaliii 
aa]l;aL Ai i$ elég Mes, aeiiksr egv vagvo< ária 
kiéiiíliiih e^f lá^íjct és miiidéssn ^ ú\i pacát 
teltetünk a t^pm. A regji lakáta alig ér valanrt: 
csak rag^blOHicgtie verodött tnalegosek alléi ha^ 
tasos, de még úgy %m hozza he az árát. 

Hosszas játék után egy dDlngra rájüttnit sok Ind 
isioút Hiába fejlesztünk egv IVfánut ll-est; \a 
e^ys^r leliéínít|ák, elveszd tötiink és elleiiijiik fordít' 
jak. Úgjf tinit, irkálib a katnnák "épílése'' válik bOn 
Ha rembalné akaiuik, egy halon lakétavetivel kell 
útnak indafnJ, Mivel soksier védelnd vonalat 
kell áttiirnink, a told alatti csapatszállítónak Is nagy 
hasznát léhelpt. átsnlianni az ellenség alatt, késí^ 
bí nohéBé^e tartallkolva az entlMft: nem egy kűl- 
detésnéí i^en eavszeríi a nwgoldásH Igaz a gyalog' 


( Látvány 055 ád 
iátszhatóság 


SumiTia surttmarum 


Eyy friinkü RTS liitH-k, iucsit JTwr 
cklvulO künlüsljLTi 


Bgysegiw a l ampMmtt 

legspeeíátisabb ged^ é, 

veilBlen nénmkT ^rvel épele- 

teket foglalbatimk el vagy jár 

víthatank neg. A GDI setegbn 

ezeken knli kíkéiwMunk 

pfánátrKOkát, jet^ckes gyalo' 

gosQkat és orvosakat. 

A Nőd oldalon a rahétaveta 

gyaln^sok végzik a rombofé _ 

munkát, az egyszeri katonák 
ellen pedig o kíbnrí gyalessás 
hatásos. A kiboigok megletvetösen elszánt hazco^ 
sek: lábak nélkül, fél karral is lováNi lódnak kül¬ 
deni. A k^rg knnmaitdás Ipaii 
kincs a setegken, agj^ooscn ha- 
ülss. Még a lépegetók sem kw- 
BikkiZlD- m 
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bentttagadtal egy teljesen meílékes áiiflletben! 

Itei) tettem említést még egy hannadík néposopon- 
rnl, mety sem a Hadiaiz, som a GOMkkz nem larlazik. 
Út £í éa. ElfeledeíM, azok a oiztínsiih, akiket n tí- 
bérim tefbózett nwg. Hen iráni|rrtlrat|nk éket, kivéve 
rakit, akiutiií 'IIIHi^ elT, A Ksdsál ílyoi a már 


A f’C-jATÉKtíKÍÍl.TEK ;i7>lJxA^//lLL4 ] 


fé^vstekkel rekataf^ül, I % a 


lem válaszitheíttuk ki őket, adott eoefenA 
lokankat azért kiveM feiiit. 


Iraiikó, ráadásai nesicsai 


voti. AsiemEk mnldal lkát gépi 
ATüeHnn Són íttbon ma^ar nyelvű kéztkmywrt oaliedan választott to^n harcoMtnifc. Tenpet vf. 
lelGtti meg, ezért a fenti Ismertetőt csak bemvtité- lelleoszenien is genefáRfflbmk, fiogy n£g váletieilil se 
oak szántam. fAz elméik lőné “magyarílDtr sIbb- lagyEii kétammos menet. hétszert 3 jét^, a bár 
vez^el Is Innen származnak.l Aki pon- 

tnsai kivánost ae egysek képességed f ; 

re, az mindMt megtalál a főzetben. ^ * i 

Az HlS-raíongák számára a libérián Sun > 

a koletezöon beszorzendfi kntegáfrira ”, 

tartűzBt, de ha engem kérdez valatfl,: . ■ ^ 

annyit mondkatokr nem reformálta mag a ~ - ■ ■' 

mí^t,ds okik a kitsposoH utakat ars- - ^ 

rétik, azok Nlíasak lesznek a Westwmd* 

nak. Engem elég szépen lekötött a játék ' ">• 

-a tükörtMU a karikás szemeiméi látva • 

lalia túlságoson Is, Tsvéblra is rsfnek - 1 ' ' 

Idildetések teszik prábáraastzitégákat, 1' 

éiazaáiyog.Mi|senni5Íteoiiijndert, v ‘Ííi -i , ^i ^ ^ 

eátagíau b« í<-- - - . / .y/ .v 


A rmetas sjfsfggsBS ma kiroimaa{t}o f, 




sEemtelonelib flgnra Ulán a mutáns géprabló, Gáf- 
melyik járművöt képes eháglalní, s ha kilövik afó' 
la, hál átszáll egy másikba. Jó mulatság - persze 
csak Na mf vagyunk való. Spjnws egyszerre csak 
egy leNet belőle. 

Időnkén! - Na a küldetés úgy kívánía - kémet is 
iiányíthalniá. A kém Igen kedvező tulaídonsága, 
hogy bizonyus távolságban (cs^íígy mmta tojiakD- 
dö tank) táthatatlan moraó. Vigyázni kell, hogy min- 


Stalker, akinek a rcbbantú szakértotmit aknázkatjak 
kt. felhívom rá mimieniií tjeimét, hogy a irmtán^ 
sokra Hbériom gyáifriá hatással vatE Amúgy a 
száműzött imitálok mlidkél 
léllRn csalódtak, euért csak rit¬ 
kán állnak vatauetyrk hadban 
állé szolgálatáig, ^yszer pél¬ 
dául 3 GrotNerbooddal csak 
azért kell elfnglalnonk egy GOI 


dig a megfelelő obíektiimba menjünk vele, kuldnNeB gyárat, hogy a motánsnkat GOI 


márhalEottam negatív vissztiangokat is, szoriiítBm a 
CAC-mílcsi hecsiífétén nem oett lelt, Stenzácié hO' 
lyetliigyao csak kiiszsydaewrill beszátlHdmk - óe 
így Is Jé. ■ 

íí 

C&C ^ Tiberian 5un 
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cékre ad ^kalniat. Ana kés 2 Í|DR fel nindBnkI, 
kotf a jáféhbaii niiiHlen szerelő annyit beszéí, 
liogy léha már si az inéss támad az emtjernek, 
egy filmet néz, nem pedig eiy kalandiátékkal 
^th. A magánifetektíir szerves felszerelése 
Imnészeteser egy iegyzetfiuel, afava egyek 
szerint elreidezve fellrkálfa vaif kihézgália a 
fentesabb személyek neveit, a gyanúsílDt' 
takat, a ayeniDkat é$ így f pvább. Jobb 
katlint^l Uwtan minden jegyzettéi 
elnwidja a ttnitasabb hnlnívalékat, 
de valamelyik sz^^lível csevegve 
erek fémként is szelgálnak, Egy^egy 
ügyben nem ritka a B-1 a téma is, W 


istát venz-bár beséMtt^lÉlpMBli- 
dQttalM^ttiéoaíillMMM mi^plfeM|» 

szintén lezídilBak Imtf Mysziir& A ttnrenívj- km, 

Jag szán^isebb-nagreUi szigelbil és kenli- fa legtébtezir nofái' 
nensállEléfi^yBM tal^iüése AiÉh-Hor- detekby), aki egyfcar 
|i|tiirvíre», éJÍn a PatricHissa!. A heiyiidc badálosan beteszenfeh 
llliievezelMSsse is van: Igen gyakran látega- egy mszoiyba, itl 

iváf mi huUabáz, amely riyii^ tÉianiitészikák 

Tü, begy akit a Sérfyiiosnk igét hatainas m szeiMtiftigyli ü, 3 
delgns céhe egy^ léé jottatett, loM faár miiaiiNi iMm 
nem is Igen akar mnea távozii. Ankb-Harperk- |i||liÍMÍÍ^ 
bán találNalé tnvábbá a lithataifat Egysem, lrtltlfl|iNÍiÍlÍi^ 

amelynek tansz^ein a mágtisek meétpetéSM: . i|jÉ|«É||Hilll^ 
kefekiiia kasztját okítiák aztlapfie bÉMH 


Q ] már magsznkott 

^^radadni 

'if:;' -J j^U|g ^ gjg. 

kHimandéla, és így egyes smi gyaiúsfloltl nyimkbél - 
elÜépve már a boriink raegmerdése érdeké- szavai az bj^ 
bu ks muszál l«z minél gyorsabban kioldozni az tos, hogy a 
Dsszekuszáládott szálltat. Mindez a Intongvilág sznvegat nem 
univaRMRinbaR, ami teli van Iroli énekes- sajnálták a 
nSkkelt vámpír zongoristákkal, hogy az egyéb ká- szerzik! Ha 
tas ebHnekel m^ ne is említsük. valamelyik 

A kezelőteHilel semmi íjdanságol nem tartogat beszélgotés- 
aniak, aki játszott már point-ang-oll ck kaland|a- ben ni téma 
tékkai, A slílszsrúen zsefaián^akant jelolt pnin- vagy sza- 
tar mindig mutatja, ha egy belyszínen lehet vala- mély neve 
mível InteractQlnP {felvarmi, használni, beszél- merül fel, 
getttf), a Inbfa ellök a vizsgálat, a bal elick az in* akkor a kég^ 
leiBct, a nyilak pedi} a kliáralokat mutatják. ernyő bad felső 
ibnt ig&án figydemreméltú, az a kommitnikáoíós saikáiian látjuk 


mágiáktót ^EEcliA^iarazslatl kerdfi a koM* 

V lyabb levitácwsés nekiomaita varÓBlaid^. A 
^ Kanngvilág tgynls ossrttult^ m tittődve ok- 
tannbii (^a kékeszslé és azötdeskék közötti 
Iriyaíat tudvatevöleg a oyolcaltk alajiszw) ízzé 
■ágláveL A AnrmM tegbmer^ • ha nem ás 
lagnépszwM-személye egy l^ede kámzsát vi¬ 
selő úriéig, kaszával a vállán, Vele minden 
fíeiyi lakos élatlbee e|^ milyenképpen talál- 
kido Az ÉlMitatiiy&IÉéBt Üres száraz hamn- 
ráral, és artÉ, hogy «éba szabadnapot vesz ki. 
Falainak híyjljf az ilietöf. 

Fa vajak] azt tne, kogy a fetrti leírás egy uta¬ 
zást ÍTodiyniS|nktusából. netán egy pszíchlátrí- 
É MiiÉára bavüíllkényszei^gyke^t n^léjá- 
Ül szÉmazna, ai memhen téved és valószínúieg 
IHf nem oíiasalt egrétl^ Terry Fratcbett-re- 
gaü sem, Ifr, Mctiett igen j^ kitalálta magá¬ 
nak eA a lirBi^ághllyes^el mert ülágbíme 
tett szerteM w egyszerű mádszerTel, hogy tu- 
tósnlagr) gyÉtja belőle a fanEasyf arödlákat, 
Tegyíjk bogy megérdemelte, mert egy 
Ptai^jprafényt csak az tud komolyabb károso¬ 
dj nélkiUtipszolni, aki kerábbait bosszű böna- 
jakíigj^^Qitditeremben rekeszizomra. 

' PG4 Játékos ez ideig már osszofulhatptt a 
Hiscufurlddel kiszen a Psygnasís már kél játékét 
is megjelentetett Pratehett hisztéríkiis univetzu- 
mábnl, amelyben Ftlncevvinddel, a Korangvílág 
legdilísebb varázslójánál csetluttink-bitlithmk, 

A kiadó azóta váltezott, a fejleszti nem - a lé- 
nyeg, hogy Itt jön a barmadik ftiscwedéüilani)- 
játik, amely az elő kettüuz hasenláan az ak¬ 
tuális trendhez tgazoiflk: mist má^ teljesen 30. 

Az Esmerűs helyszíneken túl el rs tégy a ha^n- 
latnsság, a Percet Entertainméitiéi ugyonís azt 
vették a fejükbe, hogy a Discratd Niirlaq a 
Pmtchett-uiivefzumot íisszek&así^ a 'SQ-as 
és ^4D-es évek jellegzetes bQllyueodi stílusával, 
a film rminat. (Ugy látszik, ez a szokás kezd el- 
hmapdznlr a LucasArts ugyanezt találta Iá a firím 


Hoirban Is valami llyosmiril lesz szá, leszámítva 
pmsze a d^ettÉ^, mert mistanában kulin- 
tele egészsjvédelni kampányok vaniHÉ a ko¬ 
rongvilágban is. [Imi még lobot.) 

A ^tiUm Lewton sze^ fogjuk játszaoi, aki 
a to^lág e^ magmiyomozéja, üiilip Mar- 
tawe és Smn Spade helyi rtinkamácíóla. Lewton- 
nah kellemes kis átlása vüt az ankh-mstporü 
rendőrségnél (ízé; város] őrségnél), mípem egy 
szép napon ümcs kApttáry li nem rúg^ halmi 
vesztegetést igy k^nái. ^ babát kénytelei 
pályát nédisíbi^ bu módosítás csak abból 


tűzik. Az Démi giodnt jeient az étitében, hogy 
eltelejtette előbb felmérü a piacot. Ankh-Mcr- 
potkban u^an^ a kutyának hinos szüksége ma- 
gándetektírre: ba egy polgár a Patríciussál nem 
tud elintézni valamit, akkor egyszerűen a Bér- 
gvilkasek Cébébez tmdu!, akik Kerong-szerte bi¬ 
tesek aidF, bogymegfaíáatóan pontot tesznek 
bármilyen igy végére. Levtun igy az ébhalát szé¬ 
lére kerülne, hacsak be nem masínona hozzá a 
végzet kettes számú asszonya, egyfajta Breta 
Pullover, fehér garbóban. Bocsánat, asszem egy 
kis képzavarom támadt, a bőlgyet ugyanis Carlot- 
tának hívják. Első megbízásunk arról szál, hogy 
meg kell találjtunk egy Mundy revü arcot, aki 
néhány napja érkezett a Mi lkán, ami osetiíüiben 
\m egy lila tehenet, hanem egy lerubbant vitor¬ 
lát takar. A történet innen úgy alakul, ahogy a 
klasszikus krrituk nagykonyvélKn megvárt írva; 
főhisünk jőn-megy, az eső állandóan esik, az ut¬ 
cák sötétek, mifiienkl telyanmijosan bazudik ne¬ 
ki és az íw egyre booyiilultaUt lesz, egyre tövr 
szálat keti kivetnünk benne. Közben természete¬ 
sen fetbiHiai a végziet BYE$ számé asstonya - 


statiszlál p fergatökönyv^ iz alsó fehmitás vé¬ 
gén természetesei elteszi láb atil, akit toimá- 
szateson a mi eszmétitfMit keverő testünk tár^ 
saságában talál meg Vimes kapitány nyomozi- 


Hsfíáifsíű irűífiritícsí tÉrsűfs$fíf haíonííssrt Émbert pfobáíó teÍBtíatr 










^JLFSZTO: Pcrfcct unertJiiTOfiiift 


kiálO: GT jntwTiCiliuft 


VJtíiSlTE; w'A'w.tl'IgiirTH.'S.CCini 


j^irrJFLfr^ES; mc^lpn 


MWinum; P20Ű, 3aP^ RAM 
ÁjántOtt: PSEC, E4Me RAM 
30-syorsttú; - 
MulUplay«r; - 
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Tátszhatóságg 

iSzavatassád 

.Zenebqn^ 


ünniagajűn kiveti JD kitíndiaték 
fii? E?Z nem PfalCticlt KofonguirAqffl 


ijwBiHal ínváiibiutol- 
lifiikaJátélÉan. Anva- 
iriÉ táadásif! néha 

rek; ugyaq^ htnBfSt- 
baljiijlfiMifilanietirih 
bcnntfezési tárgyon 
vagyszgnélirea.niínhia 
^ tfrí^ lannénelt. Az 

L egyes l^lyszíneh tcüit' | 

^ tEközFekeijésAiihh- J 

Mn^i^rk fnlyamalDsan J 

"bővüli " téEkB|»én lik- I 

féitffc, WDgynrcsaka I 

csevagésehkeltuduti I 

filhefroítieketelárfie- 

tővé temti, amit a bal , rMTfi.n j;j7,ij,míjijj, 

felsü sarelúan meiielnrá UMmaiWiSMi 
térkép is jaFiBz, A játékban nreghalni nm lehat, 
és taiEajdnnképpan a négy felvonásra esztntt tör- 
fénet naigjriábQl lineáris Is, azaz a történetben az 
I ű| nyantak télbnkkaná^val nagyjából egyenes 

vanalnn fogunk végigma&írnznL fbbíi adódían 
tőnea eF lebet !ia valahai nem vetettími: 


kiváló féayetfektek és fül^ k eiképesdoer 
h^uiates aláfestő jan háizene kháló almosz- 
férát teremt. A szinkran senr rassz, bár Liflon- 
hoz talán jobban illene Bogart vantifott hanghor- 
iFbzása, mint ez a hadaras RínEewInri-stilQsö te^ 
lOf. S^val egy kicsit fnresa játék lett a Disc- 


fo you betéí'^ in lőve ql tiíl- siglii 
Lcwion? 

























































































destovs már több mint két öve, hogy az 

I Acclalm szárnyai alaM megjelent a System 
3 csapat Constructm eímű kis pályaműn- 
kaja. A 1ejle$ztn newélnl az aggnk házában 
nyílván megdobbant az egykéi C'64 tulajok 
szive, hisz’ ak vnttak az elkűvetní például az 
Inlernational Karate- és a Last Hinla-somzat- 
nak is. Ha valaki nem ^tékezne rá, a Con$t- 
ructnr egyfajta *zseb-Sim City’ veit, amely¬ 
ben a tp játékos ^ ingatianugynöket aiakí- 
lutt: üres parcellákat vásárolt az nnkormány- 


házszámot, és egy meglepett háztartásbelit 
ápolnak le a szerszámaíkkaL 

JCfreS CZELMBÍ 

Aki játszott már a Construetarral, a játék¬ 
meneten semmi különös váitozast nem fog 
észrevennú mert csak a téma váltezott, a lé¬ 
nyeg nem; most nerrt albárfóket fogunk bef 
gadni, hanem alkalmazottakat, továbbá nem 
albéiteteket építönk-szépítiink, hanem az al¬ 


Factcryban legyártott telszetelésak kiszállí¬ 
tásával emeilletünk. Az alapszintű szeszfőző 
például egy szimpla bögrécsárda, amit e^ 
lepárló kihelyazásával a munkásaink sörfözö- 
vé, majit egy leprloüzemmé feileszttietnek a 
Boss igen nagy Dfömére, A Badgel Factory- 
bán a felszereléseken kívül még e^éb líol- 
gok is készílMk: a parkosítás például nö¬ 
vel i a látogatók komfortérzetét, míg a parcel¬ 
lák sarkánál elhelyezett metrómegállók jelen¬ 
tősen meggyoisílják derek alattvalóink közie¬ 


méi Is. Uj holtjaink már alapból rögtöp lead¬ 
nak 10-15“A-ot a zsariának, de a hatóság nií- 
vekvó érEtaklédásóvel ezt kénytelenek le¬ 
szünk növelni, különben a boltvezetőnk pá¬ 
nikba esik és elmeitekül. Az alkalmazottak¬ 
nak van némi kihordási ideje; minél régebb 
óta dolgoznak, annál lassabb a sz^orodá- 
suk, és idővel szépen el is hullanak. Ilyenkor 
gyorsan küldeni kell egy ij fiút, mielőtt egy 


zattél, épületeket bűzött fel rájuk, amelyek¬ 
be aztán bérlőket kéltöztetheten. A bérlő 
színvonala (az^ fizetDkéfKssége) annak volt 
a fiiggváoye, hogy mifyea sznigáltatáistrkkat 
és berendezéssel várta a lakás {nyilván má¬ 
sok az rgényeí egy hajféktaraimak, mint 
mondjuk egy slkerögj^nek}, és mennyire 



világ által előszeretettel futtatott boltokat. 

Az Építkezéshez szükség lesz egy üres par¬ 
cellára {bál kezdéskor azm m^ van két ház- 
bety, anelyiken a főkadlszállásuirk találha¬ 
tó), valamint különféle gyártva, amelyek az 
építőanyagot szolgáltatják. Ezekből háromfé- - 
le van: a cementgyár, a tégl^yár és az acél¬ 
öntő. Ha egy {vagy több) 


heküldjük dnigozni, akkor 
addig szorgnskodtk, míg te¬ 
le nem lesz a raktár. 

Miután a raktárban elegen¬ 
dő nyersai)^ van, akkor 
valamilyen üdéiét felépítve 
nekrvá^iurt alvilági kar¬ 
rierünknek. Az üdetek két 
kategóriába vannak osztva: 
az efs^n a szerényebb jö¬ 
vedelmet hozok jkajálda, 
szesilőzn, peepiovr, mo¬ 
tel, zugdoktor, temetkezési 
vállalkoző), míg a második¬ 
ban a tisziesebb pénzforrá¬ 
sok (mód, lapkiadó, éfsza- 
kai szórakozóhely, játékte¬ 
rem] találhatók. A leendő 
üdét kiválasztása után egy 
munkást kell hívnutú(,aki 
felóprtf a boltot, majd ez¬ 
után egy alkalntazoíllat kell 
szerzDdtetnünk az iizemelte- 
tésbez. A második kategári- 
ába tartozó üzleteket csak 
magasabb szintű {slmlisebbf 
alkalmazott futtathatja. Ka¬ 
tegóriától függetlenül min¬ 
den üzletnek három szintje 
van, amelyeket 31 előző 
részből már Ismerős Gadget 


tuitták a karbantartóink távol tartani a 'Mer- 
mászeli katasztrófákat” (a bértik póFdául ab¬ 
szolút nem rajongtak érte, ha néhány szel¬ 
lemmel vagy egy népesebb csótányfamíl iával 
kellett a bérleményen nsztozniukl. 

Azóta fordult egyet a világ: a System 3 vala- 
n^jlyen titokzatos okból átkeresztelkedett 
StodlD S-ra és kehiére ölelte eket az Infngia- 
mes. Közben meg szépen eltüntyógtek a já¬ 
ték folytatásával. Araikor az első hírek fel¬ 
reppentek róla, kicsit raeglepódhetett min¬ 
denki: a második részben ugyanis az ingatla- 
n ügynök áfvedlik Keresztapává, mert - itléz- 
ve a kézikönyvet - a Streetwars egy “matlia 
reál time sdatégiai Játék”. Hogy ezt mennyi¬ 
re kell komolyan venni, arról az introban rög¬ 
tön értesülünk is. Egy háromtos "szakértő- 
csoport" indul egy tiszteletlen gengszter 
megrendszabályozására. Miután magukhoz 
vették a meggyőzéshez szükséges eszközö¬ 
ket {baseballütat, palacsintasütőt, toilseprűt 
- kinek mi akadt a keze ügyébe), a tettbe- 
lyen egy fatális véletlen folytán eltévesztik a 



kedését. 

Miután egy boltunk megé|MÍIt: 
az üzamelietésébez szerződtet¬ 
nünk kell egy megfelető színtű alkal¬ 
mazottat. A boltot hétfólcképpen 
tuttaini: pénzt termellnk, illetve 
porítjuk az illetőnket. Utóbbi verzió 
kétesélyes; gyárthatunk üjabb alkal¬ 
mazottat és munkást. [Előbbit csak aki¬ 
kor érdenies, ha már legalább második 
^inti az épilet, mert akkor a második 
kategóriát f ittathaitó alkalmazott 
lesz a ''lyarmek” - első színtűt 
a HU-n bármikor g^rthatunk 
munkásból is). Az üzleteink 
elöhb-utóM} egyre jobban 
felkeltik a rendór- ^ 
ség figyel- 
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STflEETW^üS ÍT 







Streetwars 


A Sadget Factoryn kívül még fiáram kiszoh 
gáló épülethez lesz szerencsénk. A népi ne¬ 
héz munkában megfáradt gengsztereink a 
kártiázalnkban r^enerálédhelnak, míg a te¬ 
metőben a kemén;^ üzleti versenyben lélrejő- 
vő hullákat tüntethetjük el a zsemyákak 
vizsla szeme elől. Építhetünk még teljesen 
privát börtönt is - találjátok ki, mi célbál... 

KÉItm AtKOK 

A maffia tadvalevőfeg igen hierarchikus 
szervezet, és nincs ez másképp most sem. 
Mindenki marad a maga kaptafájánál, a kap¬ 
tafák kiosztása (azaz a munkakor kijelölése} 

lóink négv munkakőrhen ténykednek: 
Munkás: Egyrészt ők végeiiiek minden 
menkát az ingatlanok felhuzásánál/tejleszté- 
sénél, ők dolgoznak a giárakban, őkszállít- 
p ki az anyagekat a fethasználásf helyükre; 
másrészt ők szó Igáinak "nyersanyagul" 3 
tsbhi munkakörhöz. 

JUkalmazntt: Ők fattatják az üzlelefB- 
, már volt róluk sző. 

aniartó: A különféle épületeink 
lidővoi amnrtizálödnak, alkalmasint kigyul- 
Iának. A beosztásba kerülök dolga, 


alatt például a kunkurencia területéről álvi- 
hetjük a mi városrészünkbe őket, hogy ott 
folj^assák a költekezést. Az ellenfél leput- 
lantott emberei természetesen hullává vál¬ 
toznak. Ez javítja a városképet, viszont 
elíbb>utóbb megjelenik a rendőrség is hely¬ 
színelni. A taktikus maffiázé szépen átvon* 
szolja a bullákat az ellenség területére - 
helyszmeljenek a deszték náluk! Helyszíne¬ 
lést egyébként direkt médnn is elérhetünk: a 
HQ-n gyártott megvesztegetési pénzt be kell 
vinnünk az Örszobára, ahol cserébe egy bálát 
kapunk. Ha ezt a rendőrségen kívül tesszük 
le valahova, akkor bamaresan megjelenik 
mellette a rendőr, és vadul járőrüoii kezd 
körülötte. Ilyenkor a fizetési listánkra kerül, 
viszont ideális megoldás egyrieszt azon épü¬ 
leteink megvédésére, ámít támad egy eJlen- 
fáhas csapat, illetve a konkurencia boltjai¬ 
nak bezáratására. Olyan disznáságot inár el 
se merek képzelni, begy valaki az ellenfél 
egyik kaszinájába behúz egy hullát, aztán le¬ 
tesz metlé egy bóját... 

KÉTES HELHOr 

A matfiózók ás a vázas épül elei a kfnlil 
még akad néhány ^'semleges” épület, ame- 


ezt megelőzzék. Egy-egy épületet lehet 
le is renováini, de mivel az egy kalap 
le keiül, sokkal egyszerűbb, ha autnma- 
fjuk a karbantartóink tevékenységét. 
Gengszter: Ai üzleti élet rappant 
kemény dolog, már csak a konkuren¬ 
cia miatt Is. Ikrék maffiózóink sege- 
dalmivel azonban egészséges szintre 
(tehát nullára} redukálhatjuk verseny¬ 
társaink ténykedését Egy ellenségas 
személyt vagy épületet ugyan a töb- 
tM fiCkünkkal is megtámadhatlak, 
gen^ztereinket küíünféle 
riheszélést elősegítő kegytárgyak- 
(Magnum, s&etgun, fhompson-gi- 
tár) telhetjük fel, célszerűbb velük 
íztetBí e tevékenységet. 24 gáp- 
lyos srakértó elég gyorsan lebont 
egy épületet, arra azonban nem árt 
I, hogy ezt lehetőleg ne egy rend¬ 
ír szeme előtt csináljuk. Ilyenkor ugyan- 
cseppet sem vidám esemény történik: 
emberünk kalitkába ketüE, majd 
léghajé egy nagyobb kalllkába (JiEe- 
; a rendőrségi fogdába} szállítja de¬ 
rék embaimnket. 


tA/R^YAK 


f 

A játékban akad néhány tárgy, amelyeket 
emberelakkel ide-oda hurcoiászva Igen hun¬ 
ul dolgokat siOvelbelünk. A parcelláinkra 
leHuízQtl épületek után idővel egy-egy lángc- 
M DÍalasbcrdő lelenik meg a HIHfőtt. Ha 
•gy-egy ilyet kipako fűnk az utcára, akkor a 
környéke a saját színürdtre vált, és ezt a te¬ 
rületet a gengsztereink igen aggresszíveu 
fofllák védeni. Szintén “tárgyak" a kótyago- 
sai támolygó vásárlók is: a gengsztereinkké E 
beléjük durrantva átmenetileg elájulnak, ami 


lyek furcsa lakóit felbérelve ráu¬ 
szíthatjuk az ellenséges brigádok¬ 
ra. A mészárszéken lakik a Bruto^ a 
pszichopata, aki vidám ámckfutást 
rendez az épületekben; a templom¬ 
ban lakik Mac atya, aki gyűjtést 
rendez az árvaháznak (a biliárdsza¬ 
lonban lézengő tolvafok- 
hoz hasonlóan "elrabolja” 
a pénzt az QzEetekből}; a 
szeméttelepen trénolJu- 
nior, a szabotor, a folyó- 
parti bárban FifI, a prosti, 
míg az elhagyatott bőrtan- 
ben egy ártatlanul villa¬ 
mosszékbe küldött elítélt 
szokott szerény tisztelet- 
duazásért e [járni kísérteni 
egy kicsit. Mivel ezek a 
figurák alkalmasint ben¬ 
nünket is meglátogathat¬ 
nak, nem árt a Gadget 
Factoryben fegyártani 
azokat a cuccokat, ame¬ 
lyek megóvnak tőlük: a páncélizekrény és 
a riasztócsenió óvja a pénzünket a rablók¬ 


tól, a kutyáéiban barátságos pit hullok vár¬ 
ják e nemkívánatos látogatókat, a szellem- 
csapda elnyeli a túlvfiágról ide tévedt ura¬ 
kat, és így tovább. 


HÉTEm lÉLtBJ 

Öszitrtén szólva igertcsak 
kétsógelm vannak afelől, 
hagy mekkora sikere lesz a 
Streetwarsnak. Kezdjük ott, 
hogy szeriotem már alapvc^ 
tőén a témával is baj van: a 
gengszterek ugyebár a leg¬ 
kevésbé sem nevetségesek 
(leszámítva Joe Pescit bár¬ 
melyik szetepáher) - de 
még ez lenne a legkisebb 
baj. Az már nagyobb, hogy 
lényegét teki ntve gyakorla- 
tEl^ semmit nem változott a 
játék, olyan mintha csak 
egy missiuu disk lenne. Jó, 
persze a 22D^20D-as felbon¬ 


tás HOD^eoa-ra módosult, mindenesetre a lát¬ 
vány akkor sem kiilőniisebhen nagy durranás. 

A kezelőfelület tvfajdnnképpen elég egyszerű 
(bár a 'jobb clíck-bal cllck’-müserszámba azért 


bele lehet brrnynlndni), épp ezért elég 
borzasztó, hogy - az előíző részhez 
hasotrlóart - kötelezően végig kell 
menni egyfajta Tutofialon, amelyben 
a fokozatessig lenini elvén alapuló 
campaignben szép sorban meg kell 
oErlanunk az aprócska részfeladato¬ 
kat jpÉlifául: éprh egy új kocsmát, 
ameíy pénri temml, és egy konyhát, 
ahol szapoiftasz). Elég idegesítő, 
hogy a kővetkező feladatra a program 
csak akkor enged, ha az előzőt már 
megoldottuk, és ha előre "dolga- 
zunk" valamelyik pályán, azt a prog- 
rMi nem veszi észre, lehet, hogy a 
játék multiplayerben elég szórakozta¬ 
tó, de az biztos, hogy egyjádékas üzemmódban 
emiatt kicsit hajmeresztő, Mindent egybevet¬ 
ve: a kissé debíí hangulat és grafika miatt le¬ 
het, hogy ideig-óráig szúrakrrztalő a já^k, de 
szerlnteri!] nem a Sheehvais lesz az^ ami miatt 
amiákeznünk kell majd a '93-es évre. 
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A XIII. századi Slíácia roppant vidám helv volt. 
(Ma is az, ds al(l(Dr aztár hulánösen.) Ez a szé- 
áátiy onzág elnélelileg az angol kDiona hübÉr- 
birtaka Mit, de a skét-angal viszioiiif tímteierítrt hí* 
uralgíhas^ alakult: a skót kirátvaknaik ez csak ak¬ 
kor jutott eszébe, lia érdekeik éppen azt diktálták, 

3 skót lie^vvIPék klámezérei pedig egvfapa vicees 
nemieti spertnak tekinteiték az angol kltálír adeeze- 
(fűínek és ^rilfjeinek az elpáhold. {Ez a szép ka- 
svemánr ma Is él, lm más nem, hál az angol-skót 
toeimeceseken.) Ennél már csak egv kedvesebb 
hobbijuk volt ka ogpásnak fiitliettek he, o«nirit- 
kán az angol király segrlségéMl, Kíildnöseit vidám¬ 
má vált a helyzet 1230-lienH amikor a megiiresnteti 
skót tiwa nem kevesebb miot 12 kláoiöedk tartott 


A játékfaao 10-1i klánrörnk (meg persze az ango¬ 
lok} kizdenek a Skócia leletti hadaldmért, és a eil 
az, hogy dplomáciai vagy kaiooai ibn-mödoo meg- 
szeiezzüik az elleoöné^ a skót tartományok lég 
al^b 70Va lelett. Boneiszként kiebnidalbagok az 
országból az angolokat, de Maocbiavelli tanítványai 
esetleg rlaszítbatlák ókel a konkotens klánokra te, 

ETHATÉGIM TLRIUIX 

Á jálék magától értatödöen egy shatégie, annak 
viszont mieglehelósen érdekes himiiii. A ti cselok- 
mniyeket Skócia térképéo iráoyHjok, ami nem lesz 
különösebbon ójsaeró senkinek, aki valaha Is^- 
szntt az immárlE éves Deleiider of Ihe Croiwnnal 


gyobb csoportra oszlanak; az első csoport (farmer, 
tavágó, kibányász, láoyász} lyersanyagokat ter¬ 
mel, ing a másoriik csapott (építők, pékek, fegyver- 
mesletek, szabók és ékszerészek) pedig teldol|o^ 
zák ezeket. (A batmadik csoport per plllaoat monka- 
nélciill - beliliik lehet új csapatokat felállHani,) Az 
eísí esopnrt tel)esitmÉiyét a létszámon kívül meg- 
batáfoizák a lelepniés vonzásketTelGOok} íjrers- 
aayaglerrásai ésaz évszak, az itábbít pedig a ren¬ 
delkezésre álló nyotsattyag memtvisége. UlóbbI 
esetben tebát elofordelbat, hogy teljeses fölöslege¬ 
sen emeliik a szakma íétszánát, az eiőállílDtt 
mennyiség nem növekszik. (A profot jelzi, begy 
mennyi i^ a databszám, de az agy kicsn csalóka; 
sierínten nem ÉVES, hanem HAVI termelést jelez). 


nap egy kímok zavarja meg őket kedvenc d^utáni 
wtáskyjök szopogatása közben, trásrészt a tú1 sok 
ajándékét idővel a ^engeség jelének fogp tarta¬ 
ni. Ugyanilyen hírnökök terméseteken a mi aítón- 
kon Is kopogtatod fognak, bár a gépi ellenfél ellen 
meglebetisen egysikű űzenetekkeli 3 beráli klánok 
rendszerint információi akartak vagy pénzkőlcsóot, 
semlegesek pedig soha semmit. Ajándékot kizárólag 
az EUHSÉS^EK küidtek, ógymond a ^Izarátságun- 
kért cserébe^ Ha ifi fentnál nagyobb volt az óján- 
dék, az mindig azt jelendelte, hogy már el is indiH 
az a támadó sereg, atiKEy reményeik szerint ponlot 
tesz pályafiitásenk végéra. Az ellenségtől kapott 
pénzzel Bem árt vigyázni; ha mindent elf ogedunkr 
akkor elképzelliGtiő, begy egy szép itapon az anya- 



tartoflPIVIWmek "W*'g oda érkezikj szépen 
átáll vatekibez. 

A politika másik eszköze a kémkedés. Xéneink 
otthon kémelbádték, Idegen telepalésre koldtne 
őket katonai irrtorraáciDkat fűrkésztietiKk kr. Tok 
pnéi, hogy az eEtenséges városnál éllé kémre is át 
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Kiualó elkípzefes, líJL-fciTiÉís k^'ilrl, koZÉpOícri 
vtjntjlott jatekmenel, Pjtch 5hpp Poys 


ossietctl, (fe méssirts túlbonvolílva. Az Ikoiterilö 
miatt a h^dtelíilel 0 ls&e kiisit ijesztírek tQttt, 
de vÉiiil Es gyárin meg lehet barálkiuni vele, bál 
ebben a téuedéselthet teli és liiáiyes kÉzikdnyv rém 
sokat segü. (A Tittarial psitjg e^fszefte^ kattíntá- 
síHikérat akarja itemutatni töviröt-liegylre az egész 
látéket - emfaar a laljián, aki ezt végigsaenvedi'l. 


A besűnuDtt ketoiákat tíz alakitlatliDl áílé, e$iy íów tSbh együttesen kijei 

atekvlatankéat manimiir 15 fmryl s^gekbe akár egy bon segü^géuel kí^ 

oszthatják. Egy alakalalba csak tükélelesen azonos árt tigyelnl rá» hogy a várvsohl 

felszeieiéssel lenilelkezó katona kerülhet. A “feh egyben "badrendkint ’ h szels 

szerelis” kezdetben Idestt tiázilagos, de ezt a 1el|l< Fétszárnál a bal telső ablakla 

litn város laktárából f egyveieláel és páneélokkaF baEszárny. A sknt baicnivésze 

iBQilosítli3tp(, illetve ha rém kétkezes a tegyver, Obejíi!*^‘takllkat kéveti, de a 
pajzsokat is kapbalnak. Fontos tegalom a “teláilíté kljelilt csaiialnM alakzatekb 

fáros’\ amit az aíakolat neve is jerdl; a katonák is állflbatjiik; standard vonalbz 

zsaktja iriten lesz fevorva {trar Irgezésrét bárom- lámeilé báromszigbo, védekez 

sznrosi, enaek mktátallml kajálnak, és egyre romlik kddK vagy bámészkodó japáir 
a bangulatuk, ha messze varrak lóle. (Ezért van az Inrlslaesoporttia. kisebb latol- 
az etomte blodségnek bato ikilog, bogy egy mésik sághan mozgatva okét még t^ 
taFtnsiányurkban lévé setegíliáei csak akkor bidjuk Jt is az alakzatot, ds arra ii- 


Í gyelri kell, hogy 
több csaportat 
kijelölte 
len egységként 
kezdarek mókódni. A mosdaná- 
m kívil adhatitnk áhaHros pa* 
lamosot támadásra (bár ha elég ki^ 


V támadni fognak), kitörésre, hálrálásra ság, A másik csoda a Save-menn: tú sloUia jöhet 

avagynwnrtüléwe. Acsatákkimer^eíéta menteni, ami a játék ho^t tekintve azért nem tál 
tepadtságeii És a FétszámoB íelii nyilván a sok, A kLlijnbazógraflkos platformokor kimentett 

„ _ tenet ilitti elírta meg paisifar, hogy azé koriján állások nem kompaitibllisek egymással (ki 

potenciális osatenyera Jlászok hngyan tudják segí* ért, hiszeo csak adatokat kellene tárnlní), de ha vb- 

nMHjlMk házltsi. tenf a kézitosát. Manőverezésre nincs külirosabb laki megpróbálná a DEreetSD^ átlásf SIHi-esbe be- 

sdikség,mazlmflm 3 pánrates angolok ellen lehet tölteni, akkor jön a nagy show, mert a savo-marü 
^ megbolondul: nem hajlandó többet feliilírní a kimen- 

’***'*’ es elH be- A vezér önállá ‘aWtulalk^'' íízenel, és neki tett állásokat, ha pedig le szeretnéd üiriifni mond' 

soretart Is eteihílnek, pbisz pafancsBj Is vannak. Újra alakzaifba ratdezhe- pik a másodikat, akkor ő hozgén ettakantja a nyul- 

A ar^et itim lédelmére, ti a csapatokat, csata kizber megegyezhet egy ladikat... Nagyon kellemes a hosszas aláfestő zene 

agy várhéli heiywségi szolgálat- fegyverszSnetben, illetre megadhatja saját magát. Is, de ai azért kfesít Idegesrlö, hogy alkajmasint fá¬ 
ra vagy kiép^ teladatia reá- ílyerhor i rendszerint veszteségítetára körül, vi- Ijg tart (mi van Deső, berekodlél?!), és amikor 

delbeí^, a tebhihéz már egy szMt a csapatai elvonrIhatnak. Én ugyan Ilyet soha eszébe jut a programnak, hogy milyen régóta tart a 

vezért is kell adnunk az ámíldi- nem teltem, de a vesztésre álló ollentei gyakran él szllencium, imndig újra és űjra betölti. A legbotrá- 

ának. Ilyenkor kílldtietjiik dgtto- ezzel a mödszeml - néha nem rossz politika élte- nyusabh az ílzembiztcnsá|. A Játék néha ötlatszeríh 

máeiai kbl^Ésre, airiker gadni, és etkerölni a felesleges további véf ORlást. en es kif^ett a medréhof liHétva magból}, de ha 

sonlóar mötödhat, mint a hír- A városok pshtHiia mindig nyift lafejren lajtik, erő- angolok támadták meg a ffvárosomal, akkor ZP-hóI 

csak sokkal tágabh loftnto- ditiményekhez és várakhoz visawrt nem ál cshoíF- la-szer. Nyílván sirámajm nagy részén egy patch 

székiéi - a kísérel ilyenkor gépeket [kaputörö kocsi, ostromtoronyp kai apuit j is majd orvosoíia, de azért most egy kicsit IdegKítö. 

imn^ ‘'nymtBtBkosrtja^ a ve* magunkkal vinni. Ha lövánist vaKjink be, akkov az A játék egyébként Ónmagában nem rossz, és ha egy- 

ZCT óhaját, Ujgyancsak lehet mÍF egész tartomány a kezünkre kerül, ráadásul az lm szer befejeEk, altkor a türelmesafab stratégák még 

ködtetni a vezloK s^get kém- aen élelmezett, de távol lévé seregek is minket ©a- bosszún etszorakozhatnak vele. 
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^ P€:-JATÉHÍÍBGLTmi my%SA 



Sfiíknr ? német az 0tD^só vagmlw ér, háror 
lattiz villan, s a kicsalt “fad^ haHan terel m 
Hogi miétt nem adtam étnél bcdvaluitabb k 
kát az embereímtelt? Mert mége rnlidlg m 
volt néhány raélabés dallam-mnrihngy rávif 
gfászzena hűceuzlalia a héai halált hall hab’ 
kát. Ha aein ni ii^Hjik eket, egyszeiűen s 
elég évah^k. Ténedcs ne essék; ezzel neii = 
gyabzom. Ha lá^ támadnak, m enliereink : 
nagaktól visszalűnek. Csskhagy; az eltensés' 
lantek enlivésiei, akik ellen nem biztos, bar 
nKipéatik a f isszaivés lehetősége. Szóval r 
bevált módszsn mindent sa^ kezűleg, b leir 
legtándaUiról, ávalnsai, le^ál BüntásiL 
A másik dolog, aimérl tianyagoltefn 
az ésszEhangnltt^dá- 
sdkat, tiogy e^ idi 
után tefhesséváltte^ 
gyelmezni a hab- 
* náimat. Sajnos 

Í ' nem lehet éhet 

fix alakzatba 


Sek játéklejtesztó számib a sokrétűség egyet je^ 
lent a honyolLltsággatr de sze- 
lancséve az lllbilan SoftwoitS' 
tél égy gondolták, hogy ennek 
nem teltétleniil kell így lennie. 


teleltébib egyszerű, eáfinelyik 


ami Bzofűtan nem tart sokáig: 















teanárazitaísúánMnitet is, 
RstaglM^^ilzíillBii), Fiop az egyik ir j«ns^ 
dezle az áü^nat ítflnenEkM, de azt lein gtn- 
doltaat, hagy BgyaHüi a iéüáttoz níliac, és féliná- 
szflt az én lÉ^H^gaaah hfti iti^abnÉoz... 
Aznnlna a nósélEiegb kéfiessi^ó JátékesoMiác 
sem kell negi}HyaL Mű nág a játék kézikimy^ 
vételt Is azt teff az aheidkafi belül nincs ál- 
lásmentés, akad egy opció a pá^ 


kűMeté^ egy ^Udalaltí kn^ileiiiila kell teÉa- 
tatemk, ahol az ij fakétifagnffer ptQtstíjwsa^ 


tatás űM tefl elitamuik, öt kúidetls&íl áfl ez a 
‘'pta|ran’\ Ezirtái egy ronid, vnáeemat ugaJna- 
sabb téiai^Qt ktennk; egy iiegtoipedDZ&tt német 
tengeralattjáró soÉódlt az Északi^eiiieran, amr 


Az éjercozást megkörnyileiNró, a katonák rövid 
Élelmi^ mellett Itt több adottság van valamennyi 
jelQllnél telsDrolva^ lövészetber való iértpság, re- 
akclöíilő, rejtözktkta kéjiesség, teheróírás, k[la^ 
tra. A teti^éásl miniljéri te$ztelíietjük is, biszen 
nNütán összaálH a cs^, felszaralést kell véte- 
leinL Tennésze1e»fl nlndes eszköz teljesen 
kQitö: kézigfáRáM, akoákat, puskákat, 
gáppisztoly^ vilink nageoklraz, sőt ha 
a kíi Idetés úgy kíván]e, dlnamltot (Ha 
sc^Eifiskiitoi akarunk készAoni, a iéry- 


m meníjöer. Igaz, i^k egy állást lEhet mErteni, 
de az is sokat segít. 

Egy Ilyen kaliberű járóknak még a bibS is megbO' 
csátliatM. Mini például az, hogy sem a knmman- 
dós iskolában, sem a Wehmtachtnál m\ tanították 




géryscget már 
iBltehetoen Evaku¬ 
álták, kihüiü alka¬ 
lom ez megszerez¬ 
ni a hajó dekó’ 


zését. A há¬ 
ború vége 
felé két 
küldetés- 
ben Cseh¬ 


silováidába 


visz irtunk; 


Prágából kell 
elrabolni egy né^ 
met rakétaknlatóL 


A küldetések roppant váltoralűsak, s ráadásul na¬ 
gyon fzléesen varnak bemutatva. Minden feladat 
elutt pnntr^ tájékoztatást kapónk a várMú veszé¬ 
lyekről, portréi pooha bemutatva a térképen ndn- 
den fontos dolgot. Néha ezen felül még mcziszerü 
jalenetek is tarkítják a programot, melyek az elére 
be nem kalkulált eseményeket mutatják be. Jugo- 
szláviáhar például egysiErünek igéink a dolgunk, 
osákbogy a célhoz közeledvén lelövik a r^ülögé- 
pünket, és ejtóemvöseink szanaszét szóródva egy 
Erdőségbe érkeznek - így lesi egy egyszerű szabó- 
l^kciobdl végül öt küldetés. 


meg lokélelesen a létrákon való lemászásí - a mie¬ 
ink és az ellenlBlek egyaránt ónként és dalnhra iSr 
tik magukat a mélybe. Egy másik hibát az állásmon- 
téseknél tapasztollam. Nébány alkalommal, amikor 
"sikeresen” felrobbantottam egyik-másik katoná¬ 
mat, a kiildefés vegén mégis éltek és virultak, s vi¬ 
hettem Ókét a kövelkeró bevetésre.,. 

Srahkailag azt hiszem nem kell nmgasztalnom a já¬ 
tékul: a képeink nyilván elég beszédesek. Viszont 
ami leírttatetlan, azok a zajbarósok, Féltímeles, 
ahogy a géppiszfolygolyók fütyülnek a fülünk mél- 
letf, vagy éppen a húsba csapödrak. A helyszínek 
és a tárgyek is sokkéi veldsabb színezetet kapnak, 
amikor például bálijuk, hogy kotyog az oléJtartály, a 
pályaudvar várótermében pedig diszkród zene szél. 
Kiváló munka, csak gratulálni lehet hozzá. 

V.£ 



VESZÉLYESEIM JÓ 

Aki idáig eljutott, az gondolom nem lepődik meg, 
^ hogy a Hidden & Sangeraus-t messze a legjobb bá- 
hnrús jáléknak tartom. Igaz, egy kissé nehéz, de 
. így aztáo már végleg nem lehet panaszkodni az Al- teljes rakláikészletíinket szintén a badjáradok ele- hál (ha már élofthőségröl van szó] az élet is az, s 

ta. Mel lesleg egyjátékos módban is sokat számít, jén kell Dssieállítanunh, az egyes küldetések előtt mellesleg a Comnandosban már megszokhattuk, 

tegy milyen emberekel iris^nk a beveti. csakis abból válngatbahmk. Itt megjegyezném, hagy a kommandósoknak soha nem szabad tévednH 




A BEVETÉSEK 

Neiyven jelertkezöböl válogalhatunk a badjáralok- 
bK, ezen belül egy-egy akcióhoz nyolc ember jlt. A 
karaktenála^ás is nagyon frappánsan van kivite¬ 
lezve -sanmí töüjsieges sallang. A tiireknetlenebb 
játékosaknak a foigyvamk és az emberek kiviasztá- 
sánl automatikus szeEoklálás Is mórjukban áll. 


h(^ a lelszerolésdél talán éróemes automatikus 
válogalást nyoaní: égy ugyanis aulomalikusan a 
nesterliivész kapja a távcsöves puskát, egy váUa- 
sabfa hckúra hánil majd a géppimka hordcz^, slb. 
Embereinkre Emépa hat különbüzt portján várnak 
feladalok, melyek több rószkúidetésekre oszlanak. 
Elsüként OlaszBiszágban kapnnk négy missziót: egy 
lenhacft angil bombázó pilctáll kell kiszabadíta¬ 
nunk, akiket Ptemonte közelében tartanak fogva. 


ük. Mert hát azt efőrebocsálhatnai: a Wehnaacht 
méttú n^ bűéhez. A tritiek figyelme egy pillarialra 
sem lankad. Alvó vagy akár cigarettázó ölöknek 
nyoiiia sincs, legyen szakadó eső, vagy korontsotét, 
mindenki tökéletesen tálja el a feladatát. Elég kel- 
lomeblon volt, amíkDr páldáol egy tálig lebombázett 
oiajflnDmiró őrtornyaiból "ssedegctiem W’ az őrö¬ 
ket (az egyik tartály tetején hasalva kitinö kilátá- 
snm nyitt az egész konplexumraf. Jékedvűai végez- 



















Iietiles nvuglon 1^11 tRaradrunk, SzduietségGS egy- 
^gek«t kell beváni, egy ellenséges 
Dr|áiatat kelt távalrúl kőné^i, stb. 


nem volt liilye eiiier. n Stfetet kiUáSif hE' 
szén 3 küliiniréle "l^egetSlT’ m |á Ideje nagy 
lÉpsiefííségnek nEvendenek, úgiy a Mtv^nyek- 
ben, mint a szeTepjátékakhan és a video|álékak- 
bán. A FC-sek száméia az Edéi nyár Igazán bcséges 
termést bazett e ténábanr biszen a várva várt 
lileEltwaiTlar I mellett megéikezett a Heavy Gear 2. 
Js. És ami ne^ gídmiikre azolgálbat; nieftét cin 
hezta a löe virfialá színwnalat. Sit, a Heavy Űear 
2 ágy érzem tétül is múlta mivágat. Hmzen a 
Mechíwamffr Iniak - mint a éfalits Eraijáfiek 
- ngymend kitelező veit tartania a nívóját, ám a 
Heavy Gear 2-től talán seród sem várt otyan drasr- 
tikes ujíIMü,: mint amilyeneket végül telinita- 
tetl. 


4 BIRDüALaM 
VISSZAVÁG 


két cf eóelileg 
ugyan az építőiparba tér- 


Is kiválóan megásták a be- 
lyükei. A Fold erői vágni is 
meghálráltak, s a Caprice buly- 
gó vonaláig vonultak vissza - 
erről szólt az első ^izód. Az 
eIsD hábarú óta már elég sok 
év tolt el, és a hajdani sznvet' 
ség szótbullott - észak és dél 
persze ismét egymás torláirak 
esett. A marakeilást azonban 
egy nap váratlan esemény sza¬ 
kítja félbe: egy teljes város tü^ 
ink el Terra Muua téiképéral. 
Peace Kiver, benne az egyik 


háberájátr egyrészt grafikaiEag : 

lett kimagasióaii szép a íáték, 
másrészt - és ez még léiryege- 
sebb - a játékmenet váhuzutt 
meg jetentlsen. Elie a kettőt 
talán nem is leket teljesen el- 
választani. A szép dimbes^ - > J 

óemlies terep ugyanis nyilván- 
valőart kllialassal van a esa- ^ r 

tákia. Eddig Bgyebár ad szak- 
tűik meg, b^ a sik ÍErepen 
két tábor, s negfe- 

jelé tűzeM, Ügyes- . ^ 

sóggil végö uózEdetneske- ji|r 
dik ralamslyik fél. AUeavy 

Sear 2 eral szemben tetjóen _ 

ój^ küdetésekkel lepi meg felflMBBffi! 
a játékost. Az eddig fnh^t 
TuflÉ Kakter-teli játéhofcbffl nedszaresített ^- 
paladöa'' játéksdnst lemeftotiák meg a n^ál' 
bán. Itfemelt ompe van a mjtőikndésiiek, minek 
kB^betően a kÓKitők ndr nem is ütkadtsk 


mnzogbaftnnk a 

^ súlytalanságban. 

Szóval tény, hogy 
ilyen kompiéi üidásü "lé- 
pegetéver’ még nem nagyon talál- 
lunbattHnh. A Heavy Űear 2 sokkal inkább szi- 


Az aayaitalaníró 
berendezés rálel- 


I Ai öfsÉis fmitksíBvs^í afiiás^ki, annilv az fínbeieiíiiíi büiiifnl JTmgJrrM 




—— 



McpárifftMfarán ía vátteztattalL A ba|tálást elő- 
segtalő te tehet tétdeiivi, sit, akár kBSÉatnr* is 
a psban. A Htjb-iR jilonieadszefesitelM egy 
Mbdált Baaty kifefeffittes anióí tájékoztat tnln- 
kél, BKMiitie vagyok Iá tbatóak. A veszélyre ^ 
phá óik llinilinuztul. rnety ha étllp egy Mzeayos 
Inttt, bán a d y lt piKaadhan hMtúdBak níaket, 
A bater |M^ asnriűd váttaluizi, Ittgy 
lyen tesdifiyzetben vagyunk^ vagy hqjy 
kapenlva az aktfv radar. Néírmjyik kÓMatés anon- 
Mt kadarcra van itéhe, amúit nzreveszink ndn- 
krt, lÉrt amfter mindjük így bórt&n v^elnt rend- 
sorét kdl lőnll pentróE kiámteliink. Moha a 
enték tevíMra is rappant hevesek tixlsak lenni, 
sz fBea fitazecsapásuk kötött szépei sdagtHva 


metes peszütást v^ez, a 
lllriteh esélyt $m adnak a varcsnak. A tr^ikus 
esaaÉiry ismét sgyiHmiikDd^e kényszeríti a 
bolygó két érdekessiHiftját. A szövetségesek gear- 
leinek panmesmkaként a következő tetadatet 
kapíelc mindenámi meg kell találmmk az anyagta- 
lanftó bmendezést, aimhoz ha kel!, még a C^ce- 
n b eí keb ntaznunk. 


Az utazást a remekbeszalott i| m^ine tette Eeke^ 
tűvé, mellyel látványn^kni létrányosakb helyi¬ 
ken baiangolliatunk. Moasátbai gázDlIiatuak, nd- 


mnláciő, mintsem egy sbnattem up. Xűlnn tnrgat- 
batjnk a totiset, mikizbetr folyamatosan tartbad- 
juk az ítíTHnyt, imiel közben oldalazhatunk, e nz 
űrben még foroghatunk is, Flusi mozgás még a 
'^göikoitzás": a kihncsathatá kereknkkBl jóval 
gyoisabhan küzleka Aatenk - persze a korcsolyá- 
zás közben kevé^ IAet hirtelen manővereket 
végrebajteoi, $ ka tnég nem zavarodnánk bele 
eléggé a gtHnlwk keresésbe, még a iánk baott 
táfsaiidtkai is fagtalkOÉbaitiift. Paraacsikat ad- 
batiifk ki sinán a terepsR jelölve kf célpontokat, 
vagy - ami merőben pj - kÁnfmtunk egy úgyoe- 
vezett taktikai térképet is. A taktikai térkép nem 
más, mint a terop miholdas nézete, melynek se¬ 
gítségévé egészen támli eébentekat b egymr- 


csak ajánlott. Az emberetek az ulasitásaink nél¬ 
kül is gondolkednak; azaz ka megtároaénak min¬ 
ket, nem kell külön figyelmaztitni mindönkit a 
veszélyre. Amennyiben hevesebb vérmérsékietű 
pilótákat választethmk ki, még az is megeshet, 
tmgy mire telonsndunk, már végeznek is a táma¬ 
dóinkkal. 

A giarek hatékonysága persze nem csak a piló¬ 
táktól fis, hanem a tegyverzetűktól is. Az elnző 
részhez k^est kissé leEgyszeiibiienék a gépok 
összesterolését, ami mondjuk nem bMes, kegy 
mindenkinek tetszeni fog. Most nem lehet eltérő 
testet egy másik tipusi lábbal összepassdntani, 
csupán a tegyvarzatet és a Uegészitö egységeket 




















K14DO; fictiynsHjn 


í.iKírMiaon,coní 


|.áttfánvűsságj 

Bt aihat65ág 

Zenebona! 


A lépegíítö- monstrurriük d íiyick, rrwidcn egyéb 
- fókcnt 3 türcuKxlor - v,ri(xiíiíi'í 


^ hibái. Álról m S 2 b 

ugyanis, bogy a 
pmiraniiit hámni gé- 
t>sii iirófaáHani kF, 

^ ;. ^ liárDm gépen voll 

gniídnri az iislsllá- 
lássaf. Két ízb«n 
képtelen voltam 
hasirálni a biflertyíí' 
stét akéiNogv is 
definiáltam át n irá¬ 
nyítást, a numerilcus 
billentyüzatat is még 
réhány egyéb billen- 
^ egy^erOen nem 
érzékelte a jál^. 

QQSSSHIH Kiztik a cDitliDJ bil- 
lertyüt sem. melynek 
révéa a kettős funkoiéjú gombok is h^álh^l' 
lanná váltak. Szerény vélBminyeiii szeiirt a hilia 
a magyar nyelvé WInéowsnal keresendő, szávai 
akik ilyennel lenrielkEznek, azok siámíthatna^ 
rá, hagy alaposan ál kell variálniuk a billentyű- 
zatkiesztásL [Ez pedig azért eléggé kellemetlen, 
mert maga a gép mozgatása kirejezetten a nume¬ 
rikus billentyűzetre van optimál izálva.l De amirt 
említuttem, három g!épen pribálkozlamr Harmad' 
Jára egy angol WIndowson simáo ment a Játék, 
bár ott meg a lájlok faemásulása ment eléggé 
akadnzva. A minimum gépkűvetelménynél ugyan 
meg vnll emlitve, hogy ^ játék esetleg néha las¬ 
san láit^ ideg az ts, hogy ez csak hizDoyos '93 
elStt gyártott dríve-oknál fordul elő. A gépem 
még nincs 10 hónapos sem, de majd’ fél óráig 
tartott az installálés. Persze Ibii Instailnát csak 
egyszer kell tűFéIoi az ügyet, szóval vegyük úgy. 
hogy ez nem Jiiha. 


É|taa|[l|^sze. Igaz. apró vacakokból aztán vart ja a gépek harcképesség^ valarnenryi aUkalrÉsz- 

lőfegyvereket, léiereket, ta- lez tartozik egy harci érték, s ezek isszegéböt VÉESZÚ 

kédáklfqlHl^ank a gépünkre, sőt még kézi- jin ki végül az in. tkreet valee. Külön var egy 

féiTvoreket kfértsd; pengéket a kozelbarchoz, Fralár az egyes gearek felszerelésábez, és külön A Heavy Gear 2 értékeléseként végül is egy 

aaagjj giánátukartji A ^yverek mellé jiinnek az egész r^patéluL Ha túl jó geaieket álirtink szabjektrv tapasíztalataiiiat kell megoszlanom ve- 

Ibtekr el kel! ismenti, hogy eleinte 
nePóz mog^oknl a bonyolult Iráityi- 
B tási és 0 szokatlan feladatokat, de 

Jk \ z miután már nem nyúlkálunk félre a 

jf klaviatúrán, és tudjuk, Pogyan keit 

/ ^ : használni a gépünk képességeit, 

f \ ^ \ inkább bIvbzití kBzd|uk a dnl- 

I got. (A ^akorlQ küldetésekkel 

^ egyébkénl hamar bele lePet jönni 

— 1'^ " az iiáoyításPa.l A megszállott 

" - -- ^ r Hsciivi I I meoh-rajungúknak sem nkoz csaEú- 

i i i I dást az anyag; a játék kézikönyvé- 

JHpiB t _ ü! iicn "komeir műszaki leírásokat 

B ' hnngészhetünk végig, a küldetések 

■ ^ során pedig kismitlLoheálIrlástpra- 


A Oark Sióé engíne gratikailag 
rendkívül megnyern teljesílniényt 
nyújt: az életszerű domborzatot fé¬ 
nyekkel beríljáh be az elsuhanó rakéták, s a gea- 
rik anyóka is ilyan, anilyeniiek leeníe kelL 
Csúcs az aiimáció is. A durvább találatuktól 
megesik, hogy a gearek feldőlnek, ám nem jirt- 
oek zavarba: magáié] értetórjő mozdulalokkal lá- 
pászkodnak lel, sőt, közben még tüzelni sem le¬ 
lejtenek elE 

Egyedül a hangok azok, amik kicsll szegénye¬ 
ik. Magyon király, hogy van 39 surround. de hát 
ahbuz az agy-két pirffanástiuz, durranásliQz nincs 
rá lú^otlan iragy szükség. A rádióadásuk viszont 
igencsak segítenék beleélni magunkat a csaták¬ 
ká ja nem várt feilefnényekról is mindig rádión ér- 


ossze, értclemszetüea kénytelenek 
jeszünk kevesebbet kérni, mint 


/ : Y egyébként olyan küldetések, ame- 

\ - - lyekkez egyáltalán nem kérheiűrk 
segítségei - merihegy a csapat lét- 
- / \ száma is korjátozva van. 

- / X Ami a gépek kiválasztása kapcsán a 

legkevésbé tetszett, az az:, bogy a 
hadiárat múibiál a több mint 20 kül- 
detést egy geariel kell végigküzde- 
nünk. A készítik ért aziaF magyaráz¬ 
ták. hogy "^etszerübbé” akarták 
tenni a tűrténelet (amit tatán el is ér- 

^ szerintem ártntt az élvezhe- Ha rangsorolni kell az összetevőket, kétségtelen 
ftó l áíiff r> TlIíMíií7rf i Ttf i WMMYfTf 1 1 i M tőségnek. Ha mindegy. SierEncsére a nül a klídetések felépítése vívja ki loflnkóbb az 

piusz olya> lebetűsőgek, mint vízhatlamtá tenni a tibhi módnál. így például a hálózati jálékoktml elismerést. A részfeladatok megolilúsa nem fel- 

gépet, avagy ellátni anti-gravítáclós lalamrelés- kedvünkre válo^iflbabunk. A hadjárarón kívül létleftil kőteíaző, iwba annál mthezelifa lesz a 

sel - az ilyen dolgokat per^ a virhaté lerepví- egyébként még három egyjétékos mád közül sae- dolgunk, linéi inkább titérirÉ a javasott rtMHiet- 

szonyokhuz kell igazítani. Érdekesség, begy nem lektálhahmk: ‘"történebni” csatákat vivhahiiilr rendtől. PéMául az atkalonnal egy ellerrsé- 
csak lejlesrteni lehet az egyes aüiatiészeken. de meghatárouett körülmények között, tréningkükle^ ges mervtoszrópoit követve sínán b^uttodunk 

ka valamire rtem lartmik igényt, gyengíthetüok ts lésekben gyakorelhatjuk a gép kezelését ^ az e|f bázisra, míg a kaivs^ ilpuszhtva eriszakkal 

egyes vorratkezásokbar:, például gyengébb pán- alapvető taktikákat, és végül azonnali akcióba kell behmmik, amivet perszHittyiAmprtkra 

célzatot szercMink lel. Hogy ez ugyan mire Is foghalimk. Ezutóbbiigy iézki,mínihahabikel- a figyelmet, 

jó? Hál arra, hogy valami haszmisahbnak legyen len játszarránk iealhmatcbel: maximum itfös csa- Hegy bal marad a negatvnNOk telsédífea? Mos, 
Ptíy. A program minden lüldetésnél mazimaitzáf- patok küzilenek egymásul tetszőleges helyszfnen. itt következik, habár ezek nem is aunyhe a játék 













AzApOláP ZKilth-t«l kialakitobtunk; egy íökéletes Intel* Psnlium III 
kűnfiguráciwf, mely a szánnítástecJinika jelenleg elérhető 
legnagyobb teljesítményét nysújíja. Minden, amit Ön csak 
eiképzeiriet beleherüítt a gépbe egy szenzációs árfekvéa meHett. 

A viJági egyetlen bandver lA/D támogatásiü S-VIdeo és hűfnpozft 
indeó kimenetes 16MB-PS VGA kártyája öi ATI Fury. a leaúiatib 
tectinikál képviselő DVD maöhajló, a hangkártyák csúcsa a 
■SounűBlafitar Livel, minden Idadatra atagendfi -gypre elérésű 
ISaMB fTMműrta. ás nem utolsó sorban aa ABTT lágújeljb 
alaplapja, miely már a a?upef gyors Ultra DMA 6&os 
menevlemezGlíat ü kazeli: a BEe. Ps adatok moigatását a 12DMB- 
űs kapacrtásű a: drive sagrteágável könnyedén etvégezbati. 

A g^ átvÉrtsIakpr már íTimdan készan áll az KonnaH munkára. 


Télapiteff magyar Windows 99, baálktoitl DataHaí Intametee 
atófizatés, regisítrllt e-mail űim. Külön ajándékként válBBazDn 
agyat a l^újabb DVD filmek közül és csodálja mag a Hibátlan 
DVD kép és hangminŐBégat. A gép a kedvezőbb vételár 
érdekében Celeron pracasszorml is megvásárplheftö. 

Az ACOMP Kplorar egy opuknállsan klalakíiott n^unkagép. Gyors 
&IMS rtKemófiája és a.áOE merevlemea kapacitása 
elen^dhelstlen a játák- és lalhaeznákjd programok futtatásához. 
Klvá)6 DIrect 3D leljesítmányíj Creative Ríva INT lőMB'OS 
vldeókáítyája, éles ás kifoigiástalan képet biztosit minden 
Blkalmazásben. A gépet DVD meghajtóval szar éljük, hogy Ön 
hazdvibBsaa otthanábe a rrwmi varázsát. Kérje akár Calaron akár 


PBntiijm*l(l processzorral és maglálla, hogy majíímálisan Btégedal 
lesz e sebességével, A gép alapját az ABrf díjnyortas alaplapja: a 
BX6 Bev2 képezi. 

Az ACOMP Bese agy döbberMÉBaan kedvező árfekvésiti, 
mindennel felszerelt konrigurációnk. A gapai Intel* Cetaron 
procasazonal ajánljuk, 366 vagy 400MHz-es változatban. 

A beápitalt díjnyertes Toshiba CD-ROM., az &BKöps fax modem és J 
a hálőzati kártya agy komplett rendszert alkot. A gép 6.400-08 
meravlamoze elegendő hapacttású bétmely program szémám. 
Ezzel a géppel azonnal atárbeli az tntematat vagy faxot küldhet esI 
tógedhat, de akár egy többgép^ hálózat része is tabet! ; 

Természetesen mindhárom gépünk „Véar 2000” kompatlbllisl 






ACOMP Zentth 

■ 

ACOMP Xplorer 

■ 

Intei" Pentium" III processzorral 

■ 

Intel* processzorraí 

■ 


ACOMP Base 


Intel'' Celeron processzorral 


« ABfT BE6 alaplap, Ultra DMA6G, 

Imel' BX chípsat, IsaMHz 

- 12BMB SDRAM 100MHz 

- 12.9GB ÉIDE Uttra DMA HDD 

- PANASONIC vagy SONY 5X / 32 mas DVD 
‘ LS 120 PAMASONIG a: drive 

* Intel^ Pentium" 1)1 processzor 

* ATI Fury TV-OUT vjdeólcártya 16MB HAM 

* SoundBlaster Uve! value hangkártya 
' Fbk modem SOkbps V90 

" ATX miditorony 

- Microsoft kompatibilis egér 

' WínO'S Angol vagy Magyar bíllantyűzet 

- Windows^98 lelepftve 

> 3 hónap tnternot előfizetés (Datanet Surf) 

- Ajándék DVD film 


CDitron 

400MHz 

I 

Nettó ár: 219.900 Ft 

Pentium III 

450MHz 

II 

Nettó ár: 244.900 Ft 

Pentium ||| 

500MHz 


Nettó ár: 259.900 Ft 


ABIT BXO Rév, 2 alaplap,, 

Intel' BXchipset, 153MHz 

64MS SDRAM 100 MHz 

a.4GB El DE Ultra DMA HDD 

PANASONIC vagy SONY 5x / 32 mxx DVD 

1r44MB Floppy Disk Drive 

Inter Celeron* í Pentium* III processzor 

Creative Ríva TNT videokártya 18MB RAM 

SoundBlaster 64 PCI hangkártya 

80W aktív hangfalak 

ATX miditorony 

Microsoft kompatibilis egér 

Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


Celeron 

400MHz 

II 

Nettó ár: 134.900 Ft 

Fenlium 111 

450MHz 

1 

Nettó ár: 159.900 Ft 


- 32Me SDRAM 100 MHz 
^ 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD 

* OBmu TOSHIBA CD-ROM 

’ 1.44MB Floppy Disk Drive 
' Intel' Celeron processzor 
^ On-Board videókártya max. BMB RAM 

* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 

* Ethernet hálózati kártya 10/100Mbit 

■ Fax modem 56kbps V90 

■ 30W aktív hangfalak 

* AT minitorony 

* Microsoft kompatíbÉlís egér 

* Wín9S Angol vagy Magyar billentyűzet 


Celeron 

366MHz 

1 

Nettó ár: 89.900 Ft 

Celeron 

400MHz 

II 

Nettó ár: 94.900 Ft 



# ÁRUHITEL 


íA tehbíaak jiás,zlítAWd^ 
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Nyltvatartés: Hétfő-Pérrtek: 9.0D-17.00, Szombat-Vasárnap: ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig, Vasárnap 10-1S óráig 
Árairrk az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának jogát fenntartjuk. 
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A z Unreal hQséneit sorsa oetn sokáig s^- kedvnek. K játék 3 logtőbb grafikus latüíctet tá- sakor robban. Á rakátaiffiti oiásodlagos funkci- 

kadt el a kedves Ha Fali bolygótól - alig mogalja, ncfii kell leltétleoül a logújalib 3D^ ója t$ elég hasznos, ekkor egv irányítható rakó- 

hagyja el a bolygó l^rát kis irhajóji , kái^aosodákkal rendelkeioünk, hogy éivedios- tát löirijnk ki, laotyet az agárral vezothotbnk a 

B^i^er ik egy nagy sötét űrkonv, és heszifh siik a játékot. A motor támogatja a Diraot3D-t» óéira. Az irhajóról utánunk vágnak egy ój gép< 

(Botja 3 raktáréba. Ax amonosítási proce- az OpenGl-t, a szoltveres randelelésl, külön az fegyvert, muníciót 1$ dobnak le mellé nagy do- 
dórája után hamar kisötík, hogy pont agy Ilyen íj S3<as kár^kboz is készítetlek drivert, meJy hazuk bán. A fegyverrel gyorsan lehet irtani , de 

emberne van sziikség a bolygőo kémyszerloszái' kihasználj a textúra tömörítést, Ismeri a Po- nem sokban különbözik kristálylEvótól vagy a 

lást végrehajtott Prometheus hajú telkutatásá* werVR-rt és tennészeftesan a Giide telülelet is. A Nliniguotál. 

hm (m Urrealbeo erTói sziktünk meg, mint ra- fteturn lu Ha Pali pályái nagyban köiünböznek Az ellenságak javarészt az elázó részhöi valók, 
bökj, ahol fléíkülizfietetlen titkos ^ 

hogy öJünkbe hullntt a szerencse' 

Balac, A hír hallatán virtuális hutáét lehet, ml ÜTiéfti 

le^ kivflftfi a víz, de a hós-vár játékosok vai- pl W if" |tí/^ — 

SDnó ezt Jttásképp ^ík meg: lehet tísztitani az [1 Wr 9 ' Dl' ^ yP^^Ep* 

epreket a nyaralás után, s bevetni magunkat a Jf ^ 

virtuáíis ma^nyha - amit síkenil elfeledtetnie ^ 


táció, így kmóhetüuk meg egymás ellen. A Glu- 
ak matchben található egy látbalallaniá tévő 
szerkezet a patváit, amit mindig csak egyvalaki 
viselhet. Az kapja meg a szerkezetet, aki telnvi 
az aktuális láthatatlant. A Terran veagon 
matchet és a maríné matchet kicsH tó lz^ mód¬ 
nak hrimi - elóbhiban csak a három új fegyver 
jut széféhez, utóbbiban az elit kommandó ellen 
kelt felvenni harcot 

Egyszóval egetuern újítással nem szolgál a He^ 
tern to Ha Páti - harmiooegyoéhány jobbára az 
ereileti Unrealre amlákeztetó pálya, kevés íj 
textúrával, hárem új fegyvor, 

. három új szörny, feljaiHÍtatt han- 
gok. Ezek a játék rövid jeííemzni. 
Akik az Unreal melleit törtek lán¬ 
dzsát, azoknak minilenképp ajáolnm, 



FEJLESZTŐ; Lií^alíJ 


KiADCh t'UcrinLly.^' 


É ányossá^ 
zhatDsá^ 
valósság 
Zenebona 


rjémi nosztorgij UnrealTajongúknak 


MISSION PACK 4 


a gnitosz Skaarj és egyéb haroűssknak. egymástól, hmszinhstóen annak, hogy több pá- három új arocal (már amenn 

^yszófal rövid és sablonos huszárvágással kod! ■ bt^készítö dolgaiott rajtuk. Némely pálya k^r- re pL egy paknác van arca) 

íé vI^ a bolygóra, ami továbbra is hemzseg teljesen hasnnlít az eredeti Unreal pályákra, találknzhatunk. Vegyük eló- 

s agresszív elemektől. leljes amnesztiát ígér a még új textóiáhkal sere igen találkozmfk, és szór a pókot - kicsj, mozgó- 

hajé parancsnoka, ha síkénél teljesítjük telada- még az ötletek, feJaclatok Is ísrierősek. hony és küzelharcban reaA 

Inkát - de a dolgokat mások imzérlih a báttédni: Hangok terén az Unreal nagyon el volt találva, vül veszélyes, köszonhetóer 
len a katona akeíé teljes tilAban történjen, sufrounilban sugározta a köroyezoti hangokat, a maró savnakt mellyel leköp- 

Ibiden rizikót ki akarnak zárni - így minket 1^ ^ remek zenéket pedig a hangulatbez illuen ke- dosí az útjába állókat. A pác 

veszi kezdetét egy újabb lázas rohanás, melyet verte - ez se változott ankat, de a hanghatásek hnnterek a lehető legaljssat 

Begnehezít néhány r^l és ^ ellenség - és meg- még dagösebbek, még dinamikusabbak leltek, s tenevadak, akikkel összefut 

ömyft néhány régi és új fegyver. A cét maradt a i ' ' halljuk a 


VÁÜ' 

í/Áun 


A grafika jó másfél óva csúcsnak számított, 
Bég a megátalkodott Qoakerek közill is sokan 


Kgtíjpre 


^ X dih Új arc a hajó ír-tenge- 

résziyaiogsága, velük akkor 
futunk össze, mörnr megsze- 
„^ ráztuk a fontos katonai d Au 
meoláciél, és értiink küldik 
SlüüiiaiiJBl őket, hogyelimlnáljanA. 
Nem elveszeti arcok, jó fegyverekkel. 


afapbél kktasználjaaprog- 
ram a 3D-S hangkffliyák 
A aduttságait. 

[f \ A fegyverarzenálban azonban 

■ látványos változás kövelke- 

/ zatt be, megjelent bárom új 

fegyvertípus. Kettőnek elég- 
gé Quake szaga van ~ még a 

tejet hajtottak az Unreal graf'Éus motarja előtt, nevük is onnan való, Grenade launchemA és 
le ez már régen volt, tiásfél év alatt az FP5-ek Rockét launchernek hívják őket. EIdízd érdekes- 
piacán sok minden történt - így az akkori csoda sége, hogy a másodlagos fuakcióban idózrteU 
^fika inkább átlagosnak számít, nint kiemel- bombát lök ki, ami a tűzgomb második lenyomá- 


AX E£MARAnHATATL^.\‘ 
iRULTiPLAYER 


Természetesen multiplayer mád Is van a játék* 
bán, amiben négy új móddal lalálkozttattink. 
Már annyi modifikációt hészítettok az Umeal- 
hez, hogy lassan képtelenség megjegyezni vagy 
kiprébólni mindegyiket. Szefíntera ez a négy új 
mód kicsit eroltetés, igazán nincsenek új s;ra- 
bályok bonnük. A gravity matchbsn nincs gravi* 
























T lzsnnyűlc éven aluliaknak nem ajánlott! 

A sioveg ugyebir Ismerís: nap mint nap 
látlialiuk 1!Intek előtt, könyvek ttorítőján, 
ás - az utábhi időkben immár számítógépes 
játékok dDbQZán Is. Bizony elmúltak már azok 
az idők, amikor még nyugodtan oda lehetőit 
engedni a gyereket bármilyen játókbozr a 
képernyín manapság életbő emberek járkál- 
nak, akik-habslljúk lő- 


KnszOiS bétúndzsungel, elvariolt bandák, bér¬ 
gyilkosok, otriohelŐ szaihák, és persze tömén¬ 
telen erőszak: erről szél a Kíngpinn A felsorol¬ 
takhoz jön bonuszként még a helyi nyelvjárás 
is, melynek a jellegzetessége az a bizitnyos 
‘F’ betűvel kezdődő angol szécska, mely igen 
nagy rendszerességgel fordul elő minden 
egyes mondatban - legalább kétszer, (Xár, 


és élethűen {vagy lokább 
halálhüen?) eisrtek össze. 

Meg is lett ennek az ered¬ 
ménye: egy ideje másról 
sem haJlairi, mint hagy az 
ifjú amerikai ámokfolökat a 
Dnom-féle játékok teszik 
képzett gyilkossá. A dnlng 
nár ott tart, hogy állítólag 
be is perelték az említett 
kategória legjelentősebb 
forgalmazóit. Köztük az In- 
terplayt Is, egy bizonyos 
Herineok Rampage oímű 
orakbecsí] darabért - gon¬ 
dolom a legtöbb olvasónk 
tudja miről van sző. Mindezek fényében most 
már csak arra lesxek kíváncsi, hogy a “feke¬ 
telisták" készítői vajon mit fognak szólni a 


Ha nem mimtlia kétségeim lennének felőle. 


A .iS^ fisHotf néíkíMiiwímvit 
eü$ ssfUkíi. f fejjr íf vűa^, 

Bíéri A:r»é psníaCran. Fiilsi§rsMto á 
vast JfUfSiívm Aisgisiítá 
- uiBbhiraf i'fen tresrétjfBS luú íeim. 


A §ait§sittrbábonii( kias&UdiS ■ AHMGf>^iííépimkái/aítátm§o- 
fe^yvmr a .45-e9 áobiÉrBS Toiamf I fyá üatelv Jln egysiBiTe, tíe bibíc nyű- 


gitár. Rmdkiviií srapvtso tüi?/, 
Szűtráiymm tissftjB sz ellent - 
igaz, távéira nem anayira pűntos. 


hogy nem szinkronizálták a játékot magyarra. 
Hiszen hol van a világon még olyan gyönyorű- 
on váttozatus argó, mint nálunk?!} Szóval egy 
biztos: ez aztán tényleg egy korhatárig játék, 
márcsak a szövegek miatt Is. 

BŰK tm 


Az egy játékos mód Indí¬ 
tása után mindjárt ízalí- 
tőt Is kapunk az említeti 
zsargnnból. A be|elent- 
kező képsoron egy dí¬ 
szes Irodába nyerünk 
bepillantást, ahol a 
nagyfőnók - nem tagad¬ 
va származását - “ékes- 
szólással" érdeklődik a 
napi bevétel felni. A je¬ 
lentett ősszeget megle¬ 
hetősen kevésnek talál¬ 
ja, de ami még jobban 
bosszantja, hogy vajon 
miért nem Nioki (a kls- 
főntikj jatt el hozzá 
szamalyasen. “Az a 
S7**báz/ /oWan tenné, 
ha a sa/af kié***íPff 
ügyeit a iáját kib *att 
iőeiéíió} mtéuiér - 1e- 
jezi be végül velősen. 
Hamarosan kiderlil, 
hogy a sürgős "magán¬ 
ügy' véietieniil éppen 
teandn hosiinkkel kap¬ 
csolatos. Nicki ugyanis 
azzal van nagyon elfog¬ 
lalva, hogy elagyabu- 
gyáltassa embarunkat 
valami apró-cseprő ügy¬ 
ből kílolyóilag. Miután 
gorillák alaposan meg¬ 
dolgozták hösűoket, a 
mi osztályrésziink lesz a 
bosszú kivitelezése. 


4 f6 ^rag sínt^fí am ttüfímhní 
egyetieo rérfim/stiáf sem. Roiel- 
narcoáf haíáfBsaii tatiaeí, tíe - 
miítt líSziwiíatt - elég Súkáig tárt 
fefftösii, s még torátb bst^anti. 


egyeaessn ímnak e^ítfa. HíH^iisníá- 
va/ teröriiitktí^ a t .5 rhsíiI^- 
cfis ‘'fiibenöíihl^'egy tár eisiéig. 


A (^áriátvetÖ¥ei a tömsggei tett ^o- 
báíiba érdames ‘"szereistcsamagB- 
Aaí^’pstyagta^, iia tíarafek níiKse- 
ikA abbáa a íomegim... A gránát^ 
ütíflÉSrenémroliliamBkr 


A ttamia tíngoíá lüvsdése 
pölá^Br ezernyi rejtesne rüttaa 
síéfr Hs gefítássfí eifka taíáimáí fa¬ 
le, neaiigen akad alym mai 

tmn. ^ imman cétía tafáltmk.,. 


Ha ralafttí fai^atö aatlmrek fogás¬ 
iak, ott egy táo^zúrö van a kazal- 
ben. Siírssen alkalmailaiR kmtt- 
oáivar amíg sikoit$na rokangií az 
aAHsaí, fíyogadtaa iidöiíietBnk rá. 


CMAMHuarr-yt'" ' 

vALámÁeBAJV 

A játék vigül Is - mirrt mbiden first person 
sbooter - tulajdonképpen folyanurtosöldöklés- 
hit áll, csakhogy ezt az öldöklést olyan sajáto¬ 
san “bájos" környazotben tálalták, hogy az to- 
lettébb szőrakQztaitővá és élethuvé 
meny!. Rögtön kezdetnek nem elbanyegolh 
hangulati elem a zene. Aki odavaé a 
CQre-ért, az nyilván díjazza, hogy a be 
tétszámokal nem kisebb bíresséi 
mint a Cypness Hill komponálta. I 
pedig az engine-t Illeti, a Xatrbc a 
Hedneckkel megkezdett hagyo¬ 
mányt folytatva Ismét saját tech¬ 
nológiára támaszkodott, de per¬ 
sze egy ugyancsak tovább 
fejlesztett motor '^baji¬ 
ja'’ a játékot. A hát- 
terakro észmélatlan 
mennyiségű textú¬ 
rát búztak fel. 

Rangetag tégla 
és betonfeldle- 
let rapitak az 
alkotók, úgy¬ 
hogy egyáltalán 
nem érezni, 
hogy eleraek- 
boléplii fel a 
grafika, maxi¬ 
málisan azt 
banyomást 
keltik, hogy 
egy igazi 
ragyváros- 
barr járunk. 

A karakte¬ 
rek kidolgo¬ 
zása szerin¬ 
tem még a 
HalfLite-otÉs 
üti: hamisítat¬ 
lan alyilági ala¬ 
kok és teljesen 
egyirtalmű fog¬ 
lalkozást ülő 
lánykák lézen¬ 
genék az utcá¬ 
kon. A ruháikat 
teljesen Ritává 
lyuggatbatjuk, 
deashotgunnal 
akár egy-egy 
tesIrúszIJktől 
kú Iliit Is magsza 

bedíthatjuk őket, A várost pedig 
meglepő módon nem csak agresszív 
karakterek nipesítik be. Vannak, akik 
csak úgy álldogálnak, s csak akkor bán 
tanak minket, ha a közelükben fegyvert 
rántunk. (Mindig el kBllienníink a 
pisztolytáskába a fegyvert, ha áp- 
pen nem kell.] Az ilyenekhez 
mindig lehet egy-egy kedves 
szavunk {de gorombáskodha- 
tunk is velük j, s 
ben csak valami 

laszt adnak, némelyik részeg alak 
hasznos tippel is szolgálhat. 

A legtöbb first person shooter hibája a sivár 
egyjátékos mód. A Hingpin azDnhan 
nem csak multiplayerben király! Az 
alapelven ugyebár nem szabad nagyon 
változlatnl: az szokásos, hogy kuioso- 
kat kell keresni, amik aztác megnyit¬ 
ják a továbbvezető utat. Persze ezak a 
''kulcsok” különböző formákat Ölte¬ 
nek. A Kingpinben “kuíos” lehet pél¬ 
dául egy akkumulátor is, amit aztán 
egy moto rhoz kell alcipolni, hogy át¬ 
hajthassunk egy másik városrészbe. 

Na pedig mégis “sima" kulosokrél van 
szó, akkor azokat általában küldeté¬ 
sek taíjasitása árán kapjuk meg. 


azil 


A cselekmény változatosságát, és az li 
környezetet mi sem példázza jafaban, minthogy 
jómagunk is béralhetünk fel embereket, avagy 
beállhatunk egy bandába. Alkalmazottakat 
azért érdentas fogadni, hogy fedezzenek nin- 
kát, de néhol az Is megesik, hogy speciális fel¬ 
adatra kérhetürrk meg valakit - mint mondluk 
egy zár kinyitására. A beszélgetés és a kommu¬ 
nikáció roppant egyszerű mórion történik. Van 
egy billentyű a “nem" válaszhoz, avagy azinzul- 
tálásboz, és van egy billentyű “Igent" mondaii, 
avagy emberi módon kérdezősködni. Ha a hoz¬ 
zánk szegődött társainkhoz saólünk, e két bil¬ 
lentyű jelentése a "kofess/térf ki' és az “itt 





































tDsan gyógyulnak. Am 
m siabaí őket ns- 
^yon hátrahagyni, 
mert aajnűs maxi¬ 
málisan csak két 
emberünk lehet, s 
addig nem faérEl- 
hBtiínk fuj mást 
1 (hiába van az 

I emberünk eset¬ 
leg már két pá¬ 
lyarésszel 
ndébb), amíg a 
régiek szépen 
el nem hullottak k 
D sak azután kez¬ 
dünk “tiszta lap- 
par\ hogy úgy lelie- 
sen új városrészhe ér¬ 
kezünk, ugyanis az al¬ 
kalmazottak szerződése 
az akció végéig tart, 
vagy “míg a halál el nem 
választ”. 


ffaháZr eo is pont at akartsm 


bi szinteken - szükség van lopakedásra, az el- 
lentél ktcselezé^re, ám a Játék vege leié már 
csak a gyors retleXt és a tetemes túzerő számít. 
Itekem személy szerint nagyon bejött a Kingpir, 
de sznklsomhoi híven azért találtam benne kifo- 
gásnini valót. Az zavart ktesé, hogy va|on miért 
olyan egytorma lizImisKálúak gengszterek, ha 
már egyszer úgyis tdbb textúrát dalgoztak ki. 
Alig külnnbózik valamiben az öltözékük, az are^ 
vonásaik pedig még kevesebbet. Egyfomita a ti- 
gurák hangja is, így még a toeJlenségeket is ne¬ 
héz felismerni. [Leginkább onnan vesszük éket 
észre, hogy átlagon felül szívésak.J 5 ami a leg^ 
kellemetlenebb: a kavarodások közepette gyak¬ 
ran a saját emherolnket vesszük cél^. Óh pedig 
ezt egyáltalán nem üijazzák; egy két karcolást 
még eHűmek, de egy súlyosabb sérülést kSvetö- 
en nagy morcosán ellenünk fordulnak, 

A kisebb szipségbiba ellenére azonban tény, 
hagy a Kingpin a meglévő technikát és a már 
meglévő ülletEket kiaknázva maximálisan egyedi 
darab. A játék már-már zavarba e|tően mocskos 
nyelvezete és az elképesztő brntalhása egy új 
színire emeli a 'felnútteknEk valö iáték ’ fogal¬ 
mai. Tényleg nem gyarakszemnek/IÜInek való. 


Persze régi igazság: a tiltás a iegnagyebb figye- 
lemfalkeHés. Talán ezért Is találták ki, hogy a 
Kingpint erőszakmentes verzióban h lehessen 
installálni. (Nem tadom mondjuk, hegy akad-e 
olyan ember, aki ezt Igénybe Is veszi, de azért 
lehet ilyen is.) Én végíl is szerencsésnek tartom, 
hogy a játék cenzúrázatlanul jelenhetett meg, 
mert egyehér ahhoz senkinek semmi köze, hogy az 
ottfionunkban, a saját számitögépiinkkel mit mú- 
velíink, A pólókon történő “míveletekhez” a 
következő oldalon még laiáltnk námi segilságet, 
bár nem tál slilszeriieit csak egy nyomdalestéket 
tiró verziöi,,, 

U. 


"parancsokra váltóik, egy harmadik billen- 
rúvsl pedig ráirszíthatjuk az embereinket spe- 
oláüs célpontokra is. 

A kerestet és a kínálat teljesen élethűen ta- 
ilktKzik: mindenkinek megvan a maga árfolya¬ 
ma, függően attéi, hogy milyen megbízható, 
és főként hogy milyen fegyverrel rendeikezik. 
Persze attól, hogy profi bérgyilkos valaki, 
még nem halhatatlan. Nem árt, h^ odafigye¬ 
lünk az embereinkre: hamar beadják a kul¬ 
csot, ha mostohán bánunk velük. Legyünk hát 
figyelmesek: amikor már ezernyi sebből vérez- 
Eiek, gyakran panaszkodnak: “finók/ 

sz**í// jrajjfpM” Nos, tlyenkur kell 
például a *‘f^oÍj fet' parancsot kiadni, 
ugyanis aníg pihentetjük ökel, addig folyama- 


lOo 

HopPi ^ tartbatofían! Ott mfníha még mozogao toiaki.r. 
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A péniszenésre egyetlen 
kázantekvö módszer akad: a 
rablás - de ezt szerintem már 
mindenki kitalálta. Akiket hi¬ 
degre tettunk, azoknak már úgysincs szükségijk 
pénzre, szóval nyugodtan kízseliefhetjiik őket. 
jLe kell hajolni, majd a cselekvés gombbal ku¬ 
takodhatunk.) Az embeneiuk megfizetÉsén kívül 
a pénzünket két helyen kolthetjiik. Egyrészt a 
pubókba kell belépőt fizetnünk, mely helyeken 
általában a leglényegesebb úgymund non player 
karaktereket találhatjuk, (ftyilván azért pont 
ott, hogy még véletlenül se tud|uk elintézni 


AZ Étn&taÉm 


Hősünk besszúja ósszosen hat városrészen ke¬ 
resztül tart: a kerületek mindegyike külön ren¬ 
delkezik mulatóval, is fagyvarbotttal. Persze 
ahogy közeleőiink a maffia tellegvárához, úgy 
egyre tökösobb iiokók egyre bnitálisabb iegyve- 
rekkel jíinnek ellenünk. Néhol - fűként a koráb- 


Kingpin; Life of Crime 


\i'h^EJSJTE: v.v.w.Lít.an(jarristir.íK*n 


r.'EGJELHSHÉS! megialcnr' 

- sr — 

r^Nnimum: PZ33. S4MB IZAH áD-kártya 
fkiiréeAh Ptl3Q4 12Br/lB RAM 
3D-gvanttá: 3Dfx, OpetrGL 
MuMptayw LAN, mtornet 

mn 


^tványossa 


átszhütaság 


Szavatosság 




Fiiíkiíjsurtikju!. .jt'iiMifer.i|Li .akciójsíék - bár egy 
i&en ani05 PC és ciypmqr kefl hazíá 


Őket, hiszen a hárek teniletén tilos fegyvert vi¬ 
selni. | hfásrészt a fegyverboltakban IS érdemes 
szétnézni tPawn-O-Matic). 

Ha nem találunk meg minden fegyvert a csa¬ 
tatereken [bár előbb-utóbb az ellenségtől 
mindenfélét lehet zsákmányolni), nÍBics gond: 
megvásárolhatjuk őket. Igaz, ügyesen úgy 

van megtervezve a játék, _ 

hogy hiába spórolunk akku¬ 
rátusán, a legjobb eszközö¬ 
ket nem szerezhetjük be 
mindjárt az elején. (Ergo 
csak azután vehetiink meg 
egy dolgoft, miután a játék¬ 
ban véletlenül otthagytuk 


árusnál is íilányolkk lesz.) 
Do még lényegeseiib, hogy 
lejteszthetjiik ts az eszküze- 
jnket: erre ugyanis csak az 


hetünk például hangtumpí- 
tót a pisztolyra, vagy hűtő- 
hordát a géppuskára, stb. 


JHwí M sftpifsM ríÉíieit kMlJ tísmm km a íjjíálasra ír. A Axrelázato* 
H erdl^ÍAáiir omsaiBÜ, .. 



































A kmas kükántsi sMtBibáí kíMiivs immman m tmlsfaSiitrú Ifítzg- 
péiií EscÍPpfifiM* a í^saíírflaipaW-áiiM és a ÍíI^íiííd* WéeöÍí. íU efisí 
ífuflíffia vetSáS túsíírtSl velaWnk egy pasiéit í tíoHáféft - ms mcs 
pémnk, sumd a? áfímsű. Pisztn^rl a íemertütíbsa kspitshsnk aiíítafr 
títében, hB fiWűyHMÍf s "B" r^ktíibái Égy specíáíis mát. A raWárta a**ff 
íjipMíraiun* Af, amífcDr ar őrök MtiBitgösiiiik a í^ö mfiü^aiJiFifÉfí^, 
A ‘'S‘’ ijtí rnSgé fSf mtímtsatmáti AiÉnsztuf tejsilni. KB mgts- 
ííMiaiS^J, 3KS2SS kofétis sistíts eümífBB raktár sdtiének a köd' 
iáíAíö ttttí^ön, iim űfiMÉíra 5 Csatwmatkányck íetSistm, (aisr- 
itístk 3 k&mtkól $ mfáijiskitsl. A ímffksátlásaiitKi 3 csaímákim ke* 
asitvíÍ 9 tsíiK[. A natcr §atiss3 eíStt Lavmríí SvSftaiík, 3 ki ftekaKaal amí^ 
ért kHaknítatták. tfyífí^ fcft myak el az őiiiát. £í raíiíjHfcM a üMiStiér 
Bki s közÉÍÍ Mr kísfyBfákBn bsifkáí. Az űriéit c^gféta megkaptuk 3 PaKtá- 
nfűk KQ-iiíak 3 toitsáír s éltaiadtatuak ai ép^n. Vajét ta a kijáraU 
fái a ií^Ék3t, s a szsmzésias romas kém keresztüi káBjf 3 rsnpstgíep, 
alNtl at egy^ taMhuaí tetején fgjtmk a mirtív afrjrinnAifáfeira.., 
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STEELTOWN 


Steettűm egy barnisítatíafi gyánávs: a fAoket Mvek bifotíalm- ttt 
BiesKK e§jf síwWfflas egytkt úeígtnkatiink - ezúttal remítistőfeg íSkű 
íOtmef, A nwialó gíi/teí /ítrya, ífinriifiir biányűíja az öccsét: szerinte fing¬ 
ra íarfji^. A gfáraa betűi koíwk snetíett teteíÉ raj! agy tfft; az nset ei 
végOf BariÉiez, aki még szermsért éír itavíti jőt Aáitit a spsihakitívei, 
íjiyfiBgy kifíyittattatjífk vete a tezáti raktirt (keep öuí fettafíetj, s útt 
nragmAAiM keíwtjQk a Hm-1. Antikor ntajé í^ntzaf akanmk 3 gyarióí, 
egy tetbézífatö fcáftm keresztiii keit Hcghtaank, mety tett mímacéí 
fai. Bavm ezalatt inkább piimtessök, s rnájiS később vezssssk karbeí 
OavftI megmentéséért egy kaics a jatatmcak (hát Bambi aírfrar ^ mísaá* 
ja, ha rnkézím az öcsi tűbe baraph amh/eí s Knker troiiaépiifethé 
fíyitbattmk be. A taváhbiakhoi egy jé tanács: amíksir már jími íitinik 
jri 3 t aézziiek feí, hme fe/BtMffíAaíBnfc egy palfóí. Haartagi Krűkert 
ételben hagyjak, kinyitja nekünk a széfét. Mielőtt Mokerref megkiizőe- 
nink, nem irt megímresní a bmokátr agyanís Ö is asat fegaé minktí. 
Steeitoembát vormton aiamk tetább. 



Pcmriíifíe^ taiajtlsnképpen sissstíéiM: ianert ebrutíaftak fcf bMa- 
(tfií. JlfícAj fírfíísáiia#:. Maía-Jwt keit a keOv&an fánmk, akit a motalé* 
tan lat&habmk. lűtHa tájéknz^ minket, begy fticki emberei eileptak 
néhány fontos iratét télé, és jé tense, ba }fisszaszereznÉnk. Meki széfjét 
a raktárainál tatáljok. A tárím két mackós fické bérefheíS M a pepecs 
űteléimz. Ha étksdien beszélünk kint Yeianéáyal, egy Kiesért segit eKa 
^al e Ott őreinek ligyefméL A széfet egy sfekíimss rács örSr s 
alt megtaláijnk az efektromes tsáz kctcsát is, abei aztán ét^tatanftba- 
ttmír, A megbízás teíj^tésiért ímöe a rantíeiksésMre bocsátja az 
embereit, vatamíntegykuicsotHicki vegyigyárteiepéheí A gyárban épp 
egy megbtzhatotian tickct ínjtanak seMtia. vlsmnf ratefteiráV náie hagy¬ 
ni egy keicsot le kefí ereszteni féía a savat, amihez be keii fntíítani a 
A szivattyúból Aúíiísíííír keli, mefy egy szeliŐzScsaínr- 

aáfí át jetbatenk a láccsst iezárt raktárboz. A khSbbI samsőencén a 
kemn fcan3*űff (tereszííí keiítetönk át. A pálya i^íu Hicki egy íangsaí* 
rúvai vár minket, áe hiába prábáifnk eiiatézni. végűi efmenekiií. 


... 
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THE TRAINYARDS 


Mtetött beérnénk Raáio City be, a vasút hibájábéi kényszerű ^'pt- 
benőt" keii tattaimnk. A szernyvízssátorna bejáratát í kii^i teke* 
rö 0BTgatásiv3í nyithatjuk meg. A esatorrta túísá ohíáls agában 
zárva marad, ugyanis az azt nyitó záron nincs tskerp. Menjank ak* 
kar Ifái ar alagátlm, és tűntessük el a tortxzt etBssziik is a tej- 
fán az egyik vasüK kacsii {sziníén egy tekerős mecttanizmüssafj. 
így aztán hamamsao rábakkemink egy tekerSre, s a esatomán ke- 
reszKil egy aktív vasútvoosihez jetunk, Ménjüiik végig a sínek 
mentén, majd agorjiink a fcfyóha. így a vasütasek e0k szelgéiatí 
heíyiségÉK^ jutunk, s a leszakadt lépesnn felkaglatva végül elér- 
kezűnk a kápeseléljoz, ami at alagút sűrompófát iartésan felnyit. 
A páiyaadvaratt már szokáses teendők várnak rink: gépeket moz* 
gatni a szükséges iíí kiaiakftásához, losjd sgy btztasftékoí ksfí ke¬ 
resnünk egy létra íenyitásához. A biztosííék rrtt van, aboi az íré- 
nyhhatnkampáo mászhatunk teijebb egy szinttel. A fáredságaink 
ETedményekártt régül ftadio City rnetráállümásábi^ futónk. 
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THE SHIPYARDS 


A klkbíöbeo küzlBkedhetűok a palánkokna, ifeam alatt is. m 
tofaídonképpea egy bizoityos Uzzy pröblémájit kérte mgolda- 
mutk, minek énfskébea menfimk eiőszitr fe 3 helyi csehó itiel- 
lékhetyiségébe, és kérjük el a kikütÖ kulcsát lizzy keővesétöl, 
Big WitfytSl. A dokkttan aztán iáthatj&k, hagy Lízzyiiek igen sú¬ 
lyos problémafa van: ngy Heilman nevű KandarezÉríévoltábúí 
úgy egy fejjel alacsonyabb tett. Így persze már rtem annyira tet¬ 
szik 3 barátjának, úgyhogy szegérry Big Wiliy nem fs késiekedik 
3 segítségünkre lenni Heilman kézre kefítéséberr. Háihnan ha¬ 
jóján a bejntás a legaehezshh: a hídról egy csajszi íevofdiiz: . 
e^olytában rettangáí, s úgy kéne eítaiátnaak. Mioíáo fent vé- 
gádiink a íegánységgel, aidoff nyilik az ajtó ^ jütíne az után- 
pátíás, ám helyette inkább mi megyünk le. Á gépház (ingine 
Reottrj ajtaját meg keíi stajeznank, csak utána nyílik, üiaiBS- 
kannát egy kis raktárban taíálhatunk - csakúgy nmit a gránit- 
vetőt A gp.p háíb an végüí vÉgeztiefüfík HeHmatmaf. 



A maffia székhelyén előszűr is talán szSvstségeseket íre- 
resnünk. Az atatjárótan a Jokerek két prominens képvaelSje 
megígéri aekiink, tnrgy beveszni a bandájukha, ha fafegyzw 
hasznáiats néfkiií, csak pafazerrei felfegyverkEzve agyoítőfjak 
a közeli csaterríiban megbúvó hárttm csövest. A úsainmába a 
metró szolgálati szobáján keresztül vezet az út... A teiszinea, 
az utcákon immár ninnseoek gonffotkndíatú teladatck: fé ideig 
a tSziátrákan keresztül keit keresmak, hagy hogyarj tovább, A 
város kozpprrtjába, ahoi a Kristály Baíots áll, a légi vasótoo ke¬ 
resztül tehet elfutni. Ha a hárhan vÉszüak egy jegyet, teímehe- 
tünk a megállóhoz, ahoi ugyan nem állnak meg a szerelvények, 
viszont feímászhatunkazaíagútba, s onnan a csaíamáíia. 

A Krisíéiy palota első emeletén régi Isaerősünk, Micki Blance 
'‘vendégszeretetet" átvezimtíűk. Az ö kinyíró^ után mehetünk 
tavátb ú it^k Hittel, s ha már Híekível végeztünk, hát miatt 
ne ingtalnánk el a keresztapa. KIngpfn ftp/yét? 


































AKCIÓ CSAK AZ 576 KBYTE BOLTJAIBAN! 
MINDEN JÁTÉK Wf FT/DB VAGY 





1444 ACIIOSSTHE RHINE 


WOfELD RAILY EEVER 


THI5 ME AMS WAR! JIMMY WHITESNOOKER 
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lenne né¥e a motorral - pechesen lovagol 
tovább 3 nyeregben. Ahogy és amilyen 
szögben nekíűtközatt a falnak, úgy marad 
ott - szú szerint - felragadva: ugyanis ha 
túl kezel vagyunk palánkhoz nem tudjuk 
elfordítani kellően a kormányt. És itt fon a 
képbe az egyik legröhejesebb megoldés, 
amit valaha egy motoros programoál lát¬ 
tam: ríikvorcbe kell lenni a váltót. Igaz, ez 
a rökverc annyit jelent, hogy lábbal lökjük 
hátrébb magunkat, de akkor is nagyon hü‘ 
lyén néz ki az az “R” betű a sebességek 
között-nem tudom, mi szükség volt rá. 

No de térjünk vissza még egy kicsit az 
esésekre! Na az animációra azt mondomj 
hogy kritikán aluli, akkor túlságosan is el¬ 
néző voltam. Az SSK-ban az egyik 
lóg volt számom- 
pllöta megprobál- 
egyensúlyba hozni a bille¬ 
gő gépet. Itt viszont pont az 
ellenkezájét tapasztalhat¬ 
juk: a pilóta minllia direkt 
le magát a kritikas 
lalmas. 
be^ 

nem az tör¬ 
ténik ám, hogy csúszunk egy 


túl logikus len* 
mirrden ok nél- 
kifövödünk a levegő- 


il- 

csattanúja 


kell siet- 
Embe- 
rünk afféle korcsolyá- 
zú mozgással rohan¬ 
gál, s ha véletlenül 
rossz irányba kezdünk 
futni, dlszkvalifikál- 


fSK/itfplafef mtfMtts ts a k&ímKein i/oft. KSíőn^an massm ellen 

mészetellenesen 'lészkelődik” a nyereg- 


mindig a saját neveiket víseNk), és van 
néhány eztra helyszín, melyek többnyire 
utcai versenyek, lifint az a címből is kitű¬ 
nik, a játék a Honda lioencre épült, tehát 
ami viszont a járgányokat illeti, csupán 
egy ‘"választásunk" van; a 75fl kübcenifs 
Castrot Honda AC45, az 1997-^ idény baj¬ 
noka. 


ben. Nem a nteglelelo ütemben, nem a 
kalló gyorsasággal dőoti be a oiotart. 
Gyakran egészen furcsa dolgok történ¬ 
nek. Emberünk péfriául véletlenül rábajt a 
szegélykőre, mire össze-víssza töri magát, 
ugyanakkor frootálisan nekiütközik vala* 
melyik palánknak, és - mintha csak egybe 


nak a versenyből. Vagy az is 
előfordulhat, hogy sorozato- 
sart elgázolják szerencsétlen 
gyalogosunkat, $ így az egyre 
messzebb kerül a motortér. Mindez persze 
súlyos időveszteséget okoz - még szeren¬ 
cse, hogy ezt a “reaiisztikus^' rahaogálásl 
ki lehet kapcsolni. 

Az ellenlelekkel való koccanás is megle¬ 
hetvén érdekes eredménnyel jár. Azzal 
kár is próbálkozni, hogy egy kicsit fura- 
kodva [utunk előrébb: amint bozzáérünk 


H a vissza kellene gondolnunk, mikor 
is adlak ki utoljára valamilyen Su- 
perbike szimulációt, nem kellene túl 
messzire visszamenni a múltba. Még fél 
éve sincs, hogy beszámoltunk az SBK Su- 
perhike World Gbampíonshípröl, ami ak¬ 
kor rendkívül megnyerte a tetszésemet - 
és nyilván a tieteket h. A Milestone min¬ 


den extrával leltuningott játéka alaposan 
megörvendeztette a sportág rajongd it: 
nem csak hogy szép és élelhű a szimulá¬ 
ció, de a játéknak még a mellékes szol¬ 
gáltatásai is minden igényt kielégítettek. 
Mindezt pedig csak azért bocsátottam 
előre, mert a Gastrol Honda Super- 
bike ZOOg tesztelésekor öhalat- 
lanul FS összehasonlítgattam 
a kél játékot, s - mintegy 
feltalálva a spanyolviaszt 
- rájöttem: bizonyos dol¬ 
gokat akkor tudunk iga* 
zán értékelni, amikor 
hiányoznak. Az ember 
ugyebár - a [őt meg¬ 
szokva - hajlamos 
sok mindent termé¬ 
szetesnek vennL 
Egy motorverseny- ^ 

nélénmártemé- ^ 

szétesnek ve- 
szem, hogy 
amo- 


Nd, akkor nézzük, veszélybe került-e a 
lüiiestone-féle szimuláció pole pozíciúja. 
Eleinte úgy tűnt számomra: igen. Tényleg 
pompázatos aza Honda, amit meg kell ül¬ 
nünk. A kétkerekű gép csoda kidolgozása 
teljesen proli: még a fényezés is megcsil¬ 
lan rajta, A pályák detté nagyon kimunkál¬ 
tak. Az a körülmény, hogy a pályák nem 
kizárólag a hivatalos Su- 
perbike idényből lettek 
összeválogatva, szemláto¬ 
mást a program előnyére 
vált. Motorozhatunk pél¬ 
dául a Forma I-bcljól is¬ 
mert monacói pályán is. 

Ez a Monaco pedig nem 
ugyanazaMonaco, mint 
amit a legutóbbi hivatalos 
F1 szimulációban láthat¬ 
tunk-a város sokkal pon¬ 
tosabban és részleteseb¬ 
ben lett modellezve. Rá¬ 
adásul a játékban nem is 


lamelyel 


A menő spartripo/tet kimmeiitáíiB:’' 

tor, illetve a motoros - amanayire lehet - 
a valosághaz hűen viselkedik, hogy a pá¬ 
lyán minden körültalnyt - beleértve az 
időjárást is - tetszőlegesen beállíthatok, 
van visszajátszás bármilyen választható 
nézetből, és így tovább, A Castrol Hnnda 
5uperbike-tál tehát ezeket vártam el - mi¬ 
nimum. 


mEHAZ tGAZI 


A külcsín megvizsgálása után most pedig 
térjünk rá a belbecsre' Kát kérem a két 
Superhike-játék képzeletbeli versenyén ez 
az a pont, melytől fogva az SBK Superbike 
World Gbampíonship (továbbiakban csak 
99N) a Castrol Honda elé vág, majd távo¬ 
lodva egyre kisebb ponttá zsugorodik. Bár 
a Castrol Honda irányításával nincsenek 
égbekiáltó hibák, aki már játszott az SBK- 
val, az hamar ráérezhet az árnyalatnyi kü¬ 
lönbségekre. Míg az SBK-ban a motor gyö¬ 
nyörűen siklott az aszfalton (ahogy kell), 
addig a Castrol Hondával olyan érzésünk 
lehel, miiKtha a versenypálya csak vetítve 
lenne a kerekek alá. lEz a 
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r^ORLD SUPERBIKE TEAM 


[ehetfeltiasnálni, melyekkel szinte gye¬ 
rekjáték akár egy teljes bajnokság meg¬ 
nyerése 1$^ A Halp-opcjok között van féke¬ 
zés-segítség, kormányzás-segítség, mitfá- 
rerként működő útmutató jelek, valamint 
guminyomok tonnájában felfesthető ideá¬ 
lis nyomvonal. Ha nincs analóg irártyítonk, 
a félautomata kormányzásra szinte min- 
denképpen szükség van, a fékezés-segít¬ 
ség pedig a kezdőknek lehet hasznos. Ez 
utóbbi Érdekessége, hogy nem csak a ka¬ 
nyarok előtt fékeződik le automatikusan a 


Ahhoz képest egyébként, hogy a világ 
legfejleHe&b négyütemű motozjáoak tart¬ 
ják az RC45-DS Hondát, eléggé megiepöd- 
tem^ hogy nem akart egyesben felmenni 
egy kisebb emelkednn, csak miután kipőr- 
gettem üresben. Kern tudom, szerintem ez 
nem túlzottan realisztikus... 

Játékmódok gyanánt a szok^osakat 
kapjuk: tréning, gyakorláís, külnnállé hét¬ 
vége, 14 futamból álló bajnokság és per¬ 
sze netwnrk játék. Az egyes hétvégéken 
helúl a következő a menetrend: gyakorlás. 


ne Is álmodjunk, hogy esetleg tippeket ka¬ 
punk az egyes kanyarokhnz - sokszor még 
az sínes a pályák mellé írva, hagy hol, me¬ 
lyik országban találhatók, kincs továbbá 
változó időjárás se, Csupán akkor esik az 
eső egyes pályákon, ha megölelő nehéz¬ 
ségi szintet választunk. De talán a lagel- 
keserítőbh a “csúcs” megnyerés. Ha vé- 
gjgiz^juk a teljes idényt, a dnbogű leg¬ 
felső fokán mindössze egy gratoláció a ju¬ 
talmunk, miután - ha van kedvünk - egy új 
idénybe lóghatunk. 


vátakíbez, az úgy taszít el minket magától, 
hogy mázlink van, ha nem a lűben vagy va* 
lamelyik palánkon kőtünk ki. A füvön ke¬ 
resztül lehet hajlani, csak arra kell vigyáz¬ 
ni, nehogy gázt adjunk közben... 


A BEAUÍTÁm 


Végül is ha jól és óvatosan versenyzőnk, 
a fent említett hibák természetszerűleg 
nem fognak annyira szemet szúrni - szóval 
azéii annyira nam rossz a játék. A balesel- 
mentes versenyzéshez rengeteg segítséget 


gép: amennyiben letettünk az ideális 
nyomvonalról, még az egyenesekben sem 
gyorsíthatunk. 

A segítségeken kívül persze állíthatónk a 
nehézségi fokozaton is: a reali^ikusabb 
hatás kedvéért fokozhat¬ 
juk ellenfeleink tudását. 

A “realizmus” menőben 
ezen felöl beállíthatjuk a 
versenyzők és a körök 
számát, letilthatjuk az 
agykerékre kapás lehető¬ 
ségét, beáll ithatjuk, hegy 
melegedjen-e a motor és 
hasznátódjanak-e a gu¬ 
mik, szabályozhaljuk a 
hátsó kerék csúszását, 
valósághű verseoyszabá- 
tyokat kapcsolhatunk be, 
többféle sérülést engedé- 
lyezhelUnk. végül bekap¬ 
csolhatjuk az időjárási té¬ 
nyezőt és a már említett 
futkosást. Találhatunk 
agy olyan nevű menüpon¬ 
tot is, hogy ’Mock on/off": 
ezzel az összes egyéni bo- 


íuk", s úgy válthatunk ne¬ 
hézségi szintet - csak a 
iegprefibb szioten kötele¬ 
ző miitden. {Magyarul: 
igen kemény ellenfelek 
ellen is versenyezhetünk 
abszolúte nem realiszti¬ 
kus korülntónyek között.) 
0 motoron ^ van 
__.. A Bike Setup me¬ 
nüben minden pályához más-más műszaki 
paramétereket rendszeresíthetünk úgy az 
első villára, mint a gumikra és az egyes 
sebességfokozatakia vonatkozóan. A villa 
dójésszogén mondjuk nem ajánlom a vál¬ 
toztatást: ha érzékenyebb kormányzást 
akarunk, r^sak azi érjük el, hogy nem tud¬ 
juk majd egyenesben tartani a gépet. 


persze 


hvalHikáctó, ás verseny. A tréning abban 
különbözik a “sima” gyakorlástól, hogy 
ott az egyik eredeti Honda-pilútátél vehe¬ 
tünk órákat. No persze azért nem kell va¬ 
lami nagy dologra gondolni: csak arról 
van szó, hogy előttünk halad egy “mes¬ 
ter”, aki megmutatja a fogásokat, s ne¬ 


Vógezetül “bőnuszkanf' akad egynéhány 
esztétikai hiba is. Azt például tudtam, 
hogy a nap svgarai bizonyos órákban rend¬ 
kívül erősek, de hogy még egy tribünön is 
megcsillannak?! A Qü-rnl betöltődő hát- 
térzaf pedig magát a játékot zavarja meg. 
Amikor a track elejére ugrik a drive, a 


künk üldöznünk kell őt. 

Ja és “megbújva” a bIke 
setup-nál még van osztott 
képernyős, kétjátékos 
mód is - ez mindenkép¬ 
pen pozitívumként köny¬ 
velhető el. 


úgy érzem, a Castrol 
Hondával egy hangyányít 
elkéstek az alketői. Kicsit 
saináiom őket, merthogy 
tisztességes erőfeszítése¬ 
ik ellenére egyértelműen az SBK az a já¬ 
ték, amit 3 stílus rajongóinak továbbra is 
ajánlok, Mihoz viszonyítva jóval keveseb¬ 
bet tud ez a program - s ezzel rá is térnek 
a bevezetőben említett hiányérzetem kifej¬ 
tésére. Ott van először is a visszajátszás. 
Alaposan memorizálnunk kell a látottakat, 
mert a “lelvételt” nemhogy elmenteni nem 
tehet, de még újrajátszani sem. Videó-pa¬ 
nelnek se híre, se hamva: mindössze a 
versenyek után nézhetjük meg még egy¬ 
szeri^ utnljára) a futamot, és legteljehb 
a kamerákat váltogathatjuk. A prezentáci¬ 
ón is van mit kifogásolni. Mindjárt kezdet¬ 
nek nincs semmi bejelentkező intro. Aztán 
nincs semmi info a pályákrál. Nem kérhet¬ 
jük ki előre a pályák vonalát, szóval arról 


program pár másodpercre lefagy. Vajon 
miért nem lehetett akkor már hosszabb 
zajt felvenni? Egy szónak is száz a vége: 
az SBK mellett a Castrol Honda csak a 
fntntlak még kategóriában versenyezhet. 


Castnil Handu SupErbíke^ aOOQ 
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E z valami vicc? Komolyan moitfoni, azt hit- 
tem, tmgy iralpn tistíclt főszerkeszlőnk vé- 
latlenüi rossz játékot adott tesztelésre, KÉp- 
tejen voltam felfogni, hogy jnagjelsnfJt 1999 ben 
egy autós játókp és nincs benne hardveres gyor¬ 
sítás. Ráadásul mindczl az EA Sportó követte il 
mely cég amúgy egyáltalán nem a gyenge jáléka- 
itól híres. (Igaz, a NASCAn-sarazatukkal addig 


A KASCAR Hoaíf Raoing valami elhéjJesztóerr 
anakrcnisztikus jelenség. Ha a grafikát nézzük, 
háfiifit évvel ezelőtt jelaidek mag ilyea szintű já¬ 
tékok. Persze nem is csnila, hogy nincs szükség 
gynrsffékártyára, htszan az engine nem mai da¬ 
rab. Az autókon nemhogy krómozásnak vagy át¬ 
látszó üvegnek nlnos nyoma, de még árnyékolást 
sam alkalmaztak rajtuk. S ami rosszabli: a játék 
szolgáltatásai és npcléi még szaginyesehbek - 
valószmüleg m^ három évnél is 
régebbre kell visszatakiata- 
nünkp hogy valami he* 
sonJét találjjnk. 

Nincs karrier 
mád, se bajnok¬ 
ság, Nincs 
kát- vagy 
tübbjátékos 
üzemmód, s 
tréninget vagy 
Időtttárn futamot is 
hiába keresünk. Egy 
dolgot tehetünk csak; önáffó 
lulanmt lodíthalunk egy adott pályán. A tömenü- 
ben a vatsarry azonnali kezdésén khnii csupán 
kvaliffkációs korokét lehet kérni - már ha nem 
arz utolsó helyről akarunk startolni. 

A játék alkotói - mint ahogy Hoad Racing aloím 
is utal rá - nyilván a randbagyó pályákkal akartaik 


Ha egy joíÉ verdét akarunk, lag- 
teljebb annyit tebatönk meg, 
bogy bütykölünk a műszaki dol- 
gokan fa Cir Setup menüponltól 
meglepő módon nem teledkeztak 
el). Ha például kevesebb kóros 
versenyt állítattunk be, nem árt, 
ha csak félig tóHiük fel a tankot. 

Vagy ha tilkábban akaruiak a de¬ 
póba kiállói, kérhetünk komé* 
nyebb gumikat. 

A játék kevés pozitív tulajdor?- 
ságal közül talán a legfőbb, 
bogy magyar nyelvű kézikönyv¬ 
vel jelent meg. Ennek segítségével többek kózott 
me^udbatjuk, hogy mit jelent az a szép magyar 


ezúttal még videó-bejátszlsiikkal sem Erőltette kor elnézést kérek a lekicsinylő szavaimért. Mari 
meg magát. A program nem jegyzi meg az időket, az biztns: agy régi játák “átfényezése” minden 

ENTÖ PÉLDA 


a variénak hadveskedrii. A NASCAR-jáléknkat 
általában azért unja meg mindenki, mert csak 
unalmas kórkórös (azaz rivális páFyákon játszódó) 
fittamokan lehet indulni. Ezért az alkolék úgy vél¬ 
ték, jobb lesz az aredeti HASCAR-pályákat kacska- 
ring^bb, amolyan közüti helyszínekie leosatélni. 
Lelkesedésre azonban ettől függetlenül nincs 
okunk. Mert milyen pályák is ozeki? tsmót csak 
ói^imíni tudom a grafikái. Alig akad egy’kél épü¬ 
let az út mentón, de ka látunk Is párat, abban 
sincs köszönet. Valami gond vai a méietaránpk- 
hal: az egyik helyen egy ablak akkora, mint hét 
kanyarral arr^b egy egész gyárépület... 
Mondanom sam kell: ilyen pályákon nem valami 
nagy élmény az autókat vezetni. Moodjük ha a tá¬ 
jak szuperek tennének, akkor se lenne túl agai- 
más a verseny. Mertbogy van 2£ aredeti HASCAA 
versenyautó - csak bét minek?! A reklámoktól és 
a matricáktól eltekintve mlndan kocsi teij^ 
egylortna, azaz tökmindegy, melyiket választjuk. 


{vagy inkább újmagyarj 
sitó, amit amúgy valószí¬ 
nűleg csak Köbüki tudna 
lefordítani - nevezete¬ 
sen a 'tóraftolás”. Az 
már más lapra tartozik, 
hogy ezt a bizonyos 
drattolást {ami egy má¬ 
sik autó szálámyékában 
való haladást hivatott 
jelenteni} a játékban 
nemigen tirdjuk alkal¬ 
mazni, A programozók 
ugyanis meglehetősen furcsán 
oldották meg a szélárnyékol: aa 
ellenfeleink olyan vákuumot generálnak maguk 
mögött, mint agy Boeing 7A7-es: e draftolásnak 
rendszerint az a vége, hagy alapnsan tarba kűc- 
cintjuk az elűttünk haladót, Még szerencse, hagy 
csak ritkán van rá szükség, 
többnyire csak a hajránál. 

Mertbogy az Al is Igen gyenge 
lábakon áll, A teljes mezőnk 
végigelDzgatbetjük Inehézségl 
szintet nem állíthatunk be},s 
csak az álén jáiDkkal gyűlik 
meg a bajunk, A győzelem végűi 
is azon műflk, hogy ki tud hé- 
draftnlnl a célegyenesbe. {El¬ 
húzni a mezőnytől képtelenség.] 

A NASCAR Raad Racinggal az a 
legnagyobb baj, hogy nincs sem¬ 
mi, ami ö^önözoe minket a jó 
eredményre. Ha nyerünk, nincs 
semmi jutalom - az EA Sports 


szempontból olcsó megoldás volt. A kiadónak 
ugyebár nem kellett ‘ioíuslegeseo" programozó- 
had füetnio, a telhasmálonak pedig nem kell 
drágább hardverbe beruházni. Ha ez így folytató¬ 
dik, az EA Sports-lélo Nascar-szimulációkhoz 
még tíz év múlva is elég lesz egy Pl6É-as... 

U. 


IUA50U1 Ráad Raclag 


nincs még bigbscnre-lista sem. jA menüben a 
Lead Bane ne tévesszen meg senkit: ez csak egy 
idétlen lebetoság, mellyel egy-egy 'letagy^oH” 
futamoi lehet az adott ponttól folytatói.) 

Szóval jót nemigen tudok mondani. Persze ha a 
tejlesztésitél az olcsóság volt a fó szempont, ak- 


^'/EESTE; vrtw/^easpGTlSiaKn 


r.TE-GJbLFNLSc 

mrnnmrK P133, 33rm RAM 
AlAnlOtt: PKC. a2IVB RAM 
ai>syflrsJtó: - 
MiUI|p4ayer - 

msnz 


msm 


ptvanyossá 
ítszliatÚ5á 
zavatos&á 
e n e- b D n 


Ha auEovcrscny2i-irt vúgysj:, -NE rzt a jáiéhöt I 
vecld meg! ÍCsjk eseten-) 










































Az EA S{iorts új futballsiintylálort jelertst meg - 
beimllDin, ez a hír ergem éppúgy rém éri a trég- 
lepetés liírévél^ mirt ntordjuk az, íiogy idén is 
lesz új FIFA, csak nem OD, hanem 2000 sorszam- 
mal Az Electronic Arisnál sziitte már tendenciái 
haiV siáp sorban lelvásárnlnah mindenféle 
sportlícencet, ami csak égy G$ép|i érdakiódésre 
tarthat számot a világ bármely tájékán, artan el¬ 
kezdik ontani a játékokat belőle. Tavaly Így járt 
az angol, a nimet ős a spanyol első osztályú fe- 
ciliga is, aminek már he is értek első gyiimől- 
Dsei. Az egyszer] szegéoy ember gyermeke azt 
gondninái hogy nyilván csak újattb bőröket akar^ 
Rak az éppen aktuális FEFA-rél lenyúzni ezekkel a 
játékokkal. Sző se réta, a látszat ellenére ez EA 
Sports sosem lett ilyet, da már kezd nagyon gya¬ 
nús lenni ez a sok focijáték. 

Jelentem: most 
sem ver* 


őlethübb látványt kapjak, ráadásul már kezdenek 
feltiinedezni az arcvonások is.) A másik oagyott 
eltalált dolog a stadionok kivitele: akik vala- 
mennyira ismarrk ezeket, azok híztosan sikrtozni 
fognak a gyönyörtől, olyan csuda jól meg leltek 
csinálva. Slknltozás egyébként is lesz, bár tatái 
itt már nem az öromtöí. Nem 
tíidoin ki hogy van vele, de 
szerintem FIFA-t igazébúl 
billenlyiizetról jő játszani, 
amelynek kiosztása már a 
34-is kiadás áta 
változatlan. 

Most is 


a hajnokságot és az FA kupát is megnyerték.) 
Utánanéztem - ténylegt Megy taps a szerzőknek. 
Ha már a kupáknál tartunk: manapság már Iga¬ 
zán elvárhain egy focitól, bogy a barátságos ás 
bajnoki meccseken kívül kupameccséket is 
játszhassunk. Úgy látszik, ez angol kópék és az 


gú,] E méilszernak ugyan tíibb köze ven egy sze¬ 
repjátékhoz, mint a való élethez, mindenesetre 
igen ketiemes érzés, ha ogy megturbézott játéko¬ 
sunk a következő meccsei szinte szárnyakat 
kap, 

aoeidolom a váleméoyem a lentiekből kiderült; 



lek át senkit. Nllot a neve is mutatja, az FA Pre¬ 
mier League Slars az angol első osztályú ligába 
kalauzol berniörket, de merőben téved, akt azt 
bloué, bogy egy FIFA 99-et kap a Mancbésterrel, 
oLiverpollalés társaikkal. 

Kezdjük azzal, bogy ez ^emlátomást nem a FIFA 
99 engine-je - vagy ha ai, akkor Igeocsak féltő- 
pfroztálc. Kiildiiösnn az érdekesebb események 
utál szokásos kezeli kameraállésnknál láthalé, 
hogy a játékosok sokkal több poligenbél vannak 
felépítve, és a textúrák is sokkal részletesebbek. 
fJó, igaz, hogy még mindig úgy néznek ki, mint 
he egy Mr. btoscle-reklámbél léptek volna ki, a 
tőfahí focihoz képest még mindig a messze lég- 


nyomtam a már 
ASDZXC-t-no 
eftekt.Akezeiőblllentyúk 
beljebb kditöztek 
nely csodás 
seikl oom 
igényelte, lévéo egyrészi 
szoketlen, másrészt ké¬ 
nyelmetlen. Ugyaocsah el¬ 
maradlak a FIFA pontrúgá- 
salból ismerős nyilak. 


el¬ 
képzelése iebetett róla, 
merre száll a labda (a 
is az Alt azért még 
Jmost is íizemel]. Ennél jó- 
pozllívabb változás e 
I visszajátszásoknál talátha- 
nnfg a FIFA-nál a stan- 
kameraáliásohból 
I nézhettük vissza hatalmas 
dugóinkat, addig most a 
kamera mindig a legjobb 
látászőgbüt motatja az 
eseményeket, akárha egy 
profi lassító vápoá össze a 
Euresporttol. (El lem fö¬ 
döm képzelni, hogy esi oál- 
ták,de lágyon |é,j Tök 
poén, hogy nem változott 
ja FIFA-játékok egyik [el- 

-*lemzij hibája: az elleofél 

kapusa néha rnssznl dobié ki a labdát, amelyet 
egy szemfüles játékosunkkal kapásböl hebom- 
bázhatonk a hálöha |jó ez nem is hiba, Inkább 
butaság - de nekem tetszik!! Szintén válto¬ 
zott a riporterek tevekenyságánek minősége, har 
csak nem abbao, begy már nemcsak azt regélik 
ékes angolsággal, amit amúgy Is látok a monito¬ 
ron [ráadásul tökéletes időzítéssel - egyéb focik¬ 
nál a narrátor néha 4-5 másodpercet is lemarad], 
hanem már sportújság írőkánl is működnek: meg¬ 
lehetősen elképedtem, a Uverpool egyik mecc¬ 
sén egy szabadrúgás előtti szünetben az egyik 
hemondó csak úgy meílékesen benyögte, hogy a 
Vörös Ördögök utoljára '71-ban dupláztak jvagyh 



eutópal namzetközl kupák licenoét nem 
vetle meg az EA jpontosabban: most 
még oem], mert ezeknek nyomúk siics. 

Kupák azért akadnak bőven - csak ép- 
pen fiktívek, még nem is emlékeztetnek 
avaiéúlakra. A bajnoksággal párhuza¬ 
mosan indulhatunk az Európa Kupában 
különféle kontinentilis csapatok (né¬ 
met, sparryol, stb.j ellen. Ennek meg¬ 
nyerése után esedékes a World Club, 
majd a World League, amelyekben már 
amerikai csapatok is szerepelnek (bra- 
zilok, argentinok - bár ez azért kicsit 
meglepő volt, amikor valamelyik döndőjében a 
Wasbingtonnal hozoM össze e sors..,). A hab a 
tortár az EA Oream, ahol egykori híres játáko- 
sokbál (Beckenbauer, Cruytf, Felé, stb.) állé vá¬ 
logatott ellen kell mérkőznünk. Ez fényig nagy 
poén jkülöncseo ezért, meri még könnyű fokoza¬ 
ton is esek vért izzadva lehet leverni őket], két 
dolog viszont oem tetszett: a holland van 8asten 
valóban jő kis iátékos volt a maga Idejében, de 
hal oldali ikoek talán betérhetett volna helyette 
az EA-csapatba egy bizonyos ‘Miszter Posikesi” 
nevű or; másrészt pedig az álomdondő megnyeré¬ 
se után a gép úgy dönt, hugy mivel megnyertünk 
mindent, nem is akarunk már tovább játszani - 
és jön a készítők listája. 

Egy másik meglepő dolog a játékban, hogy egy¬ 
fajta ' menedzsert ’ is iátszunk, Minden mérkőzés 
után Gsillagok formálában kapunk némi bonuszt 
a teljesítményünkért (a győzelemért pL 25-öt, 
ogy'ogy gólért lö-et, do bénusi jár a fair playárt, 
a mérkö^s legjobb játékosáért ás a klasszis gó¬ 
lért is). Minden egyes játékosunk tíz ónálló tulaj¬ 
donsággal {cselezés, sebesség, lövőerí, slb.] 
rendelkezik, ás ezek értékét O-ö csillag jelzi 
branz-ezüst-arany kategődáhan. A bónuszcsílla- 
gokkal ezeket az Értékeket növelhetjük. Egy 
hrorz csillag egy bénuszba kerül, de ha már öt 
van, ekkor a ketegária ezüstre vált, és ezt nivel- 
ni már több bönuszha kerül. Ka egy játékus mind 
a tíz tulajdonsága 5 arany csillagot számlál, ak¬ 
kor elérte a lOD-as értéket. A csapatek mellett 
jelölt szám mutatja a csapat tegjainak értékéből 
számolt átlagot, (Viszonyításképpen: a standard 
Manchester 75-0$, az EA álomcsapat 92-es átla¬ 


le a kalappal az EA Sports előtt, hogy minden 
egyes játékával túllép sajál magán. Az azonban 
nem világos, hogy az ogyanozl tertalmezó, de 
csak németül megjelenő Bundesllga Stais és a 
spanyol nyelvű “Spanyolito Staros ’ vajon miért 
nem tért el egy pakettben együtt {angolul] az FA- 
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neftszá 


>1 


hol a másadHt vllághátiomltan tegyel- 
metm. a gonosz liitzefcot, hol sitt renif- 
őrségi alakulatokkal vesszQfc föl a har* 
cat a terroristák, emberrablól: es egyéh 
kétes alakok ellen. A népszerőségeo 
iiiiics itiH kílönösetihen csodálkozni, hi¬ 
szen hárki szívesen kéitzeli magát az ak* 
ciofrlinek szoperhóssínnk szer^éhe, 
akik renifszerint jönnek, látnak és gpz- 
neh - tekintet nélkül az anyagi károkra 




A motíerB ísoiiía$iteíér d Metrói siedi össze emtereSt is s fogfptrek^ 


ájdonsult gazdái lelkesen nekilátnak el- 
tenzékűk, valamint a szkoptíkos állam- 
potgárok kiirtásának. Egy-egy ilyen ha- 
talmmrált^ rendszerint hosszas polgár- 
háborália torkollik, amelynek alkalma* 
sínt az EÜSZ békefenntartóinak (illetve 
ha van olaj az országban, akkor az USA 
csapásméro légierejének) megjelenése 
szokolt átmenetileg véget vélni. Átme¬ 
netileg. Enrico Chivalrfori, Arulco hotal- 
mátol megíosztott egykori vezelóje az 
átmenetinél jolihan sz»eti a végleges 
meplriásokat, és ezért nem az EHSMiez 
fordul, hanem egy ta¬ 
pasztalt zsoldosvezért 
választ, hogy az egy 
kommandós alakulat 
élén iiatoljon be az or- 
szágha, szervezzen milí¬ 
ciákat az ex-álfamfóhóz 
büséges polgárekbéi, és 
takarítsa el a trúnbiforló 
Deintanna királynőt és 
őríöngő társulatát. A ki* 
látások nem tül jók, 
ugyanis - mint az az int* 
robol kiderül - beirdan- 
na csapatai nemrég sú¬ 
lyos csapást mért^ a 


Allíance 2 
valami 
Va¬ 
lami hasonlóról és még¬ 
is másról, mert ugyan a 
szuperbősók Itt is szu¬ 
perek lesznek, meg bő- 
sók í$, csak nem maku¬ 
látlan, tányes páncélé 
lovagok fogják valami 
eszmei vagy erkólosi 
ípBolúgia szolgálatába 
állítani tegyveraiket, 
hanem kissé gátlástalan 
üzletemherek. A játék bősei u^anis 
zsoldosok, akik a maguk módján ugyan 
nagyan tisztelik a jó ügyek megszállott¬ 
jait - mindaznn^lal kizárólag annak a 
szolgálatába állnak, aki megfizeti őket. 
A történet egy Arulco nevű, fiktív kis 
urszágban ját^dík, ami egyébként le¬ 
hetne bárfial Afrikában, Dél-Amerikáhan 
vagy akm Kefet-Timuron b. Az ilyen el¬ 
dugott helyeken levő 'fe^ődő" országok 
közös sajátossága, hegy a politikai hata¬ 
lom elég sűrűn csefél gazdát, és ennek 


A korral haladó 


a technika úiabb ketefű 
keresztül 


gebbi 

vábhá egy még olvas 
polgári hírszerző szervez 
attachmentje egy általános le 
GO tüldrajzi, gazdasági, politikai' 
tanai vonatkozásaifál. Ezt a fiiak 
ben rögtön át is csemegézhetj^. 
eszerint a meghrzmik hónapokkal e& 
előtt meghalt, ez ne zavarjon senkiig 
hiszen halott létére idszonylag sok 
péi^ fizetett nekünk az irrtént. A külde¬ 
tések vagy az agyas szektorok elfogla¬ 
lása után nem árt mindig faekuhkantani 
eleklranrkus postaládánkba, ngyanis az 
állítólag jobbiétre szenderült m^bízénk 
lolyamatos e-mailekkel lát majd el ben¬ 
nünket. 

A Weh-menübnn knlDuféle bookmarkok 
segítségével minden honlapol meglato- 
gaithatunk, amire csak egy zsoldosve¬ 
zérnek szüksége tehet. Kezdjük rögtön 
az AIM fa zsoldosok nemzetközi szövet¬ 
sége) site-jával, ahol a szovelség törté¬ 
netének K szabályzatának ismertelése 


ilnünk. 

I bMlapfMI Mák vezetnek 
fMis sac'flfcw is. Kezdésnél 
1 Ray vtrtsálls fegyvetkereskedése 
még kiépítés alatt van, de hamaro¬ 
san megnyit|a kapuit, és itt az 
egyre bővülő választékból 
kedvűnkre vásárolhatunk 
majd fegyvert, lőszert és 
egyéb speciális felszerelése¬ 
ket, Egy másik link a temet¬ 


em 


gerillák legfontosabb bázisára, Ontertá- 
ra, ahonnan túlélikről nem étkeztek hír¬ 
adások. Mindenesetre a prágai Patti n$- 
ka Kavarna nevű vendéglálóipmi egység¬ 
ben találkozunk megbízénkkaf, aki kezdő 
költségei nkro átnyújt aekpnk 4ü,0fN) 
dollárt és további sok szerencsét kiváu 
ersz^a visszaszerzéséhez. (Mondjuk a 
Sirtechiiél talán le vannak maradva egy¬ 
két brassúrával, mert igen komoly Lenin* 
plakátok ékesítik a házfalakat, de per¬ 
sze kiesre nem nézünk.) 


a megvoífíer már témadhatíak is ^ r^pterst 


mellett feltaláljuk az ^pen muttkanél- 
hiili zsoldosok listáját fáz éppen elfog- 
laltaknak pedjg űzeneiet lehet hagyni). 
A listát bizonyos tulajdonságok alapján 
(ár, tapasztalat, stb.) alapján lehet 
cs^keno/növekvő sorba rendezni, a fo¬ 
tójukra kattintva pedig megjelenik a 
személyi kartotékjuk. Itt rövid életrajz 
és az egyéni felszerelés listája mellett 
a zsoldos tulajdonságait is szemű gyie 
vétolezlietjük, három csoportra vannak 
osztva. Az első oszlopban talál¬ 
juk az agyén! adottságokat 
(egészség, ügyesség, erő); a 
második oszlop ebő oszlo¬ 
pa a tapasztalati szint; a 
többi pedig a speciális káp- 
zettség. Utóbbiból négy van, 
és egyes telszereiések baszná- 
Eatára vonatkozik. A nevük magu¬ 
kért beszél; céllövés, szerelés, robban¬ 
tás és elsősegély. A tulajdonságok a 
zsoldns tapasztalatának megfelelően 
folyamatosan fejlődni fognak, losiámít- 
va a nulla értékOoket. Zsoldost bérethe- 
tűitk egy napra, egy és két hétre. A já¬ 
ték folyamáii önzésén maximum 1B em¬ 
berünk lehet, de mivel kezdésnél még 
relatíve szegények vagyunk, ogyetőro 
elég lesz hárem zsoldost a tatéjára Int- 


kezési vállalkozóé, ahol 
csodálatus temetéseket ren¬ 
delhetünk virágesövel, bamvasz- 
tással, toienyérával-lánccal - kicsit 
morbid, de ^én. A biztosítási bróke¬ 
reknél természeleson biztosítást köthe¬ 
tünk, ugyanis a zsoldosoknál fennáll az 
a szakmai ártalom, hogy aJkalmosirrt 
belehalnak a munkájuk gyakorlásá¬ 
ba, Ez nem életbiztosítás (azt l 

kössék meg ők a fizetésükhöz), ^ 

hanem egyfajta 
kockázati: elő* 
tordulhat, hogy d||f 

mondjuk e^ zsol¬ 
dost egy hétre bére¬ 
lünk, de már az első 
órában a főbe harap. 
Mivel a pénzt előre kiti- 
zetlük neki, a zsold ^ 
többi része kidobott 
pénz volt. Ilyen esetek¬ 
ben a biztosító fizeti a 
kárunkat. Egy másik 
fontos sile még az IMF 
új szolgáltatása, a sze¬ 
mélyi prolii, amely egy 
egyfajta mókás l(|*teszt alapján profilo¬ 
kat generál sz egyéniségünknek legjob- 
bán megfelelő zsoldosról. 


A laptop kikapcsold után megjelenik 
a stratégiai képernyő. Jobb oldalon lát¬ 
juk Arulco 256 szektorra osztott térké¬ 
pét, bal oldalon pedig zsoldosaink listá¬ 


ját. A szektorok között kedvünkre mász¬ 
kálhatunk ide-oda (a legtöbbje egy-egy 
új küldetésnek felel meg), és harc köz-- 
ben is bármikor visszaléphelünk ide. 
Zsnidosainkat több csapatra is oszthat¬ 
juk, amelyek különböző szektorokba is 
mehetnek, (Első célunk az omertal ge- 
ríllabázis lesz.) Miután a kívánt célpon¬ 
tot a zsoldosoknál kiválasztottuk, csak 
egyszerűen ré kell kattintanunk a jelen- 
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tiik, és mandfuk a látvány alapfán sem 
kerül be '99 legszebb játékainak csar- 
nokába - de attól még játéknak nagyon 
jáí Kiváló ötlet volt az X-CQM stílusú já^ 
téknienetet ötvözni egy kis gazdasági 
menedzsmenttet és a változó tnlajiton^ 
Ságok flPG-stílusával. Az meg még iobb, 
hegy a tulajdonképpen egyre nehezedő 
catnpalgnben az egyes scenaríehat egy 
terténetbe ágyazták, így akár egy ka> 
landjátékba is élheti tnagát az ember. 
Az omertai szektor kipuooiása után pél¬ 
dául találkozunk egy Pacos nevű fiúcs¬ 
kával, aki ugyan nem beszélget idege¬ 
nekkel, de a mamájáhnz elkalaazol. Mi¬ 
után meggyőztük segítő szándékainkról 
(cdaadjuk neki Enrícn levelét), elkalau¬ 
zol minket a gerillák főhadiszállására. 
(Közben egy bejátszásban láthatjuk Be- 
irdanna királynőt, amint dühödten nás- 
pángolja a hírnökét, aki holmi komman¬ 
dós támadásról hozott hírt.) Itt Mlguelt 
kell újra meggyőznünk, aki idővel mel¬ 
lénk adja segítségül liát (ő is zsoldos, 
csak neki nem kell fizetni), és már me¬ 


nők valakivel, és így tovább 
a végtelenségig. Ja, meg 
harcolhatnak is. A legyve- 
reknek megvan a saját balő- 
lávolságuk és a tűzvonaluk. 
j Egy ellenséges katonát cél- 
ba véve látjuk, hegy hány 
akciópontba tog kerülni egy 
lövés, további akciópontokért pedig 
pontflSftbat juk a célzást. Az automata 
fegyverekkel akár hatékonyabb sorozat- 
tüzet is lőhetünk, de persze ilyenkor 


hetünk is megtámadni Baessen repte¬ 
rét. Illetve csak mehetnénk, mert út¬ 
közben a Uönbitorló csapataiba botlunk 
az erdőben... A multipfayer hiánya elég 
meglepn, viszont az angol nyelvvel ke¬ 
vésbé barátságos viszonyban lövő játé- 
kúsok számára Jó hír lehet, hogy a játé¬ 
kot a hazai forgalmazó magyar nyelvű 
kézikönyvvel szállítja. 
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J ól fflilókszem még, amlknr úgy öl 
évvel ezelőtt megjelent a Uoking 
Glass temek “szereji|átéka”, a 


UNN-iiek persze rttm tetszett, hogy 
ekkora ellenőrizetlen hatalom kerül a 
TríOp kezébe, és a ¥on Braun-t bIsq 


tak, és a mutáns emberek ás majmok 
kUrtotiák a hajó legénységét. 


gyógyítják magukat, megbénítják a 
blztensági rendszert, fiajzsot vonnak 
maguk köré, és még sornihatnám. Aki 



a klasszikus szerapjátékekban a va¬ 
rázslókat vagy papokat szeretj, annak 
be fog jönni ez az osztály. Ha kivá- 

Űgyhogv mindenki készüljön fel egy lasztottuk, hova kerülünk, követkéz- 
ki halt Qrttfljáf a, aho I a számítógépek nek á gyakorló küldetések, szám sze- 

csipogását olykor megtöri egy-egy arti- rint három, melyekben más-más tulaj- 
kulálaltan hang, melynek gazdája csa- rionságunkat növelhepk. Ha ezzel is 

varkutcsot vagy shotgunt loháiva ho- megvagyunk, akkor kfizdódik a játék, 

torkú I felénk, ha é|qi nem mutáns 
csimpánzok vinnyogása fagyasztja meg 
eroinkhon a várt. Ez a véHagyasztúsdi 
nem vicc, a játék hangjaitól olykor ki¬ 
vert a víz, az első alkalmakkor amikor 
meghallottam a távolban egy majom 
hangját, sokszorosára ment fel a pul- 
zosom. (Talán ennek köszSnhotó, hogy 
az első Syslom Shock 2 utáni éjszakán 
majmokkal és kihalt lolyosókkal ál¬ 
modtam.) A játék használja azSBUve 
EAk támogatását, úgyhogy a helyszín¬ 
nek megfeleli hangok fo¬ 
gadnak mindenhol, ha . 

négy hangszórónk 

van, akkor teljes MÍm m, 


ütjáia elkísérte a Híckenbacker rom¬ 
boló. Itt lépünk be mi, játékosok a 
tórténotbe, amikor kómából ébredünk 
a Von Braun fedélzetén, ahol valami 
nagyon megváltozott... 

Amint a játék folyamán kiderül, a 
Von Braun nem csak a EtL hajtómű 
miatt érdekes a TriOp-nak, hanem kí¬ 
sérletek miatt is, A Tau Geti 5 bolygó¬ 
ról lármázó szerves anyagét akarták 


System Shock. Volt, akiben a grafika 
hagyott mély nyomokat - elvégre az el¬ 
ső teljesen 3D-s játékok között jelent 
meg - mások a történettől olvadtak el 
és ragadtak a monitorra hosszú napok¬ 
ra. Persze ezen nem (ehet csodál koznf , 
hisz a cyberpunk szerepjátékok kedve¬ 
lőinek igen kevés jó játék jelent meg 
az elmúlt sok-sok évben - valamikor 
réges-régen a Neunomancer nyitotta 

meg a sort, és azóta a - 

szerepjáték-történelem 
viharaiban talán csak a 
System Shock neve ma¬ 
radt fent. És most Itt 
van a másndik rész, a 
kor hardvereit kihasz¬ 
náló 3D-S grafikával, 
vérfagyasztó hangokkal v 
és hihetetlen atmoszfé¬ 
rával. 


A Half Llfe-boz fe a tő 
FPS-hez szokott teke 


Shock stílusul 
jellBinzö, hi^ 
verekkei és^ 
van tömve. Új j| 
népi alkalmak]i 
jén csak e|y ci 


42 év telt el azóta. hrmrfmm 
hogySHOIlAtt^aTriOp- 

timum vállalat Cltadel --—. 

urbázisánalc mestersé¬ 
ges intelligenciája rá¬ 
ébredt arza, bogyó 
akár egy virtuális Isten 
szerepét is betöltheti, 
és médszeiesen el¬ 
kezdte az emberi faj 
felszámolását. Tervét 
a hátsón maradt utol¬ 
só túlélő, egy hacker 
(termé^elesen ez volt 
a játékos) búzta ke¬ 
resztül, aki végigkiiz- 
dötte magát a parancs¬ 
noki hídig, ahol feltör- i 
te a SHODAN-t, és él- 
pusztította a virtuális térben. Az eset 
hallatán több emfaerjogi szervezet is 
felkapta a fejét, követelték a nagyvál¬ 
lalatok működésének korlátozását, és 
ennek érdekében megalakították az 
UNK omhorjogi szervezetet. A UNN-nek 
csak formális hatalma volt, nemigen 
tudott beleszólni a vállalatok működé¬ 
sébe. A TriDptimum vállalat 2112 -ben 
klfe|lesztette RT hajtóművet, mellyel 
túlléptek a fényseh^ség határán, és 
felszeieltek Von Braun űrhajót vele. A 


SD-hen. 

A hangokhoz méltó grafikfivál 
találkozunk a játékban, a L 00 -" 
king Glass a ThiefbAn használt. 
motort használta fel, mely töké¬ 
letesen bevált. A helyszínek kék 
> lően részletesek, szinte minden 

falfelületen vNIódzik valamilyen 
monitor, dobozok, asztalok, berob- 
.. bánt falak és rengeteg hasonló 

r látványosság te^l változatossá a ]Á- 

tékot. A grafika ^ és egy ici-picit az 

góiGso alá venni, de a dolog másképp hangulatát sugallja, ami persze di- 
sült el: az intefligenciával rendelkező cséro jelző ebben a műfajban. A mo- 
baktériumok gyilkos miftánsokká vál- deliek azonban nem méltóak a kor- 
tűztatták azokat, aki csak kapcsolat- nyezethez: elég kevés poligonból 
ba került az anyaggal. A fedélzetre vannak összerakva az eltenfetek. 
hozott 1ÖO csimpánz szcrvezeléhe is 
bejutott valahogy a baktérium, amitol 
a majmok elképesztő pszlonikus ener¬ 
giához jotottak, elkezdtek egymással 
kommunikálni, megjegyezték a cellák 
kúitját és kiengedték egymást. A kí¬ 
sérletek így hamar kudarcba fulíad- 


, csévél 
halunk 

A játék indufásakor nem rögtön a Von pisztolyhoz 1 

Braunra keríiiütdr, liaoem kialakíthat- és shotgun- 
juk múltunkat (nevezzük karakterge- hoz. A fegyve- 
nerálásnak), és megtanulhat juk a já- rek használata- 

lék irányítását. Nagyon hasznos vé- hoz azonban sza- 

gjgjární a játék által felkínált tréning kérteEentre (nem 
pályákat, ahol megtanul jók használni egy fogy vernéi megte- 
a pszlonikus képességeinket, megta- lelő testi tulajdonságok- 
nulunk haokelni és harcolni. A karak- ra isj szükség van, így jól 
tergenerálás egész interaktív a játék- meg kell gondolnunk, mely 
hon; ki kell választani, hogy me lyik fegyvereket tartju k magunknál, 

“kaszthoz” tartozunk. A Marinesek és mely tulajdonságainkat fejieszt- 
erossége a fegyverhasználat, minden juk. A harcokra érdemes odafigyelni, a 
fegyver használható velük. Hátrányuk, lőszerünk rendszerint kevés, az újra- 
hogy a veszélyes helyzetekből, csap- töltés sok ideig tart, a fegyver pedig 
dákyi nem tudttak ésszel, csak tűz- hamar kopik. Sakkal jobban járunk, ha 
erővel kikerülni, aminek sokszor kiválasztjuk a megfelelő loszerlípust 
isszák meg a (evét. A Navy kaszt erős- (sok fegyverhez van normál, személy- 
sége a feltörés, ok remek hackerek - elleni és fámfatület-ulleni lőszer), és 
a csapdákat, biztonsági rendszereket egy-kót célzott lövéssel terítjük te az 
pillanat alatt szétverik. Ügyesen esőn- ellent. Lövéseink pontosságát tovább 
nak, de ha észreveszik őket, komoly javítja, ha magasabb a szakértelmünk 
hajba kerülhetnek, ha gyengék és az adott fegyvertípushoz, valamint az 
nincs jó fegyverük. Speciai OPS/OSA a is előnyt jelent, ha megvizsgáljuk a te- 
legérdekesehh csoport, ők a pszionl- temek szerveit, ugyanis ebből rájö- 
kusok: pss-energlájukkal támadnak, vünk, hogy hova érdemes lőni, s ez az 
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KJÉ.f.]0: ElixSríJríC 


T/f GJEitfJtíÍL r-vaiUCtünt 


ismeret 25%'al l^ítia a GÉUásuitItat. 

A leg^erak nagyon gyorsaii kopnak, 

de ez nem azt jetenti, hegy él kell Sket A íáték négy kategúKába aarolja ké- 
haligálBt - megfaleiő javító és kartan^ pessógeinket: fizikai, technikai, fegy- 
tartó tulajdonság esetén kífavítliatjuk veres és pszránikns csoportokba^ A fá- 

tekmenel nagyon 

'- kiegyensúlyozoti, 

' P—^ szóval észnél kell 

’ J ^ 1 1 lenni mely toiaj- 

■ * donságainkát fej- 

lesztíük. Nagyobb 
^ erével knzelbarc^ 

bán it^yobhat seh- 
dink, é$ lébb euc- 
Got Mrunk magunk' 
kai vinni. Ai élet¬ 
erőnk száma álló> 
képességünk függ¬ 
vénye, a kiberneti- 
ki^ képesség a 

-_ hackelés, javitás, 

^ karbantartás esé- 

i ''f ii MmT i l lyelt javítia. 


ségünkón múlik a sí- 
kér. Amikor egy bizton¬ 
sági konzolhoz vagy lá^ 
dához nyúlunk, előtú* 
ník egy kis panel négy¬ 
zetekkel, melyek közíil 
néhány piros szegélyő. 

A pirosak piszkálásá- 
nak sikere kepzetlsé- 
giinkón múlik: ha nem 
dobiuk meg a százalé¬ 
kunkat, akkor a láda 
felrobban, a biztonsági 
rendszer aktiválódik, _ 
stb. A készítők minden y 

apróságra gondoltak: a 

játékban pl. megtalál- - 

ható egy aknakereső és 
egy mászkálás iáték, 
amiket hatos színtű 
hackelési képességgel 
feitürhetíJnk. 

A pszí képesség hasz* 
nálata nagyon hasooKt 
a varázsláshoz - va¬ 
rázspálca helyett egy 
pszi'kisütó bottal ro¬ 
hangálunk, s '^varázsla¬ 
tokat^ pedig az imént 
említett konzolokból 
vehetjük. Összesen 35 ; 9 «^ 

féle '‘varázs” kozol vá- 
lógathatunk, de egy- 
Ugyanígy nehéz elriünte- egy új szint elsajátítása borzasztóan 
ni, hogy a back-elés, kai- sok cybei modolba kerül, úgyhogy jól 
bantartás, íavítás, bohe- gondoljuk meg, mit feflosztünk magun- 
^ ráiás vagy a kutatás szak- kon. A cytaer imdulokon kivíil van még 

értelein fog a játék előreha- , , ^ 

^ ladtával nagyobb előnyt bíz- ig|í|||WB^ 

^ tosAani. Jómagam hosszú 

^ ^ perceket időztem a konzolok 

" előtt, hegy eldöntsem, mire 

, költőm a Cyber moduljaimat, de pg i i 

í^ általában nem bántam meg a vá- y - 

lasztást, s minden választott tulaj- 
donságot tudtam aknázni a jálék- 

^ bán. Apropó, fejlődési Az űrhajó külön' ** 

bőzö részein vannak konzolok melyek- 

^ kel a fizikai, technikai, fegyveres és ~ 

pszjonikus képessá(|eiiiket javítkatjuk. 

Ezeknek a használata cyber moduloktia 
kerül, amiket egy-egy részküfdetés be- ^ . 
fejeztével kapunk, vagy elrejtve talá- 
lónk. Van egy ötödik féle konzol is, 

ahol oprendszer kiegészítéseket tolthe- egy fizetőeszkaz, a nantines. EzekbőJ 

tégy ve- tünk fel az agyunkba, például javíthat- akkor tégy, ha egy kiszolgálógépnél 

reinket, juk agyunk Gélzókazpontját, növelhet- vásárolunk (löszért, italt, Ételt), vagy 

sőt, ha juk ellenállásunkat a sugárzás és savak ha valamit javítunk, karbantartunk, 

buherátó ellen, gyoisíthatjuk lépteinket, néhány sőt még hack-elésnél ís fogy. Szeren- 

képe^é- ponttal javíthatjuk életerőnket. Qssze- cséré ebből több van, mint a Cyber 

. günk is van, sen négy OS upgrade lehetőségünk van, modulokból. A játékban rengeteg tárgy 

l" ^ akkor apróbb úgyhogy érdemes jól végiggondolni, mi- fordul elő, ezek megismerése a játék 

módosításukat 
végezhetuttk raj- 
^ tűk. Ez megnöveli 

a fegyver tüzereját, 
a tár méretét, vagy például gyorsab¬ 
ban cserélhető a tár. Az arzenál igen 
széles, megtaláihatöak benne a 
klasszikus fegyverek, mint például 
pisztoly, shotgun, géppisztoly, gránát¬ 
vető, És rengeteg fegyver-küíőnleges- 
ség. Van a Csillagok Háborújába illő 
lézer pisztoly és lézerkard, nukleáris 
ágyú és mező-generátor, mely látha¬ 
tatlan falat emel üldözőink előtt. Ki¬ 
csit deja vu-érzésem volt, amikor meg¬ 
láttam az idegen hotygórál számtazá 
féreg fegyvereket: ilyen bio-hibrht 
cucc okkal a Half-Life-ban ta lálkoztunk 
utoljára. 


Akik szeretik a RPG-ket, azon belül is 
a cyber beütésű eket, azokra emtéke- 
zates napok várnak. A mutánsoktól És 
bulláktól hertu^egö Űrhajóban kicsit 

_ magányosan érzi magát 

az embaf (nem úgy, 

. . (r 't mint a Halt-Ufe-faan), 

^ * de a folyamatosan ér¬ 
kező hagos e*mail üze¬ 
netek, a hajón találha¬ 
tó logfile-ek vala¬ 
mennyire feledtetik 
magányunkat. A játék 
hangulata összességé¬ 
ben kiváló, grafika, 

- hangok - minden a he¬ 
lyén van. Aki szerette 
az első részt, annak 
nem okoz csalódástl 


KgT.ygrig 


A hackelást -leg¬ 
alábbis a iátékban - 
nem kell valami bonyo¬ 
lult falyamatként el- 
kép^iní, főleg a klber- 
netikus tulajdonságun¬ 
kon, backelesf képas- 


\ 

















H a ez most egy hangos újság len^ 
ne, akkor stílszerűen egy jelleg¬ 
zetes üviiltésseE kezdeném a 
mondandómat. Elég egyetlen artlkytá^ 
lattan (vagy legalábbis annak tűnnf 
hang, s máris mindenki tudja, hogy 
Tarzan, az ^erúő fia megérkezett. Az 
ésiÉgi hős, aki az ntébbi idSkliefl már 
csak egy mentolos cukorka reklámjá¬ 
ban bukkant fel, Ismét reftekterfény- 
be keriilt. Per^e immár nem a Jobnny 
Weissmüller féle “fekete-fehér” Tar- 
zanrél van sze: a júl ismert figurát a 


A Disney-nél úgy tűnik, nem tódnak 
elszakadni a hagyományos ^Üuss és 
ugrálj” műfajtói, ámde mentségükre 
legyen mondva, bogy a jól bevált bi¬ 
tnél mindig a leiietn legszebb köntös¬ 
be nltöztatik. Tartan kaiandjai gyö¬ 
nyörű, a kor követelményeinek megfe¬ 
lelő hámimlimenziés környezetten 
elevenednek meg, $ 
történik mindez úgy, 
ht^y a hátterek maxi¬ 
málisan a film szmvi* 
lágát tükrözik. Mintha 
csak bemre mászkál' 
nánk a filmben. 

Bár tátszót^ig térben 
barangolhatunk, tulaj¬ 
donképpen rögzítve 
vannak az útvonalak, 
azaz a játékmenet 
megmaradt egy sík¬ 
ban. ftz öregebb játé- 
kosok valészíitűleg 
máf asszociáltak is: a 
Pandemoniumban lát- 
hattonk hasonló megoldást. Fuss fo¬ 
lyamatosan jobbra, ugráld át az aka- 


Qisney választatta a legújabb szuper- 
produkciójához. 


I I dályokat, gyújtsd a búnuszo- 

« ^ I kát, s érd el a célt: ennyi a 

lényeg. A fálék egyszerű, ami 
WM^SSfmSSISIiílÉiílííŰBttBii^^^U viszont nem hiba, hiszen gye- 

rekeknek készült. 

odébb van, az etózetesek alapján ab¬ 
ban már most biztosak lehetünk, hogy jr. ESZKÖZTÁRA 

a cég jó szokásához híven ismét a leg¬ 
fejlettebb animációs technikákat hasz- A film eseményei rajzijlmhetétekkel 
náiták. A □ isney másik jó szokása, összekötve 13 jtályává tettek áifőr¬ 
hegy minden fllmjéböt valamilyen já- máivá. Tarzan irányítását először 
tékadaptácio is szöJetik, s ezek a játé- gyermekkorában vehetjük át, majd 
kok majdhogynem vetekszenek a film- átélhetjük oébány ifjúkorj kalandját, 
mel - már ami az adott liardver-kere- míg végül találkozik majdani kedve¬ 
tek között a látványesságukat illeti. Az sével, Jane-nef, illetve összetűzésbe 
Aladdin, az Oroszlánkírály és a Herku- kerül a gonosz Claytonnal és vadorzo- 
les után tehát meg int egy szín vonalas i va I . 

platformjátékot üdvözölhetünk. A dzsungelben való közlekedésre 

^ , *9®" repertoárból 

^ Jll ' y válogathatunk. Meg- 

i rí Efe kapaszkodhatunk a 

yfc : sziklák szélén, fel- 

W % ^ más:diatenk bizonyos 

/ fákra vagy falakra, 

' i =B]f“^9ak0"vagy 

, . köteleken fuggeszked- 

^ ' ve is haladhatunk, to- 

váhhá az ugrahugrálá- 
. són kívül természete- 

sen “tarzanozhatunk” 

" / ^ is liánról liánra, ahogy 

/ .3 kell. A kűszónövénye- 

i . -' . \ koo pcrszo fel is lehet 


szét a vadászok táborában a ládák Is. 

Tarzan alapvetően békés figura, ma¬ 
gyarul szó szoros értelemben vett 
fegyvere nincs. A dzsungelben azon¬ 
ban rengeteg vad mnsomedve, veszé¬ 
lyes sas és szemtelen pávián akar ne¬ 
ki rosszat, sőt, még a békák sem 
hagynak neki békét. Az ellenséges 
állatokat gyümölcsökkel lehet meg¬ 
dobálni - közönséges sárga gyö- 
mölősből szerencsére teli van Tarzan 
zsebe. Felszedhetünk továbbá hatha¬ 
tósabb muníciót, amit aztán külön 


összes éppen látható ellenféltül meg¬ 
szabadulhatunk. A gyümölcsöket ma¬ 
gasan hajíthatjuk, avagy alacsonyan 
ejthetjük. (Vannak egyébként na¬ 
rancssárga gyümölcsök Is, melyek 
azonban nem a tűzerőnkre varrnak ha¬ 
tással, hanem a maximális energián* 


A dobálózáson kívül ^ár közelharc¬ 
ba is bocsátkozhatunk, de csak 
azután, hogy találtunk egy kihegye¬ 
zett követ. A késsel szúrhatunk és 
vághatunk is. 


nek megl^ 


nekszoliÉJa: h» 

úgy veri a 


Ennek a ll 
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l>4 iUAS/LZtiVJiA 



Ai alapvető szabatyoKat Taizan em- 


berszabasu baratfa, Teffc, a gorilla is 


mertitl az első kel palyatr, aki akkor 


jon olo, amikor falvesnink egy maiom- 


fe| ikont. Eloszor a banaokotogekre 
tiívla fel a flgyelmiinket, melyekkel - 
mily nwglepő - az erőnlétünket frissít- 
lietjük fel. Kfivetkezének egy lepke 
mellett találkozunk vele; a lepkék 
lesznek az eJlenorzési pontok, amikliez 
élelvesztés esetén visszakerülünk. 


mind a nép rajz, a kijárat megtalálása 
után (amit egyébként Jane napernyője 
szimbolizálj bónuszpályákra keriíljink, 
s plusz pénzt gyűjthetünk. A jutalom- 
szinteken a gyiimoksSk felvételével az 
idolimitet túHiatfuk ki. Majd’ elfelej¬ 
tem a lényeget; az ér- 


iranyba gördül a 


háttér, iianeni elő¬ 


re vagy hatra ha 


■adhatunk, s tulaj¬ 


donkeppen szak 


határokon belül 


három dimenzió 


bán mozoghatunk, 
időnként a normál 


pályák kozott is 


akad ilyen: első 


kent amikor meg 


vadult elefántok 


elöl meoekuluitk. 


Minthogy a kame¬ 
ra elölről mutatja 


Tarzant, a terep 


akadályokat csak 


az utoISD pillanat 


bán vehetjük eszre 


a csorda meg ott 


nyomul kozvetle 


nul hősünk mo 


gott, szóval eleg 


izgis a helyzet. 


Színesíti az ese 


menysort néhány 


olyan jelenet is 


amikor hősünk 


úgymond szorfo 


zik. Mmthop a 


dzsungelben nin 


csenek hullámok, 


de meg internet 


sem, ezert Tarzan 
egyszerűen a fák kérgén szörfözik - 
mit ne mondjak, elég vastag bőr lehet 
a talpán... Az ossze-vtssza kígyózó fa¬ 
törzsön 3 sebesen közeledő ágak elöl 
kell letiajolhi vagy elugrom. A végki¬ 
fejlet felé nagyon szép az óceánon 
bánykolodo hajú is - ez szintén egy 


néplábú nSvényevők tiátáiúl is. Tan¬ 
tor, az elefánt még lölib szerepet kap. 
Ep ízben őt kell meglovagDlnunk, 
majd eltipornunk vele a vadászok fel¬ 
szerelését, illetve kikerülnünk a csap¬ 
dáikat. Tarzan legközelebbi barátai 
pedig külön pályákon vállalták a fő* 
szerepet. Terkkel, a gorll lávái a vadá¬ 
szok táborában garázdálkodhatunk, 
Jane Irányítását pedig akkor vehetjük 
át, amikor éppen a páviánok elől me¬ 
nekül. Igaz, Tarzan hamarosan meg¬ 
menti, s a pálya második felében már 
kettesben csúszkálnak egy hosszú fa- 
ronkőn - ennek a csúszkálós helyszín¬ 
nek az a különlegessége, hogy Jane a 
napernyőjét kinyitva pajzsot vonhat a 
szemből támadó páviánok ellen. 


Nos, akkor föjjőn az értékelés. Tech¬ 
nikailag a játék kifogástalan. E^odás, 
ahogy fények szűrődnek be az őserdő 
lombjai között, s mindenUlt felröppe¬ 
nő trópusi madarak töltik meg élettel 
az erdőt - a program egy gyorsító kár¬ 
tyával simán hozza a konzolos plat- 
formjátékok színvonalát. Mindeközben 
a hangszórók sem tétlenkednek: tipi¬ 
kus érttel zajok hallatszanak, s a lep¬ 
kéket elhagyva Tarzan sosem felejti el 
jellegzetes “szigtiőját” hallatni. Ne¬ 
kem mindig is tetszettek a Oísney-]á- 
tékok, de meg kell mondjam, ennek 
ellenére pénzt nemigen adnék ki rá¬ 
juk. A Taizattnal ugyanaz a gond, mint 
például az emlékezetes Aladdin játék¬ 
kal: nagyon szép, de nem elég Eaitós. 
Olyan problémánk legalábbis blzto^n 
nem lesz, mint a néhai úszóhajnok- 
nak, aki a sok Tarzan szereplői még 



feátványússái 
^ls£hátósá] 
Szavat Q££á I 
Z E n ^ b ű fi : 


Arijnyosi pEjtlunujjtélí Diíirit’y ínifiúSéyTX;í\ 

tíe fft'Preltckrjek vslo 


I Jfa /g/ íéíű/n, a r be/üí e/fe/e/fetiem fe/re/i/rf, éí 0i gigfpnJjjff ó/rtei jitfrwfC 


Z Tx-iM'Jane pénrs titkos fegyvert vei Ire a párrmoíí ef/err 


teljes 3D-S pálya. Néhány elszabadult civilbett is az őserdő fiának képzelte 
láda csúszkál a fedélzeten, melyek magát. Tapasztaltabb játékos nagyjá- 
bár veszélyt jelentenek, a tiasznukat bél amtyí Ideig élheti át Tarzan szere- 

is vehetjük. Amikor lovid ideig “meg- pét, mint a moziban - márpedig egy 

nyugszanak^’, elrugas^odhatunk ré- mozijegy ás a játék ára között igen¬ 
luk magasabbta. “Matrózként” az első csak érzékelhető a különbség. A pá- 
dolgunk a hajódaru beindítása, ugyan- lyák túl egyszerűek és könnyűek, ml- 
is egy láda rarja el az egyik oldalon a nek eredményeképpen ezt a játékot 
hajóhidat. A Claytoonal való küzdelem csakis ifjabb korosztályba tartozóknak 
szintén egy különleges i^lya; vele egy érdemes megvásárolni, 
kisebb torony tetején mérkőzünk meg. V.I. 

Arra kell vigyázni, hogy amikor céloz 

apuskájával,azonnal ha joljunkle. Tarzan 


mákért - amiket úton- 
, . J útfélen találhatunk - 

v -V ezira életeket kapunk. 

Egy élet 100 tallérba 
kerül. 

A legtöbb pályán tehát 
^ oldalsó irányba kell 
^ haladni, s tulajdoit- 

i fl i i l mM i rüi M lTfltTi i ífl ii M rí i fíir'7i''-í i fr-^' i m f í i T llf iTi-I'M tünk: egy fatuskó fö- 
Majd később sorra magyarázza a többi lőtt vagy alatt menjünk el - s ha van- Persze Tariannak nem csak ellensé- 
dolog felütését is: a külüubSző betűk- nak is rövid “zsákutcák”, azok általa- gél vann^, egyes állatok már kezde- 

hől Tarzan nevét kell kiraknunk, a raj- bán egy-egy tárgyhez vezetnek. A bé- féktől fogva segítenek: nagyobbat ug- 

zokból pedig minden pályán négy dara- nusz^ly^ ezzel ellentétben olyan rani (mint egy gumlágyrél) nem csak 

hot kell asszeszedniink. Ha megvan speciális helyszínek, ahol nem oldal- bizonyos virágokról tehet, hanem a 

















































CINKELT LAPOK 



Discw¥aRLa ínam 


M íjtán felébredüiik igencsak szÉdrtg éj¬ 
szakai kerptízBsunkbDl saját magunk' 
kai, és szunnríían kanstatáljuk, tiogv 
ha az utóbbi időben az emberi bizalom biánirá- 
ban rosszal 1s ment az üzlotn még sohasem éb- 
redlünk halnttként, kezdőttik az első felvonás: 
egit ves£Élfesen 1e$tő bőlgy vonul be az IrO' 
dánkba, és bár kicsit böslesdib kínÉzetre szá- 
mitntt egy magándetektfvtól, az után árdekl ó' 
dik, bogv menny tért vállalunk egy egyszerűbb 
nyomazást. Lewtnn közli, hogy egyszerű esete 
meg snhasein vnlt (sőt: tulajdonkéiipen sem¬ 
milyen esete sem volt), a hősiességért plusz 
felár jár. Háni évődós a megnevezésékkeL 
majd meg is egyezünk a hölggyel napi ^ 
ficc^kiartásokban (tíz nap előre). A feladat 
egyszerű: egy Mundy aevu arcot kell megtalál¬ 
nunk, akinek kék a szeme, barna a haja és lé¬ 
keié a szive. Az úriember egyébként a bblgy 
szerelője (vagy legalábbis az volt), és ezért 
rappaatul csodélkuzDli, hngy amikor a Milka 
fedélzetén visszatért Tsort várcsábél, még 
meg sem látogatta. Még egy ruvid flórt, majd 
a hölgy távozta után Lewton reménykedve 
megjegyzi, hogy a 200 tiecs talán elég le$z az 
írgdabérre - mir amennyiben marad a kacs- 
mai tavtozásbál valami. 

Az iroda berendezési tárgyai közátt nincs kü¬ 
lönösebben érdekes, tgy tehát sétáljunk le az 
egyelőre egyetlen választhatn helyszínre: a ki¬ 
kötőbe. A rakpart melletl parkoló Milkánál te- 
szitett temgójű munka folyik: egy rendkívül 
hallgatag matróz pakolgatja a ládákat a rak- 
térhe, így kénytelenek leszünk Mr. Scoplettel 
szóba elegyedni, aki néhány tengerészeti ve¬ 
zényszót harsog, majd it^gáhnz tériíe azzal 
fnlylatia, hogy most is hozlak utasokat ma¬ 
gukkal Ez jn bojt: egyrészt kflizetik az útju¬ 
kat, másrészt meg uagyebb tengeri viharok 
esetén fel lehet áldozni őket a haragvá tenge¬ 
ri isteneknek. |Bár ez! a kapitány nem nagyon 
szereti, mert szerinie kicsit árt az üzletnek.) 
Most bárom utast noztak ntagukkol, amelyik 
kijéül az egyik rendes ürge volt, a másik kettő 
visznnt nagyon különös népségnek tűnt. A 
nyomok közül kérdezzünk rá még egyszer az 
utasokra, majd érdeklndjíink, hegy mund-e va¬ 
lamit a Mundy név, A név ugyan mond valamit 
a hiányos fogazatű eisű tisztnek jMundy volt a 
rendben levő utas, bár a hellátörői nem tud 
semmit), tuvábhá már |irt Itt egy dwarf, aki 
szintén utána kérdezlsküdütt. Amint a Miika 
után érdeklődve megpróbálunk a fedélzetre 
keveredni, Scoplett morcosán visszautasít: 
senki sem léphet a fedélzetre Jenkins kapi¬ 
tány engedélye nélkül, aki a berakedás idején 
rendszerint a Cate Ankh nevű bárban szokta 
kockásra inni a fejéi, 

Irány tehát a Caté Ankli. A bejáraton belépve 
jellegzetes Casabtanca-dísztet (Rlck kávézó¬ 
ja], a zungoránál pedig Louis Arntsirong. Illet¬ 
ve mégsem: a zongnránél Samael, az érzelmes 
vámpír, aki bdrízü hangján pont azt a lassú 
számot klimplfozza, ami nJy mély sebeket sza¬ 
kít tel Lewlonhan... (''Megmondtam, hogy su¬ 
ba többet ne játszd ezt a dalt, nnm?!”) Hup¬ 
panjunk le a hoxban kurnyadozó Jenkins kapi¬ 
tány melle, aki már igen jól áll a tökéletes de¬ 
li rium felé vezető rögös úton, és ez kellemet- 
ISDfiil mogorva bangulatha ringatta. Hosszas 
csevegést folytathatunk egyniás Halozasl szn- 
kásairál (Jenkins: főbbet kéne lomd, és ke¬ 
vesebbet goodúfkoztíűé. lewion: Ha többet itt- 
óét, mini most, tbbbé tiem tadnék gaedúlkoz- 
Dl), de legfeljebb annyit tudunk kiverni belő¬ 
le, hogy a két kűiunus idegen egy nő volt ás 
egy férfi jlegalábbis azt hiszi, hogy fértK.,) A 
hajúra lel|ulásrél persze szó sem lehel. Hagy¬ 
juk tehát magára üvegeivel. És telepedjíink át 
a középső asztalhoz. Itt régi barátunk. Hobby 
üldögél csendesen, akivel annak Idején egiyütt 
dolgoztunk a városi őrségnél, már ameddig Vi- 
mes kapitány holmi homályos megvesztegeté¬ 
st ügy kapcsán ki nem tette a szőrünket on¬ 
nan. AzeEmelkedesa régi szép időkról és Vi- 
mes kapitányról az éjszakába nyállk, majd 
amikor a nyomok kapcsán kezdünk el kérdé¬ 
seket feltenni, Hobby szabadkozik; hagyjuk 


békén a marhaságainkkal, most nincs szolgá¬ 
latban - majd ugorjunk be hozzá a Pseudopo- 
lis líárilra, ha dolgozik. A titokzatos Idegenek¬ 
ről é$ a három napja befutott Mi lkáról azért 
mindenképpen érdeklődjünk tőle. IHóbbitfel' 
ettéhb érdekesnek tartja: az utóbbi néhány 
napban ugyanis néhány szokatlan, titokzatos 
gyilkosság adódott hozzá a városban megszo¬ 
kott párezer esethez. Ha persze, Ilyen titkos 
ügyeket nem fecseghet ki nyilvános helyen 
egy civilnek.,. 

Menjünk ki a bárból, ahol a jobbra nyílé si¬ 
kátorban épp az Itafkészlel felfrissítése fe- 
Fyík: egy gölem pakolja az Ankh Gálé pini^éjé- 
bo a hornsbordókat a kecsiróL €élem alej- 
kum! - elegyedhetnénk szóba vele, ha nem 
tudnánk, hegy a gólHiKk némák, így - mi vei a 
hofoshondót Lewton nem tudja zsebre rakni - 
inkább vegyük magunkhoz a teszifövasal a ko- 
csirál, és sétáljunk vissza vele a kikntnfae. Ha 
Nobbytól érdeklődtünk az idegenekről, akkor 
a parton álló matróz most nincs üti Ivaíami ti¬ 
tokzatos logika alapján ez tiinfetí el innen], ás 
mi odasétálhatunk a ládákhoz, feszítsük fel a 
pajszerrel, és Lewton kényeimosefi ethelyoz- 
kedik honne. Amíg a csigákon keresztül a lá¬ 
da beereszkedik a hajó gyomrába, hősünk is- 
meietságet kőt a láda kicsiny lakójával, aki a 
hajófenék egyik szegletében lakik. Ez kevéssé 
érdekes, annál inkább a tócsa mélyén heverő 
cetli. Hogy mi van ráírva azt per pillanat nem 
todjui elolvasni, mindenesetre tegyük zsebre. 
Másszunk ki a fedélzetre, és Scoplett háta 
mögött osoolunk be a szemkíizti kabinba. Itt 
mindősszo kót ágyat találunk, az alsót meg¬ 
vizsgálva pedig ogy éjíobb papircetlit, amin 
egy 6-as [vagy Lalán 9-es?] szám van flrkanl- 
va. ¥lssza a fedélzetre, ahol Sccplett egy ba- 
talmas szablyával próbál hanget adni a fedél¬ 
zetre lépési tilalcm ily orcállan megsértésé¬ 
nek, tgy Levrion kénytelen az Ankh lolyoba ug¬ 
rani. Az Ankbról köztudott, hogy ulyan a sza¬ 
ga, mirtl^ már több hadsereg használta volna 

- előbb latrinának, később temetkezési hely¬ 
nek. így tehát mielőtt visszakapnánk az iro¬ 
dánkban az irányítást, némi tisztálkodás kö¬ 
vetkezik, 

Hnbby kijzfaen bement dolgozni a Yardra, te¬ 
hát tegyük tiszteletünket nála. Barátunk rop¬ 
pant “keményen'' dolgozik, már amennyire ke¬ 
ményen egy rendőrségi kapus dolgozhat. Sok 
mindent nem tudunk kiverni belőle, leszámít¬ 
va azt az apióságot, hogy kiöallgatla a két ti- 
tokialos személy egyikét. A hölgyet. Mi is 
nyugoillan beszélhetünk vele: ott ül a Caté 
Ankhban. Ahogy elhagynánk a Yardot, ijesztő 
dolog magasotiik elénk: ogy éktulon méretű 
troli, Lewton enyhén megijed, de a trolinak 
mindössze a kővetkező mondanivalója van; 
-Talááád mag Theimát. 

- Tessék? - érdeklődik udvariasan Lcwtcn. 
-Talááád mag Thernát. 

-íiőööö, nem értem. 

- Talááád mög Thermát. 

- Jő. És mi az a Therma? Egy hely? Egy sze¬ 
mély? Egy tárgy? 

- Talááád mőg Thermát. 

A beszélgetés ebben az izgalmas mederben 
folydogál egy darabig, de idővel azért annyit 
sikerül kiverni a kissé nehézfeju trollből, begy 
őt Malachlte-nak hiv|ák, a Therma nevi troli- 
hölgy az Qktarin Papaga] nevű lebujbán cne^ 
kesnn. 

Előbb azért nézzük meg a LitDkzatcs hölgyet 
a Caféban. Ááááááá! Samael már megint 
ugyanazt az érzelmes balladát iryüstoli, de 
amint ezi Lewton jé szokása szerint nahezmé- 
nyCDié, a bár hátsé tertályán elképedten píl- 
laotja meg, hogy kinek is szél a dal, A hölgy 
neve lisa, és ő szomoró detektfvűnk őrük sze¬ 
relme, aki nyolc évvel ezelőtt feképnél hagy¬ 
ta. Megint egy visszafogott, ámde igen hosszú 
csevegés következik azokröl a témákről, 
ilyen szituációban szokásos. Miután hősünk 
kEöntőtte fájdalmát, rátÉrhetünk a kérdezös- 
kndásre. Hsa természetesen Ismeri Mundyl, 
hiszen együtt jöttek vele a hajón, ós a fická 
elég idegesnek látszott: mintha eldugott volna 
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ualamit a poggyászában. Il$a az álettársá- 
val érkezett, akinek nyilván a neve lehet a 
vonzereje: Két Vadgesztenyének hívják az 
illetőt. Hsa mellesleg el tudja olvasni az 
agateaí nyelven írt oetlinket 15^ amin annyi 
áll: ''Qtes Mőfó". Ennyit a nosztaigiábél, 
iife|e sEBdnunh a sátorfánkat, és tovább 
keresni Mundyt, ThertnáU meg a többi gya- 
riw$ egyedet. 

Irány az Oktarln PapapJ, amelynek szín¬ 
padán jelenleg eppen Saphire szDrahnztat- 
ja a nulla számban megjelent nézősereget 
egy négymázsás troli mimljen bájával. A 
Mankin névre tiallgalo sunyi titaj egyfél¬ 
éit, és senkiről nem akar tudni semmit 
sem, így tehát tEtővel a kecses troHlialgy- 
hiíz tordulhaitunk, aki egész életében hiába 
várt a nagy áttSrásre: $Uha nem kapott le- 
mezszerzödési, viszont mér elég régőta 
énekel ahhoz az Papagájban, Jingy valahai 
teljesen máshol akarjon Énekelni. A trsl- 
lokrúl sok Érdekeset tud: Malachits-ről 
például azt, hogy Rhodan múhelyében ta¬ 
lálhatjuk meg, Thermárol meg aztt hogy őt 
a városi hullaházban. A Jeles kollegína 
ugyanis elhunyt, midőn néhány tánelépési 
próbált begyaknjulni, és ráamEott a ház. 

(Ez Is egy ok, amiért Saphire például SOHA 
nem gyakorol.} Hogy eltemették-e, azt 
ugyan nem tudja, de ha ez már megtörtént, 
akkor valászíníHeg a müvészrsvét (Mada¬ 
me Loadstone} rötták a sírjára. 

Hobbyhoz visszakücogva a Yardra annyit 
megtudunk a súlyos művésznőről, hpgy már 
eltemették a Selachlí Mauzóleumban. A 
maiuőleum díszes sírjai kiizott azonban hi¬ 
ába keresgéljük a sírját: valami családfa- 
kvtaté vágy genealógus kellene ahhoz, 
hogy kiismerje magát az ember a rengeteg 
síremlék között. 

Mivel máshol nincs dolgunk, menjünk vis¬ 
sza az irodába, ahul ítémi meglepetés fo¬ 
gad henniinkel: egy dwarf, aki az ajtón Jött 
he, hiszen csak simán zárva volt. Lewlon 
javasolja, hogy akkor most ménjén is ki 
rajta, meri nem logad él üzenetéket idege¬ 
nektől. Erre a törp hemutátkozik Mr. Al- 
Kbalí néven, de bősünk most úgy gomfoijjá, 
hogy nem fogad el üzeneleket távoli váro¬ 
sokról elnevezett duvartoktól. Azért az üze¬ 
net csak étadésra keríih jobb lesz távol 
tartani magunkat a Mundy-ugytől, külön¬ 
ben kellemetler dulgok Ingnak vsliink tör¬ 
ténni. Hacsak. Jeles detektívünk úgy véli, 
hogy - ankh-morporkl lakcs lévén - akkor 
is történhetnek vele kellemetlen dolgok, 
ha nem foglalkozik tovább az üggyel. En« 
nek brőmére ki is hajítja a tenyegeiozö tör¬ 
pét. 

Hézziik meg az ötös mólói, ami nem más, 
mint egy raktárépület. Előtte egy szellemi¬ 
ekben igencsak Uaiachite-ra émléksztetu 
éjjeliőr álldogál, aki miután megtudta, 
hogy egy ügy felderítése Érdekéhén vetet 
űrre benoünket jó sorsunk, de nem a várost 
□Tsághez lartimink, le is vonja a kézenfek¬ 
vő koveHrezletést: bűnözők vagyunk. Lévén 
az éjjelt őr éjszakai szakma nem sok lelvl- 
tágusítással tud szolgálni a nyomainkat il- 
latgen, leszámítva kettői: az egyik az, 
hogy Itt pakolták le a Miika áruit, a másik 
pedig az, hogy Mundy másnap éjszaka 
megprébáEt betörni ide, de ő elijésztetté. 
Ballagjunk vissza az Irodába, ahol a fői¬ 
dőn egy meghívó vár benőnket Carlotta von 
Uberwaldtói, aki tudni ^arja, hogy hogyan 
haladunk a nyomozással. (Ha még nem Een¬ 
ne az ajtó előtt a tőidőn, akkor egy kicsit 
húzni kall az Edől az egyes helyszínekre 
mászkálássaL] A von Lrberwaldok sgyike 
Ankh-Morpork leggazdagabb arisztokrata 
családjainak, így téhát nyilvárrvalo, hogy 
miért fizet nekünk Ilyen sokat a Mundyt 
keresgélő csinos bolgy. (Az már kevésbé, 
hogy miért nem fizette ki az eddigieket.j 
Irány tehát az Uberwaldnk kastélya, mely¬ 
nek bajáratánál egy igen nshézfejű komor¬ 
nyik tartóztat faF bennünket, aki úgy néz 
ránk, mint valami nsúnya dologra, amit a 
kutya hozott b« a kertből egy kő alól. Fn- 
lyamalosan el akarja venni a ballonunkat 


és a kalapunkat, ami nélkül Lewtorr mazto- 
leunek érzi magát, és rendre a nehéz mun¬ 
kával féisuvickoEt keményfa padlóról zagy¬ 
vái. Nem Is hagyja abba, amíg a kezébe 
nem nyomjuk Carintta meghívóját: akkor 
hajlandó végre elknlródni, de búcsúzóul 
még felhívja a figyelmei arra, hogy ne 
nyúljunk a felbecsülhetsllan értékű búto- 
nukhoz és sgyáb bersndezási tárgyakhoz, 
Carlotta nem akar megkeríilíti, tehát szem- 
ügyre vehetjük aoi asztalon heverő könyvet 
Ankh-Marpbrk arisztokratáinak névsorával, 
vagy a falon lüggö hatalmas festményt, 
ami rendkívül hascnlít az általunk várt 
hölgyre. Lewtnn azon elmélkedik, hagy mi¬ 
lyen kár, hogy nem tudja elvinni, pedig mi¬ 
lyen jól is mutatna az irodában, mire hirte¬ 
len megf^l^nik szép megbízónk, Ho^zasan 
beszélgethetink vele a férjéről, aki éppen 
valami lázadás megrendszahályozásával el¬ 
foglalva, az úrdekházasságEikrél, a Mundy- 
ügyről, aminek még mindig nem sikerült a 
végére járnunk (de már jól haladj, továbbá 
a hercegnőről a festményen. Ebből kideriil, 
hogy Carlotta keni-vágja a heraldikát, igy 
kérjü is meg, hogy segítsen nekünk a Se- 
lachii Mauzóleumban Madame Lodestone 
sírjának megtalálásában. Ehhez a nők [é 
szokása szerint neki ál kell öltöznie, de 
nem unatkozunk addig sem, amíg a mez¬ 
csere tart: a ház ura, Hening von Ubenvald 
kíván hozzánk szólni, akit azért hívnak A 
Grófnak, mert ő gróf. Vén trottyos öregem¬ 
ber, hihetetlen beszélókével és horzalmras 
német akcentussal, és azt akarja tőlünk, 
hegy fájékazlassuk a nyomozásunk ered¬ 
ményéről. Ettől Lewtonnak arkülcsi aggá¬ 
lyai fátiadnak, amelyek gyorsan el is osz¬ 
lanak, amikor az oregúr kétszer annyi 
pénzt ígér. 

Miután hetéfaztvk vele e csevegést, Car¬ 
lotta (természetese ugyanabban a ruhá¬ 
ban) gyorsan megtalálja a Mauzóleumban 
Madame Lodestone sírját, amelyen egy fa¬ 
ragott felirat tudatja a halott elmúlásának 
szomorú küruEméniyert. Közben Carlotta el¬ 
tűnik, mint az arahyóra, és mi sajnos nem 
tudjuk eltolni a kri^o nehéz fedelét, így 
tehát legjobb lesz, ha elhaktatunk Rhodari 
mü helyibe Malachite-nak megvlnnl a rossz 
hírt. 

Rhodan koszobfász és egy roppant furcsa 
szerkezettel épp egy szobrot formáz. Mivel 
kissé szérakozott rs, és minden egyes sza¬ 
vunknál újra és újra beindítja a gépet, igen 
idegesitó beszélgetőpartner, tehát jabb 
lesz, ha rögtön átmasírozunk a műhely túl^ 
oldalán levő kis helysighe, ahol Malacbife 
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kivéve a többirányú elá¬ 
gazásokat (LEVILGA és 
LEVELOB. UVEL11A, 
LEVIU1B és LEVILÍ1C, 
valamint LEVELTöA és 
LEVEL15Bt.A1Itkos{bQ- 
nuszj^ályák SECRET1- 
löl SEGHETörlg vannak 
sorszámozva 


CSITTI 


Afiboz, hngy a ebeitek 
mÉjkadjenek, először is 
az indító páran ossnrba 
(jobbkattintásaStart- 
menObenacímen és a 
Tulajdonságok) a -rPE- 
t^LOPER 1 klegészf- 
test kell eszközDlnünk. 
Ezután menet közben a 
' biüentyűve! labúzbat- 
Juk a konzolt a kódok 
aktiválásához. 
IMMQRTAL; ísttn mód 
HOeLlP: át lehat 
menni a faiakon 
EKTRAGÜlSPir: lángra 
kapnak az ellenfelek 
CLRiARV)EWMiftR0R1; 
VisszapiI lanté tükör 
NdTAUGET: Az ellen¬ 
felek nem íátnak 
A GIVE paranocsal (pl.; 
GIVE CASH, Sth.) cuc¬ 
cokat kérhetlink. 

ALL; minden eszköz, 
kivéve pénz 

GA;^ mi xn készpénz 
COIL: fugö 
WATCH^Qra 
BATTERy;elent 
WRiSKEí: whisky 
CKEM_PLfllfT_l£Elf: a 
vegyigyáftelep kuinsa 
FUSE; Biztosíték 
SHOF_K£Y: sfiopkulcs 


ormötian tömege emelkedik. A rutino¬ 
sabbak tán ligyelembe vennék Sapphi- 
re figyelmaztetésát ('‘Snse mondd meg 
neki, hegy Therma meghalt, mert egy 
ilyen hír hozóját meg fogja enni!’'), 
Lewton pedig tnegprúbál vicceket me¬ 
sélni, ezért nagy gotid nincs. Egpzerű 
lelkületű troli barátunk látni akarja a 
testet. így tehát kénytelenek vagyunk 
vele visszaballagni a kriptába. Amikor 
a boszme troli folyamatosan hajtogatja 
legutóbbi mundékáját, Lewton már sej^ 
ti mi következik f Nézd, nem lehet va¬ 
lami szép látvány. Elvégre ráesett egy 
ház, és azért a troRok sem sértlietetle- 
nek'*). A jé szé nem hat, hőalachite egy 
laza mozdulattal rélrehajftja a szarko- 
lág tetejét, aztán jelentőségteljesen 
belebámul. Az eredmény: nem Therma. 
Ettől detektívünk ideges lesz: húgy¬ 
hogy nem Therma? Saphire hazudott 
nekünk? Közben egy jelentős barterüz- 
lot is lezajlik: mivel épp betörni szán- 
dékozikf Lewton kölcsönkéri a troli 
cséklyájál - cserébe váll alja, hogy to¬ 
vább keresi Thermát. 

Menjünk ai Píer Fíve-ra, amelynek a 
hátsó részen a csáklya segítségével 
felfuthatunk a tetőre. A feszítővassal 
emeljők le a tetőablakot, és ugorjunk 
be a raktárba. Kicsit sötét van. A he¬ 
lyiséget csak néha világftla meg egy- 
egy villámlás, ráadásul Lewtonnak el¬ 
képzelése sincs, hogy mit is keres. 
Mindenesetre megtalálja: egy félbelé¬ 
pett gyufaskatulyát, amellyel a tárgy- 
listábar^ pantosan össze illeszthetn a 
Milka kabinjában talált fecni, ami így 
egy címet ad: Bálnacsont u. g. Ez az 
Oktarín Papagáj címe. 

Saphire vatahova eltűnt, de nekünk 
Igazából Mankinnel, a csapossal van 
dolgunk. Dugjuk az orra alá a gyufát, 
és érdeklődjünk, hogy hogyan lehet az, 
hogy ő nem ismeri Mundyt, amikor ő a 
saját kézírásával ezt a címet írta fel 
erre a gyufára? Jöhet egy kis pszichi¬ 
kai ráhatás {“Hívhatjuk a városi őrsé¬ 
get is, ök is keresik Mundyt...”), ami¬ 
nek a végén elszólja magát. Mundy Itt 
van az emelet végén levő szobában. 
Sétáljunk föl a lépcsőn, aminek a vé¬ 
gen levő nyitott ajté mögött megpil¬ 
lantjuk a régóta keresett úriembert. Ha 
egy krimiben a detektív ilyenkor belép 
egy szobába, akkor rendszerint jól fej¬ 
be szokták verni hátulröl. Érdekes. Itt 
1$ pont ez történik. Kezdődhet a ntáso- 
dik felvonás. 

B, FELVaiMÁS 

A klasszikus krímlhagycmányok szel¬ 
lemében, igen nagy pácban találjuk 
magunkat, amint magunkhoz térünk, 
MagatehetetlenUl fekszünk Mundy 
ágyán ás az ébredezésünket érdeklQd- 
ve figyelgetd Vimes kapitány és Hobby 
lelkesen közli, hogy mi vagyunk az el¬ 
ső számú gyanúsítottja egy gyilkosság¬ 
nak, és nagyon jól tesszük, ha nem 
hagytuk el a várost a nyomozás tezártá- 
Ig. Az ágy tulajdonesát ugyanis igen¬ 
csak megviselte az általunk eszmélet¬ 
lenül töltött Időszak: valaki a köte¬ 
lünkkel összekötözte a lábait, fela¬ 
kasztotta a mennyezetre, és halmazati 
büntetés gyanánt kitolta a szemét. A 
szakszerűtlen műtéti beavatkozást 
Mundy nem élte túl, viszont valaki {a 
gyilkos vagy Mundy) a falra a követke¬ 
ző titokzatos dolgot írta Mundy véré¬ 
vel: AZILE. Hogy ez mit Jelenthet, azt 
egyelőre homály fedi (Vlmes kapitány- 
féle magyarázat: a LE Lewtonra utal, 
csak már nem tudta befejezni, az AZI 
meg annyit tesz Mundy anyanyelvén, 
hogy “volt”) Az szinte egészen bizo¬ 
nyos, hogy Garlotta nem lesz túl bol¬ 
dog a nyomozás ilyetén végeredményé¬ 
től... 


Mundy testét és cipőjét vizsgálgatva 
nem találunk semmi különöset (leszá¬ 
mítva azt, hagy mintha hiányozna vala¬ 
mi}, így tehát nézzük fel a mennyezet 
sarkában lógó kötélre. Erről Lewton 
feljegyzi a notsszeba, hogy vaEöszfnű- 
leg ide volt felkötve a néhai, és ha ez¬ 
után ezzel a nyommal megvizsgáltuk 
Mundy cipőit {bal kattintással felve- 
szűk a noteszből, mint egy tárgyat), az 
is kiderül, hogy a két kötél passzol, te^ 
hát Mundy fejjel lefelé lógott a kötélen 
és valaki levágta onnan. Ez egy újabb 
nyom, és ha ezzel (szintén tárgyként 
felvével megvizsgáljuk a falra írt véres 
üzenetet. Lewton megcsfllogtalja kivé¬ 
teles szellemi képességeit; ha az üze¬ 
netet Mundy írta, és fejjel lefelé légeit 
a falról, akkor az üzenetnek 1$ lejjel 
lefelé kell lennie. Fantasztikus! Most 
már sakkal érthetőbb: 37t2V... 

Sétáljunk vissza a bárba, és atagyed- 
jünk szóba a gyanús csapossal, aki ki¬ 
hívta a városi őrséget az esethez. 
Használjuk rajta a “Mundy fejjel leteli 
lögott” nyamot, aminek egy elég logi¬ 
kus eszmefuttatás a következménye: 
mivel Vlmes kapitányék a földön lellek 
Mundyra, ő pedig fejjel lefelé lögott a 
tetőről, amikor meghalt, akkor nyilván 
valakinek le kellett vágnia. Mivel ez 
nem a gyilkos volt (különben nem 
hagyta volna a falon az üzenetet], nem 
Lewton, akkor csak az a személy lehe¬ 
tett, aki felfedezte a bűntényt és kihív¬ 
ta az őrséget ~ vagyis Mankin. a csa¬ 
pos. Ezt rövidesen be is vallja, bár az 
indnklástől tartözkoriik. Tovább kérde¬ 
zősködve Mundy cipője felöl, megkap¬ 
juk azt az irmát, amit a csapos ellc- 
polt tőle. Ezzel a kör alakú, középen 
négyzetesen átfúrt kis érmével játsza¬ 
dozott Mundy, amint először és utoljá¬ 
ra láttuk. Van egy másik gyanús ala¬ 
kunk is: Saphire ugyebár a^ mondta 
nekünk, hogy Madame LoadStone sírjá¬ 
ban Therma holtteste fokszik, de mint 
Matachíte megállapította, ez nem volt 
igaz. Ka a hazugságot rögzítő nyom múl 
Saphire után tudakozódunk, akker 
Mankin azt mondja, hogy az öltözőjé¬ 
ben van - és ezzel egy új ajté nyílik 
meg a Papagáj túloldalán. 

A kopogást mellőzzük, ami egy kicsit 
meg is lepi a művésznőt - egy halom 
pénz hever előtte. Lewtan kelfematlen 
érdeklődésére zavartan azt hebegi, 
hogy a Saturnalia kaszinóban nyerte. 

Na ezt a fielyet majd szem ügyre 
vesszük, de előtte ugorjunk be az 
Ubervatd Kastélyba. Garlotta pillanat¬ 
nyilag nem tartózkodik otthon, így 
mindössze csak egy üzenetet hagyha¬ 
tunk neki, viszont érdeklődhetünk az 
idegesíts lakájtql az öreg gráfról, aki 
szerint valószínQleg nem éri meg az év 
végét. ILewton: Az már csak öt hónapi 
Lakáj: Uram, eiképeszt az ön matemati¬ 
kai zsenije.) A gróf állapota akkor for¬ 
dul! igazán rosszra, amikor nemrégibon 
elvesztette egy hűséges társát. Kérjük 
a lakájt, hogy lelentsen be minket a 
grófhoz, ma|d kérdezzük meg az öre- 
gúrtöl, hogy a Mundy-ügyben tanúsított 
érdeklődése ven-e valami összefüggés¬ 
ben ezzel a bizonyos baráttal. Az öreg 
elismerően csettint detektív! képessé¬ 
geink ilyetén való megnyilvánulása 
hallatán, aztán hosszas elbeszélésbe 
fog. Már régebb óta alkalmazott egy 
Regín nevű dwarlot sofőrként, de miu¬ 
tán már nem volt szüksége sofőrre, to¬ 
vábbra Is maga metlett tartotta, hogy 
legyen kivel beszélgetnie. Regín három 
nappal ezelőtt tűnt el {azon a napnn, 
amikor a Ml lka befutott a kikötőbe), és 
31. öreg azt hitte, hogy Garlotta az ő 
felkutatására bérelt fel bennünket. így 
tehát kapunk egy újabb ügyet: meg kell 
találnunk Heg int. akiről az Öreg egy fo¬ 
tót u kezünkbe is nyom. 
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Irány a kikötő, ahol Mr. Scoplett, a 
szemfüles első tiszt fölismeri a foton 
láthaitá törpét: n^op látla, ámelyiken 
3 MII ka befuiolt. Azt hitte, hogy a ra¬ 
komány valamelyik részéért érkezett, 
mindenesetre igen sietősen tévézett a 
kocsijával a kikötőboil. 

Ugorjunk he a Yardra, hogy Nohbytől 
fel csipegessük az úi nyomokkal kap¬ 
csolatos ioformáciákal. Hegin kocsi- 
iérél érdeklődve megtudjuk, hogy Co¬ 
lon őrmester azon az éjszakán üldöző¬ 
be vett egy gyorshojtét, majd néhány 
igazgatásrendészeti probléma kedé^ 
lyes megvitatása után ja gyorshajtás 
megelőzésének kézenfekvő módszere, 
hogy ha rendeletileg betiltják a kocsi- 
kat;^ a bűnözés felszámolásához vezető 
legbiztosahi) út, ha Ankh-Morporkban 
betiltják az élőlényeket Is) az is kide¬ 
rül, hogy az ámokfutó a Maudlia-hid- 
nál tűnt el a szeme elől. Van további 
fejlemény a titokzatos gyilkosságok 
ügyében is; részietekkel Hobby ugyan 
nem hajtandó szolgálni, de erének az 
ügynek kivételesen nem mi volnánk a 
gymtiisitcttjai, hanem egy titokzatos 
idegen ügynök, aki sorban teszi el láb 
alől Ankh-Morpork prominens szemé- 
lyeíl (egy flekét a Patrícius palotájá¬ 
ban, és egy másik szerencsétlent a 
Láthatatlan Egyetemről], 

A kikötőbe visszatérve meglepve ta¬ 
pasztaljuk, hogy a MII ka elhajőzett. 
Valaki viszont a partra Hajított rá la 
egy kőtelet. Ha fel akarjuk venni, ak¬ 
kor Lewton elfitozofál azon, hogy az 
emberek csak jő okkal szoktak ellopni 
dolgokat. Ha a kötelet rákötjük a 
csáklyánkra, akkor sikerül is felvenni, 
mert az eszmefuttatás aoal folytató¬ 
dik, hogy persze pár ember mindent 
ellop, és szemlátomást ezek közé tar¬ 
tozik becses személyünk Is, 

A Maudlin-híd egyike az Ankhot és 
Morpcikot összekötő lú hídnak, és 
messze föfdüo nagy hírnévnek örvend. 
Igaz e tény értékéből kicsit levon, 
hogy a hírnév a rajta történő balesetek 
elképesztő számának tudbatú he. Ha 
megvizsgáljuk a rácsokat, láthat|uk, 
hogy megint valami hason lé történhe¬ 
tett. ugyanis egy részük teljesen be¬ 
hajtott a folyó folé> Ha a csáklyával 
végighotor|uk a folyómedret, Leiwton 
talál is valami súlyosai, de sajnos ö 
tűi gyenge ahhoz, hagy kirángassa a 
fngást. Van visznnt egy a célnak éppen 
megfelelő kuncsaftunk: Malaohíte. 
Rhodan ugyan valami titokzatos helyre 
távozott a műhelyből, de a süket trolit 
a szokott helyén találjuk, A ''valami a 
fotyohan^ nyommal kérjük a segítsé¬ 
get, mire megint egy hosszas és idege¬ 
sítő társalgás kezdődik arról, hogy 
tnegtaléltük-e Thermát, meghalt-e 
Therma és így tovább. A kissé ideges 
Lewton végül is üjabh kompromisszum 
mot köt: ha Malac hite segít neki ki¬ 
húzni a nehéz bigyót az Ankhböl, akkor 
tovább folytatja a kutatási Therma 
után. Ehhez viszont a trolinak szüksé¬ 
ge lasz a csáklyájára, tehát adjuk oda 
neki, és már kezdődhet is a horgászat. 
Malachite teimészetesen Aegín gyors- 
hajtú batárját pecázza ki a folyóböL 
Ahogy Levriicin a kecsiba pillant, egy 
kis bársonydobezt pillant meg áz ülés 
alatt. Mielőtt azonban alaposabban 
szem ügyre vehetné a tartalmát, Malac- 
hite dühösen követelni kezdi, és mivel 
jobb egy ekkora marhát nem felidege¬ 
síteni, inkább odaadja neki. A troli dü¬ 
hösen etcsörtet. (Ügy tűnik, megvan 
TheimaK Mindenesetre érdekes felfi¬ 
gyelni arra a la^an hagyománnyá váló 
dologra, hogy a Lewton által keresett 
személyek kivétel nélkül holtan kerül¬ 
nek elö...| 

A bakon ülő testei szemlélve kát két¬ 
ségbevonhatatlan megállapítást te¬ 


szünk: ez Regin és halott. A csuklóján 
két apró kis nyomot találunk, ami úgy 
fest, mintha a törpét egy kígyó vagy 
egy nagyon kis méretű vámpír marta 
volna meg. Reg in lotéját néhai testén 
használva valami küienös dolgot ve¬ 
szünk észre: e fotón a törpe teljesen 
kopasz, most periig dús hajzat díszíti 
kobakját. Ahogy Lewton elkezdi húzni, 
kiderül, hogy a paróka egy kis kulcsot 
nejt. 

Itt az ideje meglátogatni a város egy 
trekventáttabb helyét, ami szeretetlel 
vár mijidenhit, akinél nagyobb mennyi 
séga készpénz lalálbatö: a Saiurnalia 
kaszinót. Lewton első pillantása Hsára 
esik, aki alncs egyedül: Hét Vadgeszte¬ 
nye nevű barátjával várják Remora Se- 
lachiit, Lewton el nem tudja képzelni, 
hogy ugyan mi az ördögöt akarnak egy 
Remorához hasonló bérgyilkostól, de 
végszóra megjelenik a nevezett úriem¬ 
ber És tőrt rántva Hsára támad. A Bér¬ 
gyilkosok Céhének tagjait nem igazán 
ajánlatos munkájuk gyakorlásában 
akadályozni, de Lewtonnak köszönhe¬ 
tően llsáéknak sikerül meglepniük. Mi 
meg itt maradtunk egy dühös orgyilkos¬ 
sal, akit Hsa likvidál^ra bérelt fet 
valaki. Lewteii érdeklődik, hogy Recno- 
ra mi az ördögöt akar. Egyszerű vágyai 
vannak: hirtelen halál és olcsó teme¬ 
tés, Ehhez még hozzáteszi, hogy nagy 
szerencsénk van, hogy a cégszábáfy^ 
szerint csak pénzért ülhetnek, mert 
minket ingyen rs hidegre lenne. Amint 
elúldalog egy újabb ismerős lép be a 
fénykörbe: Carlotta. Dühösen érdeklő¬ 
dik, hogy vajon tel az ördög volt Hsa - 
ah, nyílván léRékeny a kis aranyos. 

A jobb oldali pulthoz lépve a krupié 
megismertet az általa vezetett játék ér¬ 
dekes szabályaival, aminek alapvető 
törvénye az, hogy mindig a vendég 
veszt. Miután Lewtan elbukott egy dol¬ 
lárt, a kibicelő fickó idegesen közli, 
hogy így nem lehet nyerni. (Mandjuk 
azt nem tudja, hogy hogyan lehat nyer¬ 
ni, van viszont egy nagyszerű módszere 
aura, hogy hogyan lehet veszteni.) A 
Whirl nevű krupiét ezek után faggoft- 
haííuk Saphire nyereményéről, de - a 
krupiék jő szokása szerint - nagyon hé¬ 
zagos az emlékezete. Kénytelenek le¬ 
günk tehát megvesztegetni egy picit: 
az erszényünkre kattintva fri^ítsuk fal 
az emlékezetét, és így lőgtőn eszebe 
iiit, hogy Saphire az egyik legiobb ven¬ 
dége, Készpénzzel fizet és állandóan 
veszít. Ha nyerne, azt Is azennal el¬ 
veszti. Ha nyert volna valami nagyobb 
összeget, akkor a krupiénak tudnia 
kellene róla. 

kézzünk vissza az irodánkba, hátha 
akad errefelé valami érdekes. Akad. Is¬ 
mét itt horgonyoz kedvenc törpünk, Al- 
Kheli, aki okul va a múltkori találkozá¬ 
sunk okozta zúzódásokbél, magával ho¬ 
zott egy éktelen mérető baltát is, amit 
saját bevallása szerint arra szokott 
használni, hogy ellávolttsa a kel létnél 
leokedö csevegopartnerei bizonyes 
végtagjait. Lewton udvariasan egy nyil¬ 
vános étterembe invitálja, amit a torp 
szabadkozva elhárít - ő inkább azt sze¬ 
retné, ha vele mennénk egy másik 
helyfo, ahol vár bennünket valaki. Per¬ 
sze akad egyéb altemaiívánk is: eset¬ 
leg nem megyünk vele, viszont akkor le 
kell mondanunk arról, hogy a kezeink 
és a lábaink továbbra is oda vannak 11- 
lezstve, ahova pMlanatnylIai. A szíves 
invitálást így tehát kénytelen-kelletlen 
elfogadjuk, és a "meghívónkrér' hama¬ 
rosan kiderül, hogy ogy szokásosan ék¬ 
telen méretű troli: Horst, a város 
gengszterfőnöke. Úgy fást megint nagy 
baiban vagyunk, de ha a találkozást 
valami csoda folytán túléljük, akkor a 
jövő húnaphan folytatjuk az egyre bo- 
nyolultahb ügy szálainak kibogozását. 


CSITT! 


WAREHOUSE.KITía 
raktár kulcsa 
LIZZYHEADiLizzyfeje 
SHIP¥AR0_REY: a kikö¬ 
tő kulcsa 

SFFICEJE1f:Moker 
irádájának kulcsa 
VAlVEicsaptekerö 
TiCKET: Skytram jegy 
FUSKIIGHI; lámpa 
WEAPDKS: minden 
fegyver 

AMMO; máz. lőszer 
CRQWBAR: pajszer 
SMALLÖEMTH: kiseE- 


LAR^E HEALTH: nagy 
elsősegélycsEmiag 
ADRENALINÉ: adrenalin 
HEALTH: teljes életerő 
HELMETARMOH: sisak 
JA(;i[ETARMOR:golyé- 
állú mellény 
LESS AEMOH: golyóálló 
fiadrág 

ARMOH: pácáéi 
PJSÍDL pisztoly 
SlfOTGtlN:Ehotgun 
TOMMVGUN: tammv 
géppisztoly 
HEAVY MACHINEGUN: 


RRENAOELAUNCHER; 


BAZOOKA, pás cél ököl 
RAMETHRQWER: láng¬ 
szóró 

SPISTOL; hangtompító 
a písrtolyhi^ 
PISTOLRELOAD: autó- 
utántöltés pis^olyliaz 
BULLGTS zkK; xxx golyó 
SHELLSm: palnon 
30eCALm:3D3c3l 
GRENADES xxx; gránát 
ROCKETSxzxzr^éta 
GAS xzx: benzÍJi 
I A pálya ugró kódokat a 
MAP paranccsal kell 
bevHinl (pl.: MAP SRI) 
SRt: Skidrow 
SEWER; Sewers 
SRZ: The Super 
BARJR: Jaz 
SR3: Mean Streets 
SR4: The Jesus 
BIKE:Bíke 
PV_H: Poisonville 
BAR_PV: CluhSvrank 
PVJ: LduIb’s Errand 
PV_B: Blarco Industries 
PVJOSS; Nikki Blanco 
Sir_H: Lizzie’s Preblem 
BAR^SY;Salty Dog 
SY1: Pier Pressiure 
RVS: DasBoat 
STEEL1; Steeltown 
BAR ST; BolEer Boom 
STEEL2;RteelMill 
STEEL3: Steel Pfocess 
$TEEL4: Moker Shipping 
HPCUIS: Conseguences 
TY1: Dérailed 
T¥2: Bark P^age 
TY3: Traínyaíds 
TY4: Depot 
KPCUT4; The PIcnic 
RGt; RadiD City Station 
HC2: Enter the Dragons 
RG3: Strééts of Fire 
IIC4: Skytram Siálibii 
BAR_RC; Typheon 
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Örülök, liogy sikerült mindenkinek 
túlélnie a nyarat, aki ismét idegyúlt 
vidám kis postaládám koré (a távollé¬ 
vőkért pedig reménvkedíink). Épp ide¬ 
je, hogy ismét vissza lehetett térni 
dolgozni vagy az iskolába, gandolom, 
már ti is kockásra untátok a fejeteket 
ebben a nagy holidayben, Aki a nyár 
folyamán kicsit késve kapott volna 
választ levélkéjére, annak most utóla¬ 
gos bODsánaitáért esedezek, de sajnos 
rendkívül sürgős küzdenivaléjm tá¬ 
madtak a Tiszán némi iánykákkat, sű¬ 
rűkkel és a pentyokkai, (A pontyok 
sajnos győiztek.) A hosszabb szünet 
mindenesetre biztosította, hogy re¬ 
kordtermés szillessen, és néhány igen 
jeles darab is volt közöttük, amelye¬ 
ket áhítattal helyeztem el kicsiny házi 
múzeumomban. Na meg az alábbi so¬ 
rokba. 

A nyár legmekhokkentőbb levele 
nemcsak hesszával, hanem emelke¬ 
dett stílusával ás mély moodanlvaiója¬ 
vai is a lelkem mélyéig megrázott. így 
haogzik; 

Hali CoVboy! 

Elnézést kérek a müttkori 
levél miatl. 

A M laíelajlettem: 

9721 Gencsapáti 
Kőszegi u.32 
Polgár Bálint 
pQlátlan Lovag 
Megbocsátok, gyerme¬ 
kem. Ugyan nem tudom pon¬ 
tosan, bogy miről is lehet sző, de a 
megbocsátás ingyen van. Penítsnciául 
mondj el pár Miatyánket, és add fel 
ezt a néhány előfizetési csekket. Áld¬ 
jon meg az ég. 

Köztudomásúlag fényes páncélom az 
az igazmondás (csak akkor hazudok, 
ha hirtelen az látszik célszerűnek), és 
egyszer már megígértem, hogy nem 
bolygatjuk a matamatlka sekély álló¬ 
vizét, most mégis visszatérek arra a 
témára, ami - nem túlzás állítani - az 
év elején hónapekig lázban tartotta a 
művelt világot: nevezetesen 4 ás a 6 
közötti labilis viszonyra. Teszem ezt 
azért, mert fáradozásaink mégsem bi¬ 
zonyultak pusztába kiáltott szónak - 
ígéretes kísérleteinkre felügyelt a tu¬ 
dományos világ! íme: 

Heiio-tíeiio Cavboy! 

Netuddmcgt Megrántottaíí matEkbót, niErt a 
tanáromnak bebizonyílottam {legalább is 
próbáltam) a pótvizsgán, hogy 4 nagyobb, 
mint 6, Pedig bevetettem (ninden!, még az 
előző Cseviben lévő egyen letet is felírtam, de 
azt monűta; "Én 30 éve letetlem a diplomámat 
és ha valaki nekem akarja bsbizonyíiani, hogy 
4 nagyobb mint 6, akkor azt NEM lehet áten- 
pdni.’' Ezért most a családfám nevében kár¬ 
pótlást követelek. Tegyél be a Csevibe, mer‘ 
különben olllyan , de OLLLYAN pert akasztok 
a nyakadba, hogy visznek vissza téged is kö¬ 
zépiskolába és megvonják az érettségidet isi 
Hetiehe. Na akkor találkozunk a 2.d-hert! 

Ui:Ja. és a házi kész legyen! I:) 

Hagymáéi livadar/Pinklire 
Kedves katasztrófa sújlotla övezett- 
nek ml nősíthető harétom! őszlnto 
részvétem az ügy kapcsán, de figyel¬ 
meztettelek rá titeket, hogy o világ 
kegyetlen, értetlen és egyébként is le 
van... Úgy látom, nem olvastad el az 
aprőbetüs részt, hogy nem rendelte¬ 
tésszerű használat okából bekövetke¬ 
zett erkölcsi és anyagr kár miatt nem 


áll módunkban felelősséget vállalnL 
Márpedig teljesen abnormális dolgot 
műveltél: mégis hogyan várhattad el 
egy szerves életformátút, ami safát 
bevallása szerint is 30 ávo matekta¬ 
nár, hogy megértsen (mi több: elfo¬ 
gadjon!) egy ilyen kézenfekvő mate¬ 
matikai törvényszerűséget?! Még a 
végén mehetne vissza ő is a Z. D-be! 
(Bár lehet, hogy akkor elgondolkozna 
rajta, hogy mégis inkábii olyan szak¬ 
mát kellene választania, ami illik 
szellemiségéhez, de a láTsadalom 
egészének talán valamennyivel na¬ 
gyobb hasznot hajt. Itt van például a 
nagyon szép mezzőori vagy Juhászboj- 
tári pálya.) 

Mellesleg felvettem a kapcsolatot az 
ügy védőmmel, hogy lehet-e valami 
esélyed egy OLLLYAN perben. A követ¬ 
kezőkéi állapította meg, 

1. Felperest árt anyagi és erköfcsi 
kárért semmiképpen nem vagyok fele¬ 
lős, mert nem randeltatésszorüen 
használta az ö76-féle® emelkedett© 
matematikát^'^. 

2. Felperes jelentős erkölcsi elő¬ 
nyökhöz jutott alperes jóvoltából: az 
annáfesekbe ugyebár csak kerül, 

hogy milyen eredménnyel végezte el 
a 2. osztályt - az már nem hop 
hanyadszorra. Az eredmé¬ 
nyesség egyenesen ará¬ 
nyos a helefekte¬ 


tett idővel, így máso¬ 
dik (illetve sokadik, attül 
függ, milyen a fütésszol- 
gállatás az iskolában) ne¬ 
kifutásra nyilván jobb 
eredményeket fog elérni, 
mint első prébálkozásre. 

3. Felperes jelentős gaz¬ 
dasági előnyökhöz is Ju¬ 
tott alperes jávaltábúi; 
idén nem kell új tanköny¬ 
veket vásárolnia, tanulhat 
a tavalyiakból. Nemhogy 
megszabadítottam egy na¬ 
gyobb pénzkiadástól, de 
ha úgy vesszük, hogy e 
megtakarításnak már csak 
a kamataiból is megvásá¬ 
rolhatja a jövő évi tan¬ 
könyveinek jelentős ré¬ 
szét, jelentős anyagi elő¬ 
nye is származott helöle- 
Arrél már nem is beszélve, 
hogy ha jüvőre meg jövő 
utánra Is sikerül megbuk¬ 
nia, ez az összeg hatvá¬ 
nyozó dik, és eképp gya¬ 
korlatilag pénzügyi bizton¬ 
ságot teremthet magának 
egész 


életére. (Épp ezért az eljárást még a 
nyomdába menet szafaadatmaztattam.) 
Ebből kiindulva az a véleményem, 
hogy nem én, hanem TE TARTOZOL NE¬ 
KEM JELENTŐS ÖSSZEGŰ KÁRTÉRÍTÉS¬ 
SEL, ahol a három nulla előtt 4 vagy Ű 
szám áll fog állni (mert velem lehet 
egyezkedni). A peres eljárást megindí¬ 
tottam, várlak a független magyar bí¬ 
róság előtt. 

Jogi hercehurcáim eme sikerrel ke- 
cseglető rendezése 
után azenban mara¬ 
dunk még a gyakor¬ 
lati matematika bi¬ 
zonytalan talaján. 

Remélem, hegy a íe- 
lenség nem harapdzlk 
el, és az ^6 fejtegeté¬ 
sei nynmán sem növek¬ 
szik jefentősen azok 
száma, akiknek a zug- 
matemalikuskodás a 
peiverzitása; 

Tul.képp én csak olvasója 
vagyok az újságnak (anni 
szérlnteni nektek pont elég). 

(De azért mindenképp 
érdemes lenne elgon¬ 
dolkozni rajta, hogy 
meg is veszed! f Az eIqII- 
zetó az 


ücsém, én csak a nevében háborgók. A profa- 
íérna a júliusi/augusztusi duplaszám. Ugyanis 
eít az elűfizetűkjűi mexívták. Fejből nemtom 
mennyi a különbség anyagilag, fia az ember 
előfizet, vagy ha mindig megveszi, de a dupla 
szám miatt ez most úgy néz ki, eléggé mate- 
kosán kiíejerve (pedig bio kémes vagyok, he¬ 
he)! 

egy normál jűnlusi szám+júl-aug duplaszám 
újságosnál < előfizetés három hónapra [jun- 
jul-aug) 

Azt hiszem, elég érthető a prob¬ 
léma. Nem a dupla szám¬ 
mal van a baj, hanem az- 
' zal, hogy ti azt Két számnak 
számoltatok az eiöiizelóknek, 
(TuÜ, hogy így van, hiszen mel¬ 
lékeltetek csekkel is. miszerint tessék tíefizet- 
ni az úl előfizetést szeptemberre, mert lejárt a 
júniusban meg kezdett régi.) 

Szóval ha egy szóval kéne jellemeznem ez! a 
lépést: szemétség. [Tübb szinonimát 
I nem írok, mert az mar ílame, akkor 
I meg úgyis én húznám a rövidebbet,) 

' Vhogyan kellene orvosolni a proble- 
■' mát. 

Más. Néha elég sz"ok a poszterek. 
Pontosabban a témájuk nem teccik. 
Például Heroes 3-poszter miért nem 
vűll? Tudom ez az egyik 'most hated’ lé- 
mád, mert iP is az 'ízlések és pofonok'- 
dolog kerúl elő, de egyszerűen nem ér¬ 
tem, hogy amikor van 2-3 slágerjáték a 
hónapban, akkor miért egy 4. kisebb ér¬ 
deklődést kiváltó progi posztere 
van az újságban? Ja. nwsi 
azt fogod írni, hogy azért, 
mert ezek a forgalmazó cé¬ 
gek küldenek ilyen siep- 
színes vackokat. Na ne 
már. Pont a legjobb {sznb- 
jékíív) jálékok oégei ne 
küJdenének vmi szép kis 
promo-cuqcost? 

Na ennyi. Odv 
El DiabIo 

Az első tolnához uny- 
nyít fűznék hozzá, ^ 
hogy az egy LEHETŐ¬ 
SÉG, hogy negyuilévrfl 
is efő lehessen fizetni, 
amit a népakarat 
kényszerített ránk. Er¬ 
re tényleg nem figyel¬ 
tünk, de szerencsére 
most van majd egy tel* 
jes evünk, hogy meg¬ 
oldjuk. A feldolgozás 
módszere miatt keve¬ 
sebbet sajnos nem 
kérhetünk az üssze- 
vonl számot is maguk¬ 
ba foglaló liúnapDkért, 
így két lehetséges al¬ 
ternatívát látok: 

1. Felemeljük a dupla 
szám 2000/7-8. szám 
utcai árát. 

2. Nem lehet előfizetni 
a dupla számokat is 
tartalmazó három hó¬ 
napra. 

ÉVES előfizetésnél ez 
a probléma például 
abszolút nem áll fenn. 
Elnmdok egy tan¬ 
mesét. CoVbay Tiszán 
pecázik haverjaival, 
és az egyiknek az a 
perverz ötlete támadt, 
hogy vegyünk napijegyet. 
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(Én inkább n piúeát és a robbantott kukori^ 
cát javasoltam, tavaly is arra jöttek a leg¬ 
jobban,) hffindegy, irány a borgászbolt. A 
bróker mondja, hogy a BUX-index így áll: 
napijegy -1,500, báromnapijegy - 3.500, 
hetijegy-7.000, éves engedély -10.000, 
Ha mind a 10 napra akart engedélyt, sze¬ 
rinted háromnaponta kiugrott hárnmnapi 
jegyet, az utolsóra pedig egynapit venni, 
vagy vett egy éveset? (Nem mintha nem 
lett vnlna mindegy, mert így a tlllett he¬ 
lyen való kempingért büntették meg őket - 
iá volt írva az engedély hátuljára apró be- 
túkkeL.. Az állatja meg nehiáll vitatkozni 
a Tisza kellős közepén a dasztókkal, hogy 
“na de az is rá van írva, hogy motorcsona- 
kázni is csak vízijártasságlvet laher, mi¬ 
kor azok a miénkhez kíitdttek ki az övé¬ 
ket]...) 

A poszterek esetében azért igyekszem a 
íobbféle game*ekhez nyomatni ókat, de a 
nyemdatechitikában az a bafp hegy a nor- 
máfisan festő kimenet íönyegesen na¬ 
gyobb felbontást igényel, mint screens- 
hat, tehát nem úgy működik a dnlog, hogy 
letöltők valamit a Hétről, aztán megyen a 
vásárha.H. Az meg egy másik gond, hagy 
néha a nagynn cnol játékoknak van a leg- 
ferleEmesebh hirdetése. Szép példa a Hait 
Life, amit vagy százan biztos kértek posz¬ 
ternek. Kérem szépen, aki nem ismeri a 
Halt Life poszterét, annak most leírnám a 
magam egyterű szavaival: a iogo fami 
gondnJom közismert) csendesen úszkál 
egy hálom ki hányt zőldhabtőzelékhen. 
(Fáidon az enyhén naturalista stílusért, de 
aki ismeri, nyílván egyetért velem, hogy a 
látványt így tudtam a legjobban érzékel¬ 
tetni.) Szóval a poszterral én úgy vagyok, 
hogy inkább jól nézzen ki - ha még a játék 
is jé, az csak bonusz. Egyébként meg pont 
a Heroes3-hoz nem lehetett se égen, se 
földön normális cucoat szerezni. (A címlap 
kissé házilagos módszerrel készült belnle 

- mondjuk olyan is lett...). Remélem most 
megfelelnek a poszterek. 

Most pedig hadd tárjam a tisztelt publi¬ 
kum elé elektronikus postaládám egyik 
legszebb nyári gyöngyszemét: 

HiCoVboy! 

Üzenj a chewíbe. ha megkapod m az [miltl 
Balázs 
Halihó! 

Hi B©lázs! 

Megkaptam az üzeneted! 

CoVboy 

HolJárihóE 

Ka ezt gyorsan leintáztük. Szeretem, ha 
valaki gyorsan a tárgyra tér, és kevéssel 
is beéri. Evezzünk át egyéb vizekre, neve¬ 
zetesen egy olyan levélre, amitől úgy meg¬ 
hatódtam, hogy gyorsan ki kellett ugranom 
két sörre, mielőtt folytatni tudtam volna a 
Cse-vegot: 

Sörbusz CoVBoy! 

A vidin megszűlílás ellenére szomorkás hangvéíe- 
lü levél köv^ezlk. írásom apropöia, hoigy hosszú 
idő ulán kénytelen vagyok lemoodani - pontosab¬ 
ban nem megíinsszahbitani ■ a legjobb számító- 
technikai {játék] újság előfizetését, (Nicsak, csak 
nem te is PC Zone-slőfizető vagy?!} 

Én még az os-számítógépssek közé tartozom, 3 
évesen iSSS-benszDieima spórol! péniükCio 
megleplek engem és az öcsémet egy Commodore 
64iiyel - talán monrJanom sem kell, hogy Mün¬ 
chenben vásároltuk és ‘eífelejtetüik" elvámoltatni 

- (Igen, általában ez a polgár reakciója, 
ha a vám a berendezés árának sokszaro- 

ami kí.$ falunkban még a ísoda és a miszti¬ 
kum kategóriába tartozott. Akkor még a boldog 
gépttilajdcfiosűk nagyon ttjtttak úriilní a legegy¬ 


szerűbb játékoknak is, hónapokig nyúztunk egyeí- 
eÉpt. nem dobtuk felre rögtön egy újabb - mai 
szóval fnenöbh - prcgiért. no de nem nosztaígiá- 
zom, elvégre Te mindezt átélted, ráad^ul nálam 
már Érettebb íejjal (he-he, milyen öreg is vagy). 

Pár év múlva megjeleni a CoV, azt rendszeresen 
olvastuk a hasonszórő haverokkal, azok a CoVBoy 
posták máig utolérhetetlenek. 

Főként financiális okokból [kevés lóvé) nagyon 
sokáig kitartottunk a C=6^ rríllett. mígnem 1991 
nyarán egy Amiga 500 vásárlását határozttjk el, 
immár saját zsfihpéfizböl. Éppen BpísSen az akkor 
még létező Novotrade áruházban ismerkedtünk a 
géppel - persze végül ezi is Miönchenben vettük 
jóval kevesebb casbért - amikor meg láttam oT. 
Mármint az 576KByte nyári dupMmál. Addig fo¬ 
galmam sem vuli a létezőéről, kicsiny faiunkba 
nem igazán jutott el a híre, csupán a CoV-ol olvas¬ 
gattuk bőszen. Rögtön megvettem, majd annyira 
megtetszett, hogy másnap megrendeltem vissza¬ 
menőleg az összes számát ő előfizettem egy évre. 
Majd azóta további hétre. Végigkövetlem az úfság 
alakulását, a stáb változásait. Egyik legnagysze¬ 
rűbb tulaidonsága az újsákinak éppen az volt és 
van (remélem magyartanárok nem olvassák), hogy 
ai(áf Zofee, akár Te mini ífiszerkesziók mindig az 
adott időben legkorszerúbb, informáciédús, formás 
tartalomra és külsőre törekedtelek. 

Csak így tovább, Én viszoot mosí kénytelen vagyok 
elbúcsúzni Tőletek. EJszálltak felettem a diákévek, 
icfegenforgalrrii közgazdász diplomái szereztem és 
rrtost (na jő, nem mosi, "c^k" 23^n) másfél évre 
küllőidre lávoiom szakmai gyakorlatra. Fioridábao 
egy ötcsillagos szálloda tesz a munkaadűm, alső- 
szinlűvezeióként fogók tevékenykedni. Persze 
amint hazajövök, már a 3. évezredben, rögtön 
megveszem az épp aktuális számot. Kíváncsi le¬ 
szek az akkori formátumra és tartalomra. 

CoVBoy, ez volt az első levelem az 576-hciz. nézd 
eJ nekem, hogy ilyen abszolút közérdekteleo témá* 
val terhelem a posialádádal. GondcHam ilyen 
hosszú kapcsolat ulán illendő a szakításrőt és oka¬ 
iról tájékoztatni a tnáslk felet. Minden [dl és ered¬ 
ményes jövőt kívánok Nek^ és az 576 egész státo- 
jánakl 

Steve Biond,azl552-es előfizető 

Elnézést, hogy egy ilyen levél lel szóra- 
kaztainm a tiszait publikumot (vagy más 
szóval étve; “esökketrtem a színvnnalár, 
ami már egyébként is jóval a Mariana-árnk 
alatt van), de utánanéztem a dátumuknak, 
és ilieitdő egy ilyen hosszé kapcsolatot 
azért szépen megköszönni Szőke mater¬ 
nek. (A türzsgárdajelvény jóval drágáhh 
lett ¥ulna.) Bear István, nagy csucsesz, 
sok szerencsét} keress egy kalap pénzt, 
meg minden! Mellesleg meg add már meg 
a szálloda címét, mert ha a Demszky eset¬ 
leg kinyomja mfóig a 4-es metrót^ akkor 
beugranák egy kis Jejm kajára-piára-lá- 
nyokra - azok mindig gyengém voltak. (Az¬ 
tán tényleg venni 57G-Qt, ha hazajöttél!) 

A nyáron elég sok felhős nap volt, aminek 
következtében akadtak azért unatkozó ba¬ 
rátaink is a nyáron is. ttt jön az egyikük: 
liello CoVhoyJ 

Szoíotném, baeobe a tevéibe nem irkáinál közbe 
(majd a végén elmorKlűd a vélerrényed). Szerin¬ 
tem rájöttél, hogy ez nem egy dicsérő tevéi les:. A 
pmhíÉm. és még sok jóérzésú olvasóé a követe¬ 
ző:,,..nem is tudom elkezdeni annyi van (komoly). 
Kezdjük az elejétíll, Én egy nagyon régi 576 ían 
vagyok szinte mindenhol nálam volt az kedvenc la¬ 
pom ahogy 3 suliban, úgy akár a nyaraláson is. 

Nem is iíjdom mikor kezdődött az a lurcsa érzé¬ 
sem, hogy v:alamj nincs rendben veleíek, egy 
hosszú folyamat végkiíejleiéhéz közeledünk mely¬ 
nek tüneteit az újság belsején, külsején is észre te¬ 
hetett venni. A külsején: rvem tudom észrevéllétek- 
e, hogy az ufjságon 199416 óta lérryeges változás 
nemeseit 


[ekkor leltetek leljesert színesek), ugyarr valami 
megmozdult a 9é4-es számnál, de éltül nem let¬ 
tek. jobbak csak mások. Tehd.i lényeges változás 4 
éve nem volt. A lényeges változás nem egyenlő a 
design váltással, legalább is az én szememben. 
Nem tudom, hogy mi tesz a k Wkező lépésetek, 
de ha tovább haladtok ezen az úton, nem sok jóra 
van kilátás. Az újság belseje. A cikkek minősége 
nagyon tent van, olyan míniha csak kínjában 
kanyarintará oda azt a pár sort. Hogy ki? Azt nem 
tudom ugyanis nem nagyon szeretitek aláírni a cik¬ 
kekei Megszámoltam a fezemben lévű lapban 
(9974), 4 játék leírása és 2 ismertető alatt nejo volt 
aláírás, pedig ^enníem ez a legalapvelöbb dolog. 
Én nem értem?! Továbbá nem tudni ki csinálja a 
cinfell lapok és a hfrek rcwalot (megintcsak nincs 
aláírva) Lehetne a te sfilusodrót is vitatkozni, de itl 
alapvetően nem veled van a gond. Én nem tudom 
mivel van a gond, de hogytü nem oldjátok meg 
ákor... én nem is tudom mi fog történni, de zA 
tudom, hogy innen csak 2 véglet létezik, Vagy 
össz^jáfok magatokat és hatalmas változásokéi 
eszközöítök pl: nagyobb oidalszám + sok-sok 
egyéni ötlet, esetleg az ofvasók bevonásával, a régi 
576 színvonalán, értem ezalatt igényesen megírt 
cikkek, olvasd orienlált profil kialakMsa, ízléses 
poénok a csévfben stb.. még tudnék mit ajánlani. 
Tudom, twgy ez sok pénzzel fáradtsággal és koc- 
kázaltal jár, de ugye elismered, hogy e három do¬ 
log nélkülözfietetten egy ilyen szakmában. Ja, még 
valami, én egy nagy quake, carmageddon gamer 
vagyok, de azért van ami még nekem is sok pl: az 
előző csevi közepén az a ler^ott kar felszakadt kö¬ 
röm mel, na és a mostani számban a lelvarrt szájú 
rr^hí figura undorítő [enöl beszeltem ízléses poé¬ 
nok kellenek.). Ellenkező esetben S 2 ép lassan, talán 
2 év laláíi 3, öekQvetkezik az ami a legnagyobb 
szégyen az 576-ia nézve. Csak a neve fogja eladni 
a lapot a régi 576 ragy egyéniségének a foszlá¬ 
nyait is már csak a FiEíve fogja tartalmazni. Én na¬ 
gyon szeretném, ha a jó utal vál^zlanátok és nem 
a könnyűt, Könnyű ülni a babórakon (ami napról 
napra egyre kevestóibei ér) és & csevegőből leszúr¬ 
ni az olvasókat. Nagyon szeretném, ha többször el¬ 
olvasnád ezt a tevetet és ha már egy kis igazságoi 
találsz benne akkor nem gépeltem hiába. En több 
mirrt 4 éve meg akartam írni ezt a levelei, persze 
akkor más lett volna a lartal ma és a címzeit. Zárom 
soraimat örülnék ha belennél a következő számba, 
vagy legalább küldér>ÉI visszajeizést, A legiobbakat 
kívánom nektek és persze mlndenkliiek. 

Ul: Nem igaz, hogy nem tudjátok megoldani kor¬ 
rektül ezt hirdetések a lapban dolgot. Utolsó kriti¬ 
kám: az újság ára ahoz képest, hogy mJt nyújt nem 
korrelíl, ennyi pénzért minimum 30 oldalon kellene 
megtelermetek. Srácok, de rrnist komolyan, ugye I i 
sem gondoljáíok komolyan, hogy ez így sokáig 
mehet tovább. 

Szerelném ha a levelet belennéd a csevegőbe, 
minden pozilív szándékú negativitása ellenére hisz 
így legalább a visszajelzésekből megtudnád, hogy 
mi a véleménye az elmondottakról az olvasóknak. 

Ha úgy alakul fejet hajlok a nép akarata előtt, de 
szeretném ha ú is ezt terrnétek. 

Papp Gábor (GBI) 

10987 6 54321, jó, iri$zonylag Xw- 
gyulúkepcs vagyuk. Jó nem szóltam küzhe 
menet közben (pedig lett volna mit), így 
nem biztos, hogy világos lesz mj mire vo¬ 
natkozik - ezért pontokba szedem, 

1. Az újság “külseje”; Rendben, hogy ná¬ 
lad a desigováltás nem jeleirt változást, 
csak az, ha több a szín vagy nagyobb a 
méret. Roppant sajnál om^ de a nyomda- 
technika jelenlegi állása mellett (négy 
alapszín rozettás mintázatából áflítjók 
össze azt, amit aztán ti színesnek láttok} 
még egy 5-ik és &>ik kísérőszínnel tudok 
szolgálni (mondjuk egy aranyusik felülre 
és pár ezüstpötty aiulraj, esetleg még le 
lehet lakkozni az odalakat. Énszeríntem 


pedig épp ez nem jelentene különösebb 
“változást", így tetrát fájtunk kívül álló 
okok miatt nem tudunk tovább ‘Színesed¬ 
ni". Marad a méret (9G/4-es szám ugye¬ 
bár). Jó hírem van számodra: már folynak 
a fejlesztések a lepedonyi méretű S7G-un, 
3 poszteren fekete-fehér cstkokkal, mert 
így kisebb utcákban hordozható gyalogát¬ 
kelőhelyekként is használható lesz. 

2. A belső; Jő, tudom, ha lemarad vélet¬ 
lenül az aláírás, az többnyire az én hibám 
lehet (amíg javítgatom a szöveget a torde- 
lőben, addig íde-nda ugrálnak a sorok, és 
néha kibembázom az alfélen a tett elkcve- 
tójét). A biteket az Élet írja (felesleges 
aláírni), a Cinkelt Lapok púderét általában 
ugyanaz, aki az ismartetüt, a cheateket 
pedig az Internet, a játék felelőse csak ki¬ 
próbálja őket. Mellesleg szerintem nem az 
a lényeg, hogy NI írta a cikket, hanem azt, 
hogy MIT írt és HOGYAN. Ha tetszik a do- 
Jng, csak utána kezd el érdekelni az elkö¬ 
vető személye. Ha meg valaki folyamato¬ 
san jél ír és esetleg még van is stílusa, 
akkor már a cikk olvasása közben is tud- 
lam, ho^ kiről vart szó. Fersze ilyen em¬ 
ber szerintem eddig csak 1 és fél volf eb¬ 
ben a szakmában. Az 1*et Sorellnek hívták 
még vaiamikor régebben, a fél pedig a 
TJ. (stíluisa van, csak nem mindig ír jól). 

3. Az ár: rendkívül figyelemreraéltő meg* 
jegyzés “abhoz képest, hogy mennyi az 
áfa, legalább 80 oldalnak lennie. Ehhez az 
elmés megáilaprtáshoz nem tudok semmit 
hozzáfűzni, tegteJjebh agy történetet a kö- 
zelmúltbél. Történetesen dohányzóm, es 
úgy tíz perce kimentem venni két doboz cí- 
garatlát a közérlbe. Azt mondják 416-ot 
kérnek. Ka, mondom, ahfinz képest, begy 
mennyi az ára, lehetne benne dobazonkánt 
50 szál. Képzeld, kiröhögtek. Az árkérdés- 
fgl annyit, hogy ez itl egy üzleti vállalko¬ 
zás, aminek a realitásokon belül kell gon¬ 
dolkodnia, ha a jévő hőnapban is meg 
óhajtunk jelenni Épp most jelent meg hét 
magyar PC-s játéhú jság irtolső száma, 
hogy a kettőből egy legyen egy harmadik 
néven. Ezzel a jiiva hónapra az S7G és a 
Konzol lesz az egyetlen olyan újság, amely 
mögött nem egy multinacionális és -millio¬ 
mos kiadócég áll. A dolog ugyanis nem ak¬ 
kora nagy bolt, mint azt páran képzelik. 
Ennek az a titka, hegy az 57G-ot nagyon 
kevés ember hozza össze nagyon kevés¬ 
ből. Ezért va az, hagy az alvasóh vágyai 
téiryleg nagyon fontosak, a vágyÁLMAIK- 
kal viszont már nem nagyon tudunk foglal¬ 
kozni, Pont, 

4. Úgy általában: hogy őszinte legyek, 
kíbaszottuJ (rgen; KfBASZDTTUL! - ez a 
megfelelő szé, akár ízléses, akár nem - 
ez ugyanis nem poén) idegesítenek azok 
a levelek, amik marhára kritizálnak min¬ 
dent, csak EGYETLEN konrátumnt nem 
tudnak mondani, meft saját maguk is 
azt mondják, hogy ^‘án nem is tudom, 
hagy mi a gond", nemde?! Szerintem te 
azért írtál levelet, mert székrekedésed 
lehet. 

5. Végezetül: az ^'ujjság” aanak a szinon- 
imáia, ha valaki egy kar vagy egy láb 
végén tengeti az életét - az Ősszeszögelt 
színes papírdarabok neve “újság”. Lehat, 
hogy két teljesen más dalugrál i$ beszé¬ 
lünk? 

Hopp, már megint elfogytak a hasábok, 
pedig még egy csőmé remek íevsike volt 
terítéken. Sebaj, marad belőlük legköze- 
lebbre is. Aridig is pusszant mindenkit: 

ÚoVimjt 









Számítástechnika és Muitiméőia 


Úztet címe} Butíapest T M5. fíteí U^^^^^reiefórT/ Fax:364-05-79 és 257-79-16 


Rádiótelefon: 06-209-344-391 
Http y/wwwJrans-am.hu 
I Üzlet nyitvslenás: H-P 9-17 óm\§ 


FaxBenk: 2-333-666 (147íffTone üzemmódban) 
Emait: ir!íb@trans-am.hu 
Szerviz r^yitvatartás: H-P 10-15 óráig 


É,r€Íct€tZf€Íf&n 

\4 SVGA i év 
í7 SVGA ntílipi monitor 
Cr&itíve 45* IDi CD drtve 
t.l Gb wínch^cr 
4.3 Gb Qtfdmtim winchester 
áA Gb Qimntum winchester 
Pentium fí ACORP Ceiwonhor 
Pentíam fí Abk BH6 BX / A TX 
Fentíum fí 3134 Intel Celeron CPU 
Pentium II 366A Intel Celeron CPU 
Voodoo lií 2000 lő MB RAM 
Soand Blnster ilSPCi oem 
Turtle BeACh Maiíbu dabaios 

Triots-Am Devll PII Celeron; 

Pentium ít li£X, PII 333A Celeron, 32 S&, 4.3 Gb HDD, L44 FDD, Mini tor.. 
' S3 4Mb AGP, 4Sx CD drtve, lutnsRát^, Í4" SWCA, I05sklav. 


Crtuan BJ Í0 5. 


flASznált Peittlum számítógépek kiÁrusításAÍ!! 


ío.ím,- 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS • VÉTELE! 

í^ímp*í[je>£tífíía%ES díSZtáííttásÉím, 24 ^ ttfstdésití í+2 éi'^omtíiatíií, raJtü£mi& 
fífíTfíssSíí^áítaiáífaí m^iít^minZen TródrtónJ^t/ 

VISZONTBLADÖK JELENTKEZÉSÉT tS VÁRJUKI 

Hívjon, alkudjon és vásárotjoní 

4iF 4 nalMláfr. í év garancr^f és késifémfize(ésf& wartarfcQjrgfr. 


BALATI Computers Bf. 

1146 Dudapest Thököly út 88* 

AMD, Intd CPU-k, ipOK, ^it, Acorp, 
őigaDyte, Asus oloplapok, CD-ROM- 
ok, hangkártyák, Winchesterek 

Használt, működő alkotrészeit 
I>e5zámit{uk! 

Javítás, tonócsadás, 

OTP részletfizetési lehetőség! 
Viszonteladókat is kiszolgálunkl 

Tel./Fax; 341-5343, 

06-20 9264-507 
Faxbank; 2333666/1607# 
E*niail:balati@ahol.com 
www.balari,hu 
Nyitvatartós: H-P 9-17h-ig 








































































Diafümek nagy választékban kaphatók. 
Tel.: 20a-^-16 

diavetltdt vennék. Tet^ 

TTin fífT I TT 




EGYÉB KERES 

Magas áron veszek KINDERTOJÁS játékokat 
és M&M figurókái ha vannak megunt vagy fal- 
esteges darabjaid kérlek hívj] Tei.-06-1/380- 
55^34 


l-s.»-£ 


AMIGA KÍNÁL 

ComfTOdofs 64 - Amiga Gyorss^erviz és Kereskedelem. 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, monitorok, tápegységek 
oicsú, garanciális javítása, értékesítése. C-64 Burbókártyák, 
Art^igáS bővítések. Tel.: 418-0845,06-30-9-510-510 


g-6.i-£ 


APRÚH/ROETÉSI SZELVÉIMY 


Kérjük, hogy szívesKedjeneK a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kíjelött helyre beírni úgy, hogiy minden 
egyes rubrikába csak 1 betű, írásjet, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ez¬ 
után küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés etőfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenn¬ 
tartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ÁRAINKi 


Magánszemély Éknek: 
Közületeknek: 


20 szóig 500 - Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, leleíonszám 1d szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40.- Ft 


PC 

C64 

CSERE 

VASTAG BETŰ 

(+50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: 


ROVAT KERES OPCIÓK 

INVERZ 

(+50% FELÁR) 

-. . - 

. - 

. .. 

.-. - 

.-. 


EREIMOELO 



;l Megrendelő neve: 


r Címet I rányítészám: 


Kedvezmenyes előfizetési dt 


negyed évre 
félévre 
egy évre 


Megrendelem az^^^^^címü laput 
Megrendelő neve: | 

Címe, i rányilészámi 


SZELVEIMY 


B I 


16D{)t- 

30D0t- 

5760r 

páldányban 


r Az eléfizeiési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


ICHSO," 

I95D,- 

38O0r 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát borítékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek; 



COMGAME “576” KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


Az eínfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. I 


mm TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAXCIMVALTOZAST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 



















































HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 




93/12 


9&/S 


^ 97/ltHíÍLÍ, 


96/13 


93/10 



Az 57^6 KByt« ^r^niot akciós óron, egységesen 

(+ postaköltség*) boltjainkban megvásárolhatók vagy a 
csomagküldő szolgálatunktól megrendelhetők. 


db 

PúStakáltHÉg 

db 

Pa!?lHkp|tEég 

db 

PoEtakültség 

1 

63.- 

21 

4ÍU^ 

41 

4#QZ 

2 

m- 

22 

4®.- 

42 

490.- 

3 


23 

404,- 

43 

4^- 

4 

2ü0.- 

24 

404.- 

44 

490.- 

S 

2oe.- 

25 

404^ 

45 

490:- 

6 

2Ü0.- 

20 

404.- 

46 

490.- 

7 

200- 

27 

404.- 

47 

490.- 

a 

200- 

28 

4QÉ=: 

43 

49G^ 

9 

338- 

29 

404- 

49 

490.- 

tű 

338.- 

30 

404- 

50 

490.- 

11 

356.' 

31 

422.- 

51 

508.- , 

e 

356.- 

32 

422.- 

52 

50&- 

13 

356.- 

33 

422r- 

53 

608^ 

14 

356.- 

34 

422,- 

m 

50Ö.- 

15 

356,- 

35 

422.- 

55 

508.- 

16 

^.- 

36 

422- 

56 

508.- 

17 

356.- 

37 

422_- 

57 

508- ’l 

1S 

35Ü.- 

38 

422- 

58 

508.- i 

tű 

350.- 

39 

422.- 

59 

508.- P 

20 

350.- 

40 

422.- 


■( 


Rendeléskor rozsaszin póstoutóiványon fizess be cimünkre 
[1389 Ep, Pf;132} annyiszor lOO^-Ft-ot, ahány újságot 
rendelni szeretnél + o postaköltséget és az utalvány 
hátoldalán található megjegyzés rovatbo ird be a kért 
lapok megjelenési számát. 

7^.. ' > : Ha g postoköltséget nem adod hozzá a rendelésed¬ 
hez, úgy nem ál l módun kban megküldeni o kért újsógokat. 


Akciónk a készletek 
erejéig tart! 


J Li 


* A darabszámtól függően a 
postaköltséget az alábbi táblázatból 
r számolhatod ki. 
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«8/t 

313.- 

93/11 

398.- 

9Ö/2 

313.- 

93/12 

398.- 

98/3 

313.- 

99/1 

398,- 

98/4 

318.- 

99/2 

398,- 

98/5 

318.- 

99/3 

398.- 

98/6 

318.- 

99/4 

398,- 

9B/7-B 

576.- 

99/5 

393,- 

98/9 

398.- 

99/6 

393.- 

98/10 

398.- 

99/7-8 

576.- 
















































































































































CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT 


1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 132. TEL: 35-90-576 

Az árak a 25%-os ÁFA-t tartalmazzák! Az árváltozás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 



PC CD ROM 


i: ÍIAVI AKCIÓS ARAINK A 


EREJÉIG 


KÉSZLETEINK 


ÉRVÉNYESEK! 



ÍJiTT P*ta 



BATTtEF«l! 

BATTiSZM 



ttPVMTH A ETISU pof .-H 


UlhAYML IH 



BuIMkiT DRaOí 
CWTIBBW hhn 
C*ÍSM^ COTIHE m 

u'NnKixinz'H 

íiJiiS 

C*PI*W QtlAÍWí 
WRMWECPW E 
ŰRT PflEfiLBcrj Fucma 
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C64 LEMEZES 
GYŰJTEMÉNYEK 


C64 


CARTRIDGE-OK 



HEDÍUAFO . HFW 

aCPiWEFWííF: i:«a* 

R€hTA.HCi*9 BD99- 

RE$PGhn-^vi;3 . iicn- 

ttlLFHtDKRCNOOA. .. UMl.- 

i«5tiM.cúrikjAEN1 £i.#i^£S . . 

v«muya.E. ém. 

nCLLtfl BTONeá tm 

HfrH- 


^HAOnVUUM MVJ 

S«ATinF? UCMTÍ -ma- 

5HefB.Z30CHCLVU-L0aTPU3-... -iOSS. 

. . 11 M 1 - 

BtVCR .. nwrt 

HMCfíT. ^ • 

M^-prrvflíaQ^c -uih- 

SMírnf»» iipp-a. 




Sílift »WSmMUESW*nnc« .iiw- 


SliíLPtfí^p^ II 


álVTKEOáMWűEft. 

iSL*mt* 3 Ka . 

SLOEftUng itfTBWTiQMm... 

SYFIEUíkWK 

SYF7EUS«KKa 


líWwe1^TlCr^5HT^fl^□A^A . BH» 

vmccPATf ...Ilin 

aöSL=. am 



pwxn 

»%fll ^ CJ=<iF>«Wti« 

. 

BIRÉFT FUjMlFftt 
E'REETPCO 

9JP9^hW1C . 

BWCAO OF »«W<Xil=l 
TEEHAOEUMHi^rüFT 
lEFÍWUTCFl 2 . 

^TDPTVCÍ 
TETi%££Kwja 
TiUCMACMNe 
T0MfiJ€FlftY2 . 

TC^M.RBC 4 l 
TLfteOOtTFMH 

V0*:»€rri 
•ft'Í.TOTÍXGi 
•^BTBAíw: 
nW DilftfSWH? 

BOfWD 

C64 KAZETTÁS 
JÁTÉKAINKRÓL 
KÉRÉSRE 
LISTÁT 
KÜLDÜNK 




GRAV/5 JOYSTICKOK 3 EV GARANCIÁVAL! 

















































































































































WE5TEN0 


VJ BOLTUNK NYÍLIK! 

1999-ben három olyan dolog is 
történik, amelyet sokáig emlegetnek 
majd a történészek* Lesz egy 
EZREDFORDULÓ, egy teljes 
NAPFOCVATKOZAS, és a Westend 
centerben HIHETETLEN nyitási 
akciókkal megnyílik a lOOm'-es 
576 SllOP! Teljes 576 választékkal és 
PROFI kiszolgáló személyzettel 
VÁRUNK! 


CITyCEKTEÍ 

1062 BUDAPEST, 
VÁCI ÚT 3 


NYITÁSi 1999 NcVEMBER 12 


70865 822000 
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